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Anhang: Die einzelnen Texte

Middelalderen er fuld af gode historier.
Birte Carlé, 500-1500, 1977, S. 15

Der folgende Anhang soll dem mit der Prosaliteratur des islidn-
dischen Spétmittelalters wenig vertrauten Leser einen Uberblick
tiber die Mirchensagas vermitteln. Neben einer verhdltnismaBig
ausfithrlichen Inhaltszusammenfassung von jeder Saga wird ein
kurzes Referat der Forschungsliteratur gegeben. Hier konnte,
besonders was die ausschlieBlich Handschriften- und Paldogra-
phiefragen gewidmeten Beitrige betrifft, keine Vollstindigkeit
angestrebt werden; die wichtigsten Arbeiten zu den Mairchen-
sagas diirften jedoch erfaBt sein!.

Jeder Artikel enthélt einleitend aufgrund der verfiigbaren Hand-
schriftenverzeichnisse einige Angaben zur gesamten, bis in die
Neuzeit reichenden handschriftlichen Uberlieferung der Saga.
Darauf folgen Fragen von Datierung, allfdlligen Vorlagen und
Quellen, Stoffherkunft und Einzelmotiven, ehe abschlieBend
allgemeine AuBerungen und Bewertungen der betreffenden
Erzdhlung angefiihrt werden. Die Inhaltszusammenfassungen
beziehen sich auf die zitierten Textausgaben.

I A. vaN NaHLs Dissertation, Originale Riddarasogur, 1981, die sich weitgehend
mit denselben Texten wie die vorliegende Arbeit beschiftigt, jedoch eine andere
Ausgangslage hat, kann als Motiv- und Themenverzeichnis mit Gewinn ergéin-
zend zu Rat gezogen werden. Das Buch konnte allerdings — wie auch die nach
ManuskriptabschluBB an der «Fifth International Saga Conference» in Toulon
(August 1982) gehaltenen Vortriage — fiir diesen Anhang nicht mehr beriicksich-
tigt werden. Vgl. ferner K. ToGEBY, Relevé bibliographique, 1975, bes. «4. Textes
scandinaves ayant subi l'influence de textes francais (ou latins)», S. 323-29,
sowie I. M. BoBERG, Motif-Index, 1966.
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Adonias saga

Enn po ath pesse saga sie eigi sagnamannliga
saman sett pa er p6 soguligt efni hennar. og er
pvi bezt til ath hlyda gamansamligrar reedu ath
dvelur onyta syslu og Ranga hugrenning er
jafnan kann ath veralldligum monnum fliuga
med odrvm talarskeytvm pukans til sendvm.
enn p6 er von ath pat Raeki huerr mest sem
honum er skapfelldazt.

AM 593a,4°, Bl. 35v-36r (LMIR 3, S. 74)

Von der Adonias saga — auch Adonius saga u.i. geschrieben — sind knapp 40
Abschriften verzeichnet. Als ilteste, z.T. fragmentarische Handschriften sind die
folgenden Membrane bewahrt: AM 593a,4°, Perg., 15. Jh. (ein Faksimile von
Bl. 106v dieser Handschrift ist abgedruckt in: The Arnamagneean Institute. Bulletin
1963-64, 1964, S. 16, das Einleitungskapitel wurde von O. Widding, Om Reve-
streger, 1960, gesondert ediert); AM 570a,4°, Perg., zweite Hilfte 15. Jh.; AM 579,
4°, Perg., 15. Jh.; Sth.Perg.fol.nr 7, drittes Viertel 15. Jh. (vgl. zu dieser Hand-
schrift und den Fragmenten AM 567, VIf3,4° und Ny kgl.sml. 1265, fol., Il c, A. Loth,
To blade, 1967, mit Faksimiles der drei Handschriften). Zum Schreibervers am
Ende der Adonias saga s. Stefan Karlsson, Skrivarverser, 1970, Sp. 693. Nach Stefan
Einarsson, Heimili, 1966, S. 272, konnte die Saga in Flateyjartunga entstanden
sein.

H. G. Leach, Angevin Britain, 1921, rechnet sie zur Gruppe der Mérchensagas
mit «Matter largely Byzantine and Oriental», deren Themen von skandinavischen
Reisenden aus dem Osten gebracht wurden (S. 384). Auch M. Schlauch, Romance,
1934, S. 88, nimmt eine Herkunft der Adonias saga aus dem Orient an; dafiir
spricht nach ihr die in dieser Erzihlung zum Ausdruck kommende fatalistische
Haltung. Schlauch macht ferner auf den lateinischen EinfluB3 (Eigennamen, antike
Geschichte) sowie das Motiv der Exiljugend aufmerksam. Der Anfang der Saga ist
laut Togeby, L'influence, 1972, S. 379, nach der Tréjumanna saga oder direkt nach
Dares Phrygius gebildet. Mogk, Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 884, bezeichnet sie als
«eigentiimliches Machwerk, das vielfach von dem Typus dieser Sagas abweicht»,
wihrend F. Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 107f. findet, sie sei «ikke meget indholds-
rig, men dog ret lang pa grund af de vidtlpftige kampskildringer». «Sagaen er
vistnok temmelig ungy.

[Prolog.] Der Verfasser will mit der vorliegenden Erzdhlung zeigen, da} ihm an
mehr als an weltlichem Besitz gelegen ist, der in beklagenswerter Weise iiber das
Ansehen der Menschen entscheidet. Die Habgier seiner Zeitgenossen illustrieren
zwei fabulas sem froder menn hafa vessad (S. 71): Der Rabe ldBt die Kéiserinde aus
dem Schnabel fallen, als er dem Fuchs seine schdone Stimme zeigen will; so betriigt
der Schlaue den Dummen. Der Michtige unterdriickt den Schwicheren, wie der
Wolf, der das weiter unten am Flul} trinkende Schaf verschlingt, da es ihm, so
behauptet er, das Wasser verschmutzt.
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Viele Generationen nach der Sintflut herrscht in Siria der weise Konig Marsi-
lius, der die kluge, schéne Konigstochter Semerana aus Indialand zur Frau hat. Die
Konigin, die sich auf Astrologie versteht, prophezeit, dal ihr Kind das Reich iiber-
nehmen werde, dal dem Ko6nig aber kein langes Leben beschieden sei. Der riesen-
hafte Herzog Constancius in Antiochia regiert iiber ein Drittel des Reichs.

Nach vier Jahren veranlaBt die Konigin den Bau eines starken Schlosses am
Meer, da in zwolf Monaten die Planetenkonstellation fir die Zeugung eines
Thronfolgers besonders vorteilhaft sein werde. Constancius belauscht die vertrau-
lichen Ausfiihrungen der Konigin. Als am bestimmten Tag der Konig sich auf dem
Weg in den fertiggestelliten Palast befindet, wird er von den Leuten des Herzogs in
ein weit entferntes Gebdude verschleppt und mit dessen ebenfalls entfiihrter
Tochter Remedia in ein Gemach gesperrt. Der Konig entjungfert sie, wihrend zur
gleichen Zeit Constancius mit der ahnungslosen, da vertrauensvollen Konigin
unerkannt ein Kind zeugt. Ehe am nidchsten Morgen der Herrscher in sein Reich
zuriickgebracht wird, sagt ihm die Herzogstochter Unheil voraus. Aus Furcht vor
dem maichtigen Constancius und aus Riicksicht gegeniiber seiner Gemahlin
behilt er die schindliche Tat vorerst fiir sich. Die K6nigin gebiert einen wunder-
schonen Knaben, den der Herzog auf den Namen Constantinus tauft. Gleichzeitig
wird von Remedia in aller Heimlichkeit ein Kind zur Welt gebracht und Adonias
genannt, AnldBlich eines Festes beschimpft der Konig den kleinen Constantinus
und darauf den Herzog aufs Schlimmste; er wird, als er den Verbrecher eigen-
hdndig umbringen will, von diesem getttet. Darauf 146t sich Constancius zum
Konig iiber das ganze Reich ausrufen. Einzig die Herzoge Berad und Fabricius
trotzen ihm, so daB der Usurpator nach harter Schlacht und langer Belagerung
erfolglos abziehen mufB. Mit Hilfe eines Zaubertrunks vom Magier Zordastres
gewinnt er die Liebe der zuerst abweisenden Konigin und heiratet sie. Inzwischen
wichst Adonias ohne das Wissen des Tyrannen zum hervorragendsten Jiingling
auf; seine Mutter 143t ihn beim méchtigen Ko6nig Lodovikus von Spania in
Sicherheit bringen. Sie reist anschlieBend selbst mit all ihren Schitzen und in
groBer Begleitung dorthin und wird gut empfangen; der junge Konig verliebt sich
augenblicklich in die schone Frau, erneuert seinen Antrag und erhilt sie zur
Gattin. Mit einem priachtigen Fest feiert man die Hochzeit.

Der junge Constantinus bekommt die allerbeste Erziehung. Mit zwolf Jahren
erhilt er vom Vater ein eigens fiir ihn gebautes SchloB und wird anlédBlich eines
wiirdigen Hoffestes zum Ritter geschlagen. Wihrend er sich mit seinen Gefidhrten
bei Jagd und Spiel vergniigt, bereitet der Konig einen Kriegszug gegen Spania vor.
Seinerseits ein Gelehrter und tiichtiger Kdmpfer wird der unvergleichlich schéne
und groBgewachsene Adonias. Auch er erhilt SchloB, Gefolgschaft und
Ritterschlag. Ein unheilvoller Traum der Koénigin warnt die Spanier vor dem
bevorstehenden Angriff der grausamen Feinde. Adonias holt die Hilfe seiner
riesengestaltigen Freunde aus Span hit heidna, wihrend die Schlacht zwischen
Constancius’ und Lodovikus’ Heeren entflammt. Viele tausend Soldaten fallen auf
beiden Seiten. Adonias und die Riesen greifen in den moérderischen Kampf ein, die
Schicksalsnornen haben mit dem Abschneiden der Lebensfiaden alle Hande voll
zu tun; schlieBlich werden die Angreifer aufs Meer hinausgetrieben; Constancius
kehrt geschlagen zuriick.



237

Auf der Jagd verfolgt Adonias eines Tages eine Wisentherde und erlegt einige
Tiere. Da erscheint ein fremder Ritter, Albanus, beschimpft den Helden, weil er
den groBen Wisentbullen getotet hat, und greift ihn an, wird aber im Duell iiber-
wunden und schliet sich Adonias als Gefolgsmann an. Sie verbringen die Nacht
bei einem Herzog, der Adonias mit wunderbaren Gegenstinden und magischen
Waffen beschenkt, und kehren zu Adonias’ Leuten zuriick.

Um seinem Feind zuvorzukommen, riistet Konig Lodovikus zu einem grofien
Heerzug gegen Constancius. Da er das Leben des Prinzen nicht aufs Spiel setzen
will, beauftragt er ihn mit der Verwaltung seines Reichs und segelt mit einer
groBen Flotte nach Siria, wo er sich mit den zwei Herzogen aus Tyrus und Sidon
verbiindet und brandschatzend durch das Land zieht. Constancius hat ebenfalls
eine michtige Armee aufgeboten; auch sein Sohn hilt sich vom Kampfgeschehen
fern. Die Schlacht wird erneut mit duBerster Hérte ausgetragen; zahllose Ménner
fallen dem Morden zum Opfer, Constancius und Berad duellieren sich, bis der
Koénig am Abend in die Stadt flieht. Mit Unterstiitzung eines Heeres geldgieriger
Juden wendet er jedoch eine Niederlage ab. Lodovikus dringt nach einer Kriegslist
in die Stadt, wo seine Soldaten hermannliga (S. 176) alle Midnner umbringen, die
Kinder und alten Frauen verjagen, sich mit den jungen Frauen vergniigen. Nach
einer langen Belagerung wird den Spaniern der Abzug unter der Bedingung
gewihrt, daB Adonias, nur in Begleitung seiner Gefolgsleute, am ersten Mai auf
eine Lichtung des grolen Waldes Fragon in Spania kommt. Um seinen Leuten das
Leben zu retten, geht Lodovikus schlieBlich auf den Handel ein, segelt danach
zuriick, hilt aber die Abmachung geheim.

Als der bestimmte Tag gekommen ist, macht der Konig dem Helden schmack-
haft, in den Wald auf Jagd zu gehen, ridt ihm aber, sich zu bewaffnen. Zugleich
versteckt er sein Heer im Wald. Der nichts Boses ahnende Prinz wird von Konig
Constancius’ Leuten tiberrascht, doch Lodovikus greift sofort ein und schligt die
Feinde zuriick. Zum ersten Mal verspiirt Constancius beim Anblick von Adonias
Furcht; mit einem kleinen Hiufchen kehrt er besiegt nach Hause zuriick.

Darauf sammelt Konig Lodovikus ein unbezwingbares Heer und segelt, diesmal
mit Adonias, nach Siria. Constancius hat von diesem Angriff erfahren und riistet
zum Krieg. Sein Sohn hat unheilvolle Ahnungen iiber den Ausgang der Schlacht.
Lodovikus’ Flotte wird bei der Landung mit Steingeschossen empfangen, so daB3
die Spanier zu einer Umgehungslist greifen miissen. Constancius ruft nun sein
Heer zusammen, beide Anfiihrer halten Schlachtreden und lassen dann die
Formationen zum groBen Kampf aufeinander prallen. Lodovikus totet als erster
einen Gegner — einen Baron —, was seine Leute als gutes Omen werten. Besonders
Adonias sticht mit seinen Heldentaten hervor und bringt viele Feinde ums Leben.
Als die Syrier eben die Flucht ergreifen wollen, reitet Prinz Constantinus mit
seiner Schar aus dem Schlof3 und erledigt einen Spanier nach dem anderen.
Adonias wendet sich gegen diesen herrlichen Ritter; in dem erbitterten ersten
Duell der beiden Prinzen bekidmpfen sich sogar ihre Pferde. Constantinus muf
sich schlieBlich ermiidet zuriickziehen. Am Tag darauf wird der Kampf fortgesetzt.
Ko6nig Constancius erhilt von drei Riesenbriidern aus Krit Verstarkung, Lodovikus
kommen die zwei Herzoge zu Hilfe, die Adonias als Konig sehen wollen. Die
Schlacht wird mit unverminderter Hirte gefiihrt, zahllos sind die Duelle der vielen



238

edlen und tapferen Ritter, ehe sich erneut Adonias und Constantinus gegeniiber-
stehen. Auch dieses Duell gestaltet Adonias siegreich, Constantinus ergibt sich
und wiinscht reumiitig, enthauptet zu werden, doch Adonias nimmt ihn als seinen
Gefolgsmann auf. Nachdem sich Constantinus’ Leute ergeben, wird der Held
Konig von Siria. Zum SchluB8 {iberwindet er den Vatermdrder; man legt den
Verbrecher in goldene Fesseln und wirft ihn ins Gefiangnis, worauf sich alle Feinde
ergeben. Lodovikus und Adonias feiern mit einem geziemenden Fest diesen
grofBen Sieg, Constantinus wird zum Herzog erhoben, der Usurpator dagegen nach
den Gesetzen zu einem qualvollen Tod verurteilt, gefoltert und gehéngt.

Die Sieger segeln nach Spania und der Konig rdt Adonias nun zu einer ebenbiir-
tigen Heirat mit Albaria, der Tochter von Kaiser Teodosius in Réma. Zusammen
reisen sie nach Italia, werden dort gut empfangen und in ihrer Werbung erhoért.
Nachdem die eingeladenen Gaéste aus Spania und Siria eingetroffen sind, traut
man das junge Paar an einer priachtigen Feier. Darauf kehrt Adonias mit seiner
Frau in sein Reich zuriick.

Ala flekks saga

Etwa 35 Abschriften sind von der Ala flekks saga bewahrt, darunter folgende
Handschriften als wichtigste: AM 589¢,4°, Perg., zweite Hilfte 15. Jh. (Faksimile-
Ausgabe von A. Loth, EIMF 11, 1977, Haupttext in Lagerholms Ausgabe, Drei
Lygisogur, 1927); AM 571,4°, Perg., 16. Jh. (fragmentarisch); AM 181k, fol., Pap.,
ca. 1650; AM 182fol., Pap., 17.Jh. (nach dieser Handschrift edierte bereits
O. L. Jiriczek, Zur mittelisldndischen volkskunde, 1894, S. 17ff., den Anfang der
Ala flekks saga). Lagerholm (Einleitung, S. LXVIIIff.) beschreibt die Hand-
schriften ausfiihrlich; er datiert die Saga «in etwas iltere zeit als um 1400»
(S. LXVII; dhnlich Jénsson, Litt.hist., 1924, S. 110); Einarsson, 4 History, 1957,
S. 164: «in the period 1400-1500»; nach ihm wurde sie in Oddi in Siidisland verfaBt
(Heimili, 1966, S. 272).

Wihrend Leach, Angevin Britain, 1921, S. 210ff. und 382, eine keltische Vorlage
fiir die Werwolf-Erziihlung in der Ala flekks saga ansetzt, sprechen die meisten
Forscher von einer rein islindischen Saga (Jonsson, Lagerholm, u.a.). Die Néhe
der Saga zu den Fornaldarsagas betonen Jonsson, 1924, S. 109; Halvorsen, Ridder-
sagaer, 1969, Sp. 180; zu den isldndischen Volksmirchen u.a. Lagerholm, 1927,
S. LVf{,; Sveinsson; Bj. Vilhjalmsson, Riddarasdgur, 1954, Bd. 5, S. XI; wihrend de
Vries, Altn.Lit.gesch., 1967, S. 540, die Ala flekks saga ganz unter die Fornaldar-
sagas reiht. Die eingehendste Untersuchung der Stoffe und Motive dieser Erzidh-
lung hat bisher Lagerholm vorgelegt; er kann zahlreiche Entsprechungen in der
nordischen und keltischen Literatur zu den Motiven <Aussetzung’, (dlog> und
Werwolf> beibringen, wobei die letzteren wohl dem keltischen Bereich
entstammen diirften (vgl. auch Leach); in mehreren Arbeiten hat sich Einar
Ol. Sveinsson mit dem dlpg-Motiv in der altislindischen Literatur befait (u.a.
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Verzeichnis, 1929, bes. S. XXX ff., iiber die Ala flekks saga S. LIIIf.; Keltnesk dhrif,
1932; Celtic Elements, 1957; zusammenfassend in: Léng er for, 1975); zur Verwiin-
schung vgl. P. Buchholz, Vorzeitkunde, 1980, S. 91ff., mit ausfiihrlichen Literatur-
angaben. Andere zentrale Motive sind die Heilungssuche in Indien, die Ausset-
zung (Schlauch, Romance, 1934, S. 52, 136, 153, bzw. S. 96), der verkleidete
Wintergast (Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CXXV) und die meykongr-Figur, die
in dieser Erzdhlung, obwohl sonst durchaus mit den spezifischen Elementen
versehen, atypisch nicht als Gegner des Helden gestaltet ist (Wahlgren, The
Maiden King, 1938, S. 18 und 64). Den Stil der Ala flekks saga charakterisiert Lager-
holm, 1927, S. LVI, als einfach und volkstiimlich, das Fehlen der Fremdworter
mache sie zu einer «der islindischesten lygisogur». Als Ganzes zeige sie «deutlich
das gepriage des verfalls» (S. LXVII), vom literarischen Standpunkt aus handle
es sich um ein diirftiges und einfaches Produkt (S. LXVIII); auch F. Jonsson findet
die Ala flekks saga «ret ubetydelign (1924, S. 110).

Konig Rikardr von England und Konigin S61bjort haben zu ihrem Leidwesen keine
Kinder. Als der Konig einmal zu einer langen Reise aufbricht, teilt seine Frau ihm
mit, daB} sie schwanger ist. Er gebietet, das Kind, falls es ein Knabe wird, auszu-
setzen, denn es wiirde andernfalls ein schwieriges Leben haben. In seiner Abwe-
senheit gebiert die Konigin einen schonen Knaben, der auf der rechten Wange ein
Muttermal trigt; sie 143t es von zwei Sklaven im Wald aussetzen. Dort wird das
schreiende Kind von Gunni, einem armen Bauern, gefunden; seine Frau Hildr gibt
es als das eigene aus und der Knabe wiéchst in ihrer Hiitte auf; sie geben ihm wegen
des Mals den Namen Ali flekkr. Der achtjdhrige Ali wird an einem Hoffest von
seiner Mutter erkannt und darauf vom Konig als rechtméBiger Sohn aufge-
nommen; man gibt ihm sechzehn Gefidhrten zur Seite. Seine Pflegeeltern werden
reich beschenkt.

Die bose Magd Blatonn verzaubert Ali: er muB ihre Trollenschwester Nott
finden und deren Mann werden. Ali erwidert die Verwiinschung: die Magd wird zu
einer Steinplatte, auf der die Sklaven Feuer machen, und soll nach seiner Erlésung
zerspringen. Ali verschwindet in den Wald und trifft nach vielen Tagen in einem
Tal die schone, halbmenschliche Hladgerdr, die Tochter des Trollenweibs. Sie
weist ihm den Weg zur Mutter und rédt ihm, dort weder zu essen noch bei dem
Ungeheuer zu schlafen; sie gibt ihm ihren Hund mit. Ali klettert in die Hohle der
Nott; spét in der Nacht kommt die schrecklich anzusehende Trollin, die einen
hinten offenen Kittel trégt. Sie bietet dem Helden Pferde- und Menschenfleisch
an, doch er lehnt ab und teilt zu ihrer Verdrgerung auch nicht das Lager mit ihr.
Am nichsten Morgen ist Ali in der Hohle eingesperrt; der Hund seiner Helferin
hat jedoch einen kleinen Ausgang gegraben, durch den sich der Held zwingt; er
entkommt und geht viele Tage lang durch den Wald.

Eines Tages kommt Ali nach Tartaria zur Jungfrauenkdnigin Pornbjorg; er
nennt sich Stutthedinn, wird von ihr gut aufgenommen und ist bald sehr beliebt;
die Konigin vermutet in ihm einen verzauberten Prinzen. Thr Markgraf Bjorn
bringt Kunde von der Berserkerwerbung des hiBlichen Jarls Alfr aus India. Porn-
bjorg will den zum Mann nehmen, der ihr Heer gegen den unwillkommenen Freier
anfiihrt. Ali iibernimmt diese Aufgabe, kiimpft hervorragend in der Schlacht und
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erringt den Sieg; der iiberwundene Jarl kehrt mit Treueschwiiren in sein Reich
zuriick. Ali gibt sich darauf als englischer Prinz zu erkennen und heiratet die
Konigin.

Noch vor der Hochzeitsnacht wird Ali jedoch vom Sklaven Glédarauga, dem
Bruder der verzauberten Blatgnn, in einen Werwolf verwandelt; Erlésung kann
nur eine Frau bringen, die fiir ihn um Gnaden bittet. Glodarauga wird von Ali
dazu verflucht, ohne Unterbruch zu heulen. Ali zerreiBt nun in Wolfsgestalt das
Vieh der Konigin und richtet darauf im Reich des Vaters an Menschen und Tieren
grof3en Schaden an. Der Konig beschlieBt, das Raubtier zur Strecke zu bringen. Als
der Wolf einmal zur Hiitte von Gunni und Hildr kommt, erkennt die Pflege-
mutter den Prinzen an seinen unverwandelten Augen und fiittert ihn. Am
nichsten Tag wird der Wolf gefangen, doch auf Hildrs Bitte vom KoOnig begnadigt.
Ali legt in der Hiitte, wihrend er schlift, die Wolfshiille ab, die der Alte sofort
verbrennt. Die Pflegeeltern bringen Ali wieder zum Konigshof, wo man ihn
freudig empfingt. Am gleichen Tag wird Glodarauga in Tartaria gehingt.

Im Traum erscheint Ali die Trollin Nétt; sie peitscht ihn mit einer Eisenrute, um
sich fiir sein Verschwinden und Glédaraugas Tod zu ridchen; nur ihre Briider
konnten die Wunden heilen. Ali erwacht schwer verletzt; niemand kann ihn von
der sich stets verschlimmernden Krankheit erlosen. Er 1dBt nun Pornbjorg aus
Tartaria kommen. Zusammen segeln sie im folgenden Sommer fort, doch kein
Arzt im ganzen Norden oder in Affrica vermag dem Siechen zu helfen. SchlieBlich
kommen sie zu Jarl Alfr in Indidland, der sie — nun ein Freund — gut empfingt. Er
weil3 ihnen zu erzdhlen, daB Notts Briider Jotunoxi, Leggr und Lidr, die am Ende
der Welt iiber ein Land von Riesen und Trollen herrschen, im Besitz der erforder-
lichen Heilsalben sind. Im folgenden Sommer ziehen sie deshalb weiter und
werden von Jotunoxi gut empfangen. Pornbjorg nennt sich Gunnvor und bittet
den Riesen, ihren erkrankten Bruder Gunnvardr zu heilen; er fordert als Gegenlei-
stung, daB sie ihn heirate, worauf Pornbjorg zum Schein einwilligt, aber gleich-
zeitig verlangt, dal er N6tt umbringe. Leggr und Lidr heilen den Helden. Jotunoxi
geht nun zur Trollin, beil3t der Schwester die Gurgel durch, saugt ihr das Blut aus
und verbrennt die Leiche; darauf lddt er zweihundert Riesen und Hexen zur Hoch-
zeit ein. An der Feier 146t die vermeintliche Braut so eifrig Bier reichen, dal} die
fiirchterlichen Giste stark betrunken werden. Inzwischen ist Alfr wie verabredet
mit einer groBen Schar zu Hilfe gekommen und Pornbjorg 146t die Halle des
Riesen anziinden. Der betrogene Brautigam erkennt nun seine Gegner und belegt
Ali mit dem Fluch, Hladgerdr suchen zu miissen; darauf werden die Trolle nieder-
gemacht und verbrannt. Das Paar reist nach Indidland zuriick.

Ali sucht fiinf Jahre nach der Trollentochter, ehe er schlieBlich nach
Svipj6d en mikla gelangt; im groBen Wald Myrkvidr trifft er den Riesen Kolr, den
er nach kurzem Kampf totet. Vom Bauern Bardr erfihrt er darauf, dal der Konig
des Landes, Eireikr, am nichsten Tag Hladgerdr als Hexe verbrennen lassen will.
Ali befreit die Gesuchte vom Scheiterhaufen und erreicht, da er den Kénig von
ihrer menschlichen Herkunft {iberzeugen kann, ihre Begnadigung; der Konig
heiratet Hladgerdr. Nach dem Hochzeitsfest kehrt Ali zuriick und feiert in
England — nochmals — mit Pornbjorg Hochzeit. Bald darauf stirbt Rikardr, Ali
wird Ko6nig; seine S6hne Vilhjalmr und Rikardr werden Konige in Valland und
Saxland, der Sohn Olafr nach Alis Tod K&nig von England.

*®
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Beerings saga

Bering prautin prongvar

Visnaflokkur Bergsteins
Dborvaldssonar, 8

Von der Berings saga (fagra) sind iiber 50 Abschriften bewahrt, als Haupthand-
schriften: AM 580,4°, Perg., erste Hilfte 14. Jh. (diese beste und ilteste Hand-
schrift bildet die Grundlage von Cederschiolds Ausgabe); AM 180b, fol., Perg.,
15. Jh. (diese Handschrift stellt eine von AM 580,4°, gdnzlich unabhingige, eigen-
stindige Redaktion dar); AM 567,11,4°, Perg., Mitte 14. Jh. (Fragment); AM 574,4°,
Perg., Mitte 15. Jh. (Fragment). Die Handschriften beschreibt Cederschiold, ESS,
Einleitung S. CLXXXVIIIff. Das Alter der Saga wird von F Jonsson, Litt.hist.,
1924, S. 104, mit Anfang 14. Jh. angegeben, wihrend Cederschiéld meint, sie sei
um die Mitte des 13. Jhs. Uibersetzt worden (FSS, S. CLXXXVII; dazu jedoch
bereits skeptisch Mogk, Rezension <FSS>, 1885, S. 479).

Cederschiold geht somit davon aus, daB3 es sich bei der Beerings saga um die
Ubersetzung eines fremdsprachigen, am wahrscheinlichsten eines deutschen
Originals handelt; auch Leach, Angevin Britain, 1921, S. 165, 383, macht einen
Import des Erzdhlstoffes iiber die Hanseaten geltend. E Jonsson, 1924, S. 104,
nimmt ganz dhnlich unklare Spuren von miindlichen Erzdhlungen deutscher
Kaufleute fiir die Hauptziige der Berings saga an, eine direkte Quelle oder eine
norwegische, libersetzte Vorlage sei aber wohl kaum ausfindig zu machen. Vgl.
auch Togeby, Linfluence, 1972, S. 379, der gleichfalls eine islindische Saga, nicht
eine norwegische Ubersetzung, postuliert. Von den meisten Forschern ist das reli-
giose Element, das diese Saga etwa mit der Mirmanns saga teilt, herausgestrichen
worden (Cederschidld, Jonsson, Mogk); andere interessante Motive sind die
Heldenjugend im Exil, die Riesin unter dem Wasserfall, die verfolgte Konigin, der
von der Witwe des Getoteten umworbene Held (Schlauch, Romance, 1934, S. 97,
109, 155, 167). Allein der Herausgeber der Berings saga (Cederschitld) und
E. F. Halvorsen (Berings saga, 1977, Sp. 132: «ganske velkomponert», «forf. har
veert en mann med store kunnskaper») haben die Erzdhlung leicht wohlwollend
beurteilt; ansonsten ist ihr oft herbe Kritik widerfahren: Mogk, 1885, S. 479f. (zum
Teil identisch in Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 880f.), verweist sie als noch schwi-
cheres Machwerk als die Konrads saga in eine Spitzeit; er vermiBt die Psychologie
in der Darstellung und folgert: «dass derselbe [der auctor] kein besonderes lumen
gewesen ist, geht aus der ganzen saga zur geniige hervor» (1885, S. 479); er habe
«einzelsagen zu einem jammerlichen ganzen verbunden» und «ein kligliches
machwerk» (S. 480) produziert. Auch fiir Jonsson, 1924, S. 104, ist die Saga «lidet
interessant», «emnet meget almindeligt», und J. de Vries, Altn.Lit.gesch., 1967,
S. 535, sieht in der Berings saga «nichts als eine ermiidende Aneinanderkettung
von Kimpfen und Liebesverhéiltnissen»:

Herzog Beringr in Ertinborg wird nach dem Tod seines Schwagers Valtari vom
Ritter Heinrekr umgebracht; der Morder 148t sich darauf zum Konig {iber Saxland
und Holtsetaland ausrufen und will Valtaris schwangere Witwe Geirpradr zur Frau
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nehmen, wenn diese ihr Kind zur Welt gebracht hat. Der Usurpator triumt, er
werde von einem fiirchterlichen Lowen zerrissen, was die meisten Leute als
Voraussagung der Bestrafung fiir seine Untaten werten. Geirpradr gelingt mit dem
neugeborenen Knaben die Flucht vor den Haschern des Konigs. In einem kleinen
Kahn treibt sie den FluB Elfr hinunter, wird von Fischern und einem ehemaligen
Ritter des Herzogs gefunden und nach Lundunir in Sicherheit gebracht, wo K6nig
Rikardr von England seine Verwandten aufs Herzlichste empfingt und bei sich
aufnimmt. Frau Geirpradr erzidhlt von ihrer schwierigen Flucht und bittet den
Konig, Pate des Kindes zu sein; der Knabe wird auf den Namen Beeringr getauft. In
geziemender Ehre wichst er auf; mit acht Jahren wird er in der Schule erzogen,
mit dreiundzwanzig erhilt er an einem priachtigen Hoffest zu Weihnachten den
Ritterschlag. Im nachfolgenden Turnier erwirbt sich Baeringr groBen Ruhm.

Danach erhilt er vom Konig eine gute Flotte, mit der er aufbricht, um das Reich
seines Vaters zuriickzugewinnen. Doch ein Sturm vernichtet die Schiffe. Baringr
kommt zu sich, als ihn am Strand in Flandr Fischer finden und zu einem Kauf-
mann bringen. Von diesem erhilt er Pferd und Riistung, so daB er sich im Turnier
mit den Rittern des Jarls von Flandr messen kann; er iiberwindet sie alle, gewinnt
Geld und Ehre und die Freundschaft des Jarlssohnes. Baeringr begleitet die Ritter
zum Osterfest bei Konig Pippinn in Paris, wo er — als unbekannter und anonymer
Ritter — an der herrlichen Feier durch seine Schonheit die Aufmerksamkeit des
Franzosenkonigs auf sich zieht. In einem Turnier gegen die Ritter des griechischen
Kaisers, der anliflich des Festes um die schone Franzosenprinzessin Vilfridr
wirbt, zeichnet sich Baeringr erneut aus. Wie die bereits mit dem Kaiser verlobte
Prinzessin den schonen Ritter — Fagri Riddari genannt — sieht, wird sie von so
heftiger Liebe zu ihm ergriffen, daB sie ihr Heiratsversprechen bereut und sich ins
Kloster zuriickzieht. Baeringr folgt dem Kaiser, dessen Freundschaft er durch sein
edles Auftreten gewonnen hat, nach Grikkland.

Miklagardr ist inzwischen vom teuflischen Livorius aus Serkland eingenommen
worden. Dem Kaiser gelingt es mit Unterstiitzung von Beringr, die Heiden in
einer ersten Schlacht in die Stadt zuriickzutreiben. Am zweiten Tag tritt Baringr
allein gegen den fiirchterlichen, zauberkundigen Berserker an. Da er im Namen
Gottes kimpft, kann er den Widersacher bezwingen, das Heer der Heiden wird
vernichtet und man feiert mit einem geziemenden Fest den Sieg. Durch einen
Brief des Franzosenkonigs, der Nachricht aus England erhalten hat, erfiahrt der
Kaiser von Baeringrs Rang; er bietet ihm darauf die Hilfte seines Reichs und seine
Schwester Vindemia zur Frau an. Baeringr will jedoch vor einer Heirat das Erbe
erringen und zieht, nachdem sich die beiden gegenseitige Treue versprochen
haben, iibers Meer nach Fenidi. Vor den Toren der Stadt Bulonia tétet er in einem
Duell den Grafen Samuel; beim Begridbniszug erblickt die Grafenwitwe den
schonen Ritter, verliebt sich sogleich in ihn und will ihn heiraten. Beeringr erwigt,
ob er sich seine Schonheit nehmen sollte, um so vor den Nachstellungen der
Frauen sicher zu sein. Ein Engel Gottes erinnert ihn im Traum daran, daB Gott
ihm sein herrliches Aussehen geschenkt habe und er das nicht einfach verbergen
diirfe. Der Held wird zum romischen Kaiser Lucius gerufen und tritt in dessen
Dienste; die Prinzessin Lucinia, seine Tochter, faBt augenblicklich Liebe zum
schonen Mann.
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Die Sohne des bésen Heinrekr, Hermann und Geirardr, haben inzwischen mit
einem starken Heer die Stadt Bern umzingelt; sogleich eilt der Kaiser dorthin und
nimmt den Kampf auf. Beringr erschligt im Duell Hermann, nimmt Geirardr
gefangen, totet viele Feinde und erwirbt erneut groBe Ehre; der Kaiser erkennt
nun den Helden. Vom Gefangenen erfahren sie, daB} sich Heinrekr und sein
teuflischer, zauberkundiger Sohn Skadevaldr in B6t in Trentudalir aufhalten; sie
lassen Geirardr, der ihnen Treue schwort, ziehen und feiern die Rettung der Stadt.
Als sie einmal allein sind, erklirt die Prinzessin Lucinia Beeringr ihre unbéndige
Liebe und will ihre Absicht, ihn zum Mann zu bekommen, sofort und nétigen-
falls mit Gewalt durchsetzen. Doch da der keusche Held ihre Antrige zuriickweist,
racht sich die Verschmaéhte: sie 146t sich mit Baringr in einem Zimmer einsperren,
reiBt ihm die Kleider vom Leib, beginnt um Hilfe zu schreien und beschuldigt den
iiberrumpelten Helden, er hitte sie schinden wollen. Der erziirnte Kaiser 148t
Beringr fesseln und in einen Wasserfall werfen, doch ein Engel Gottes rettet den
Schuldlosen.

Zusammen mit seinen zwei Dienern aus Grikkland begibt sich Beringr nun
heimlich nach B6t, wo tags darauf die Schlacht zwischen dem Usurpator Heinrekr
und dem Romerkaiser stattfindet. Baringr rettet den bedrohten Kaiser und treibt
den Verbrecher in die Stadt zuriick, doch niemand vermag den Totgeglaubten mit
Sicherheit zu erkennen. Beringr kommt dem Kaiser ein weiteres Mal gegen den
hinterlistigen Heinrekr zu Hilfe und jagt mit seinen Kriegskiinsten die Feinde in
die Flucht; erneut gibt sich der Held nicht zu erkennen, sondern folgt Heinrekr. In
der Stadt Mylnar tibernachten die drei Ritter bei einer Griafin — deren Mann
Beringr in der Schlacht getdtet hat — und ihrer Tochter. Beide Edelfrauen wollen
die Nacht mit Beeringr verbringen, aber der immer noch enthaltsame Held tduscht
sie und 146t seine Begleiter bei ihnen schlafen; am Morgen wird er von der Grifin,
die ihn heiraten mochte, reich beschenkt. Nun kehrt Baringr nach Libika in
seinem Reich Holtsetaland zuriick, gibt sich dort vor dem Bischof als rechtmaBiger
Herrscher zu erkennen und sammelt ein groBes Heer, mit dem er gegen Heinrekr
zieht. Vor der Stadt Barvik treffen die Armeen aufeinander. Als erstes kopft
Bearingr einen ungeheuren Riesen; danach jagt er Heinrekr wieder in die Flucht.
Er befreit nun manche Stadt im Reich, ehe er von Heinrekrs Trollensohn Skade-
valdr zum Duell herausgefordert wird. Beringr, der ganz auf Gott vertraut, kann
der schreckliche Zauber des Ungeheuers nichts anhaben; sein Gegner verwandelt
sich im Kampf in einen Drachen, doch vor dessen Gift schiitzt den Helden eine
wunderbare Jacke — ein Geschenk der Prinzessin Vindemia. Darauf wird der
Widersacher zum wiitigen Ochsen, eine Wasserschlange greift den Helden an,
doch beide vermag der tapfere Baringr schlielich zu téten. Heinrekr wird
gefangengenommen und ins Verlies gesteckt, wihrend man Baringr zum Konig
von Saxland und anderen angrenzenden Landern kiirt. Sein Ruhm verbreitet sich
nun rasch. Er lehnt die Tochter und das halbe Reich des Romerkaisers ab und
schickt stattdessen seine zwei inzwischen zu Herzogen erhobenen Gefihrten als
Werbungsboten nach Grikkland. Der Griechenkaiser sendet seine Schwester mit
priachtigem Gefolge nach Saxland. In Fenidi treffen die Konige Pippinn und
Rikardr und Frau Geirpridr mit Baringr zusammen, nachdem sich der rémische
Kaiser ihm ergeben hat. Baeringr vermittelt Lucinias Hochzeit mit Rikardr und
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Vilfridrs, die das Kloster verldt, mit dem Kaiser von Byzanz. Kaiser Lucius stirbt
und Beringr wird Kaiser des Romerreichs. Seine Mutter erhilt Saxland; sie 146t
Heinrekr den Hals brechen, womit sich sein Traum erfiillt. Baeringr heiratet an
einem herrlichen Hoffest in Fenidi die griechische Prinzessin. Seine Schonheit ist
unerreicht, an Mut kommt er Ector gleich; er herrscht mit starker Hand in seinem
Reich und sorgt dafiir, daB den Gesetzen nachgelebt wird.

*

Damusta saga

Hestr er lestr enn haukr er davdr,
hundr er suiptr life,

gengr dreingur ur garde snavdr,
gott fa ec sizt af uife.

Damusta rimur 1V, 59

Von der Damusta saga wird lediglich rund ein Dutzend Abschriften verzeichnet.
Nur eine fragmentarische Pergamenthandschrift ist bewahrt: AM 557,4°, 15. Jh.
(Faksimile-Ausgabe von D. Strémbéck, CCI 13, 1940). Die wichtigste Papierhand-
schrift ist JS 27, fol., ca. 1670. Die restlichen Papierhandschriften, von denen
Sth.Papp.4:0 nr 17, 1671; Sth.Papp.fol. nr 66, 1690; Sth.Papp.fol. nr 1, erste Hilfte
17. Jh.; AM 588e,4°, ca. 1700, zu den éltesten gehoren, bilden eine gegeniiber der
Membran und JS 27fol. gekiirzte Version. Die Handschriften beschreibt Tan-
Haverhorst in ihrer Ausgabe von 1939 (S. CXIX-CLXXII) mit groBer Ausfiihrlich-
keit. Eine kurze, freie Nacherzihlung der Ddmusta saga enthalten die beiden
Handschriften /B 116,4°, 1805, und Lbs. 661,4°, 1843-48, unter dem Titel Sagan af
Danusta Josephssyni (Tan-Haverhorst gibt ein ausfiihrliches, reich kommentiertes
Resiimee in holldndischer Sprache, S. CLVII-CLXYV). Laut Porkelsson, Om digt-
ningen, 1888, S. 176, ist die Damusta saga <ziemlich alt>,

Das Verhiltnis zwischen der Saga und dem bei Jén Arnason, fsl. pjodsogur,
Bd. 1, 1954, S. 273f., edierten Inntak ur sogupeetti af Joni Upplandakongi, das den
Kampf mit dem Jenseitigen auf dem Friedhof zum Inhalt hat, ist nicht geklirt (vgl.
Kolbing, Uber isldndische Bearbeitungen, 1872, S. 194f.; Ward, Catalogue, Bd. 1,
1883, S. 852f.; Schlauch, The Ddamusta saga, 1937, S. 4-6; Tan-Haverhorst, 1939,
S. CLXVIIfY.); sicher ist die Saga dlter als das <Méarchen>. Leach, Angevin Britain,
1921, S. 268, ordnet die Damusta saga der Gruppe von Sagas zu, die urspriinglich
griechisch-orientalischer Herkunft waren. M. Schlauch, die der Saga die bisher
ausfiihrlichste stoffgeschichtliche Analyse gewidmet hat (1937), findet die nédchste
Parallele im altfranzésischen Roman Amadas et Ydoine (Elemente: Scheintod,
Begribnis, Kampf auf dem Friedhof, Rettung der Braut); dabei sei allerdings der
kontinentalen Erzdhlung lediglich die Fabel entnommen; entferntere Entspre-
chungen findet Schlauch in anderen franzdsischen Romanen und zahlreichen
Volksmirchen. Das religiose Element, das im Rahmen der Mirchensagas in der
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Damusta saga atypisch groBe Bedeutung erhilt, ist islindische Neuschopfung und
deutet auf einen klerikalen Verfasser hin (Schlauch, 1937, S. 8,3; vgl. dazu auch
Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 57; Mogk, Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 883f., spricht
von einer «Werbesage mit legendenhaftem Anstrich»), Gesamthaft bewertet
M. Schlauch die Saga als die eigenartigste Kombination unglaublicher Ereignisse
unter den Mirchensagas (1937, S. 1). Nach dem Zeugnis des mdldagi von Olafr
Rognvaldsson war das Kloster Modruvellir im nordislindischen Hoérgardalur im
Jahr 1461 im Besitz eines Exemplars der Ddmusta saga (DI 'V, S. 290; vgl. Tan-
Haverhorst, 1939, S. CXXI, mit weiteren Literaturangaben).

Der Kaiser Catalachus herrscht iiber Grikkland; in Miklagardr steht neben vielen
Kirchen das groBte Heiligtum der Christenheit, die Agisif. Von seiner verstor-
benen Frau hat der Kaiser die an Klugheit, Bildung, kiinstlerischer Fertigkeit und
Schonheit uniibertroffene Tochter Gratiana, der Jungfrauen edler Herkunft
dienen, und die bisher alle Prinzen, die um sie gefreit haben, abgewiesen hat. Dem
Kaiser stehen zwolf Weise zur Seite. Der Sohn eines unter ihnen heiflit Damusti;
als sein Vater stirbt, 146t ihn der Kaiser zum hervorragenden Gelehrten und tiich-
tigen Ritter erziehen. Mit achtzehn Jahren erhilt Damusti Ritterschlag und
Gefolgschaft und beginnt, dem Kaiser treu zu dienen. Téglich liest er die
Mariutidir.

Eines Tages landen in Miklagardr fiinf Schiffe von ungesehener Pracht. DAmusti
wird entsandt, die Fremden zu empfangen und zum Kaiser einzuladen. Ihr
Anfiihrer ist Konig Jon aus Sudrlgnd, den vornehmlich seine Schonheit und seine
herrliche goldene Haarpracht auszeichnen. Jon, der vom Herrscher selbst in den
Palast gefiihrt wird, bringt anldBlich des Festes seine Werbung um Gratiana vor.
Als am folgenden Tag die Prinzessin in der Halle erscheint, wird deutlich, wie
ebenbiirtig sich die beiden an duBerer Schonheit sind. Der fremde Kénig wird auf
seine erneute Werbung von Gratiana erhort, worauf die Verlobung stattfindet.
Eine Woche lang besuchen sich Kaiser, Prinzessin und Gast abwechslungsweise
im Palast oder auf den Schiffen. Dann bricht Jén mit seiner Flotte auf.

Damusti, der die Prinzessin ebenfalls liebt und sie keinem anderen zur Frau
gonnt, hat sich seit der Ankunft des Fremden auf sein Gut zuriickgezogen; nun
verabschiedet er sich vom Kaiser und gewinnt auf einer Reise durch das Reich die
zwoOlf Weisen fiir seinen verraterischen Plan, Konig Jon im Herbst zu ermorden.
Wihrend der Kaiser das groBe Fest vorbereitet, verliit der Verlobte mit groBem
Gefolge sein Reich. Schlechte Winde zwingen ihn, unterwegs zu landen und in
einem Wald zu lagern; ein unheilvoller Traum bereitet ihn auf sein nahes Ende vor
und am nédchsten Tag wird er von Damusti aus einem Hinterhalt {iberfallen und
von diesem eigenhindig getotet. Der Kaiser vergibt dem Morder, doch die Prin-
zessin fillt auf die Nachricht vom Tod des Briutigams in eine schwere Krankheit,
der sie schlieBlich erliegt. Man balsamiert und begrdbt ihre Leiche. Damusti
bereut seine Tat und bittet Gott um Vergebung; da erscheint ihm die Jungfrau
Maria, verspricht ihm als Belohnung fiir seine fleiBigen Messebesuche ihre Hilfe
und heiBt ihn, sich zum Kampf zu riisten. Damusti reitet noch wahrend der Nacht
in voller Bewaffnung und mit seinen drei Tieren — Pferd, Hund und Falke — zur
Kirche. Ein ungeheurer Mann kommt auf einem fiirchterlichen Reittier — eben-
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falls in Begleitung von Falke und Hund — herangeritten und beginnt, das Grab der
Prinzessin bloBzulegen; er — Alheimr — will die Tote zur Frau nehmen, da es ihm
nicht vergonnt war, sie lebend zu besitzen. Damusti greift das Ungeheuer, dem er
gerade bis zum Schenkel reicht, an; mit der Unterstiitzung Gottes haut er dem
Jenseitigen einen Arm ab, doch Alheimr kann ihn noch im Fallen ergreifen und
fugt ihn sogleich wieder an den Stumpf. Darauf gibt der Riese, dessen Tiere von
Déamustis getdtet worden sind, den Kampf auf. Er kldrt den Helden dariiber auf,
daB die Prinzessin nur scheintot ist — mit einem Lauchblatt unter ihrer Zunge
habe er sie vor dem Verhungern bewahrt — und daB er das Pferd von Konig Jon
getotet habe, um den Rivalen zu beseitigen; nach einem religiosen Disput zieht er
davon, wihrend Damusti die Prinzessin aus dem Grab befreit, mit einem stir-
kenden Trunk zum Leben erweckt und sieben Tage lang pflegt. Darauf fiihrt er
Gratiana zum Kaiser, freit, nachdem er die Ereignisse berichtet hat, um die Prin-
zessin, erhilt, da er fiir sie sein Leben gewagt hat, ihre Einwilligung und heiratet
sie an dem schon vorbereiteten Fest.

Als der Kaiser gestorben ist, wird Damusti sein Nachfolger. Er herrscht gut und
hat einen Sohn mit Namen Catalachus; ihn 148t Damusti noch in jungen Jahren
zum Herrscher ausrufen, denn er selbst und seine Konigin wollen sich von der
Welt zuriickziehen. Catalachus iibernimmt das Reich und muf3 manchen Krieg
gegen Konig Jons Landsleute fithren, ehe es zu einer Versohnung kommt.
Wihrend Gratiana bald stirbt, fiihrt Damusti in seiner Zelle ein langes und hartes
Leben voller BuBe.

Dinus saga dramblita

Huer su iungfrv augum leit
ungan stilli penna,

frygdazt aullum elsku reit
ok afmors dygdar kenna.

Dinus rimur 1, 17

Insgesamt sind rund 35 Abschriften der Dinus saga dramblata tiberliefert. Die Saga
ist in drei verschiedenen Redaktionen bewahrt: einer dltesten (Haupthandschrift:
AM 575a,4°, Perg., Ende 14./Anfang 15. Jh.; nach dieser die untenstehende
Zusammenfassung), einer mittleren (Handschriften: AM 184,fol., Pap., 17. Jh.; AM
185.fol., Pap., 17. Jh.) und einer jiingsten (dlteste Handschriften: JS 270,8°, Pap.,
Ende 18. Jh.; Lbs. 2319,8°, Perg., Ende 18. Jh.). Die Handschriften aller drei
Redaktionen beschreibt Jonas Kristjansson in der Einleitung zur Ausgabe der Saga
(1960) ausfiihrlich; er ediert die dlteste und die mittlere Redaktion in extenso, die
jingste auszugsweise (S. XLVIII-LVI). Die mittlere Redaktion ist nach
Kristjansson gegeniiber der dltesten gekiirzt und gedndert, insbesondere, was die
Verwendung der Alexanders saga und der Rémverja sogur betrifft (Jakob
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Benediktsson, Rezension <Dinus saga>, 1961-62, S. 120f., bezeichnet dagegen die
mittlere Redaktion als unabhingig von der dltesten); sie wurde von Leach, Angevin
Britain, 1921, S. 271-285, auf Englisch resiimiert. Die jiingste Redaktion ist eben-
falls stark gekiirzt; sie ist laut Kristjansson, S. XLVIII, kaum ilter als das 18. Jh.,
wihrend die dlteste Redaktion aus dem 14. Jh. stammen diirfte (die Saga wird von
Einarsson, A History, 1957, S. 164, allerdings erst um 1500 angesetzt). Nach
Einarsson, Heimili, 1966, S. 272, ist sie in Reykholar am Breidafjordur verfaflt;
aufgrund der Handschriftenverbreitung der dltesten Redaktion kommt auch Jakob
Benediktsson, 1961-62, S. 115, zum SchluB, daB die Saga ihren Ursprung im
Westen des Landes hatte.

Die letztlich griechisch-orientalische Herkunft des Stoffes der Dinus saga
dramblata steht fur die meisten Forscher auBer Zweifel. Leach, 1921, rechnet sie zu
den in Island entstandenen Sagas, und auch Sveinsson, Verzeichnis, 1929, S. LII,
kann kein fremdes Original nachweisen. J. Benediktsson vermutet, sie sei dhnlich
wie die Kirjalax saga und die Rémundar saga keisarasonar aus mannigfaltigen
Stoffen ilterer Sagas entstanden, wobei er an vielen Beispielen zeigt, daf} diese
beiden Erzdhlungen und die Cldri saga verwendet wurden. Einige der dominie-
renden Motive sind das <Erzdhlen der eigenen Lebensgeschichter, die
<Liebe zur Unbekannten> und die <Suche> nach ihr, die <Isolation des Helden> (vgl.
Barlaam-Stoff), die Magie in orientalischer Ausformung, der Palast (Schlauch,
Romance, 1934) und natiirlich die hochmiitige Prinzessin (Schlauch und vor allem
Wabhlgren, The Maiden King, 1938, der die Dinus saga als «the most extreme of the
Maiden King sagas as respects vulgarity» [S. 15] bezeichnet; wie die Gibbons saga
sei auch sie «complex», ihre Atmosphire «definitely foreign-Oriental» [S. 65]).
Trotz der sich frei tummelnden Phantasie findet Sveinsson, 1929, S. LIII, in der
Saga «ein festes Schemay, «eine strenge Symmetrie». R. Tannert stellt nach einer
sprachstilistisch-statistischen Beschreibung der Saga (Parallelismus, Bildhaftig-
keit, Fremdwortfrequenz, <literarische> Konstruktionen usw.) fest, zusammen mit
der Handlung resultiere aus diesem Sprachgebrauch in der Dinus saga dramblata
«an ornate style opposed to the classical saga style» (Dinus saga dramblata, 1980,
S. 61), wiahrend K. Rossenbeck, Die Stellung, 1970, S. 211, in ihr vorwiegend
subjektiven Erzihlstil findet.

Die Welt ist in drei Teile geteilt: Asia, Afrika und Evropa. In Asia befindet sich
Egiptaland mit der schonen Hauptstadt Alexandria. In diesem Reich herrscht ein
mdichtiger und guter Konig, der nach der Sitte des Landes Tholomeus genannt
wird; mit seiner Frau Diana hat er einen herrlichen Sohn, dem er den Namen
Dinus gibt. Im Alter von vier Jahren beginnt Dinus die sieben Kiinste zu lernen,
bis er alle seine Lehrer an Wissen libertrifft; mit zwolf Jahren bringt man ihm die
Ritterfertigkeiten bei. Er erbittet darauf vom Vater ein eigens fiir ihn gebautes
SchloB und geziemende Gefolgschaft; dem Wunsch wird entsprochen, Dinus
erhilt Palast und vierzig Herzogen- und Jarlss6hne, unter denen besonders der
Prinz Grammaton hervorsticht.

Dinus ist hochmiitig — daher sein Beiname: Da er niemandem goénnen will,
seine Schonheit zu sehen, verbirgt er sein Gesicht hinter einer Maske; er verbietet
allen, ohne seine Erlaubnis das SchloB zu betreten; auBerdem verschmiht er alle
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Frauen als seiner nicht ebenbiirtig und verlangt schlieBlich, jeden Tag eine neue
Speise aufgetischt zu bekommen; diese zu beschaffen, hat er zwei Verwalter in
seinen Diensten, Nicius und Nicianus.

Blaland hit mikla ist ein groBes Reich in Afrika; dort herrscht der tiberaus méch-
tige Konig Maximilianus in der Stadt Blaskonia. Seine unséiglich schone Tochter
Philotemia tibertrifft jeden Gelehrten an Klugheit und Zauberkiinsten. Alle Freier
hat sie bisher mit Schimpf und Schande abgewiesen. Im Alter von fiinfzehn Jahren
erhélt sie auf ihre Bitte vom Konig ein priachtiges Gemach und vierzig Diene-
rinnen.

Als die hochmiitige Prinzessin durch Kaufleute von Dinus’ Hochmut hort,
ergreift sie das Verlangen, sein Konnen zu erproben und ihn schméhlich zu iiber-
winden. Sie 1dBt sich vom Vater, der aus einer Konfrontation nur Schlimmes
erwartet, nicht abhalten, sondern schickt zwei Diener, Dasius und Dasianus, mit
einem groBen Apfel nach Egiptaland. Sie sollen mit Dinus’ Dienern die Gestalt
wechseln — dazu versieht sie sie mit einem Zaubertuch und Goldringen — und
dem Prinzen die Frucht vorsetzen. Die beiden fithren den Auftrag aus. Dinus
packt, nachdem er von dem wunderbaren Apfel gekostet hat, eine unstillbare
Sehnsucht nach der fremden Prinzessin. Sofort bricht er mit seinen Leuten nach
Blaland auf und wird dort vom Konig geziemend empfangen. Der Anblick der
herrlichen Frau steigert sein Begehren so sehr, dall er die kostliche Bewirtung
ablehnt und den Ko6nig gar darum bittet, die Nacht bei der Tochter verbringen zu
diirfen, was ihm der Herrscher unter der Voraussetzung erlaubt, dafl Dinus die
Prinzessin spéter heiratet. Darauf fihrt man den Liebeskranken und seine sich
nach den Dienerinnen sehnenden Gefolgsleute in den prachtvollen Palast der
Philotemia; bald erscheint auch die Prinzessin mit ihrer Jungfrauenschar. Doch
wie die Médnner in die Betten steigen, werden sie von vierzig schrecklichen Rittern
angegriffen — am Morgen erwachen sie miBhandelt in einem Wald unter vierzig
zerschlagenen Eichen. Vor dem Spott der Stadtbewohner fliehen sie in ein abge-
legenes Tal; Dinus besucht nochmals heimlich den Palast, ehe sie nach Egiptaland
zuriickkehren. Wie die Prinzessin ihr Gemach betritt, erblickt sie eine schén
bemalte Tafel; sogleich werfen die Jungfrauen ihre Kleider ab und beginnen, unter
lautem Geschrei nackt zu tanzen;! der herbeieilende Kénig und sein Hof, sogar
der Erzbischof, erleiden die gleiche Verzauberung. Erst der in Magie bewanderte
Einsiedler Anachorita kann dem Spuk ein Ende setzen. Die vom Herrscher hart
getadelte Prinzessin beschlieBt, sich an Dinus bitter zu rdchen.

Philotemia schickt ihre zwei in alte Médnner verwandelte Diener als Kaufleute
mit einem Zaubergetriank nach Egiptaland. Es gelingt ihnen dort, Dinus’ Verwalter
erneut zum Gestaltentausch zu iiberreden und dem Hochmiitigen das Getriank zu
geben, worauf sie nach Hause zuriickkehren. Wieder werden Dinus und seine
Leute von unbindigem Verlangen nach den Frauen gepackt; sie eilen nach
Blaland, wo sie der Konig mit der Bitte um Verzeihung wieder gut aufnimmt. Nach
dem Fest legen sich die Ménner zu den Frauen in die Betten, doch ein Schlaftrunk

! Zum Dinus spjald s. JON SAMSONARSON, Kvedi og dansleikir, 1964, Bd. 1,
S. clxiif., Bd. 2, S. 291.
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streckt sie nieder und jeder der Betrogenen erwacht tags darauf mit vier langen,
schmerzenden Hornern auf dem Kopf. Unter dem Hohngelachter der Leute
verlassen sie die Stadt. Dinus kehrt nochmals heimlich zuriick, wirft den Jung-
frauen Stiicke eines kostlichen Apfels zu. In der Nacht ergreift sie brennende
Sehnsucht nach den Miénnern; sofort fliegen sie — vom Apfel in Krdhen verzau-
bert — davon und folgen den Gehornten nach Egiptaland. Dort schmachten die
Vogel, wihrend auch die verunstalteten Ritter dem Tod entgegenzugehen
scheinen. Da erscheint beim Prinzen ein Fremder mit dem Namen Heremita und
vermag die Kranken dank eines Zauberweins von ihren Hornern zu erlGsen,
wiahrend die Midchen ein giftspeiender Flugdrache — Anachorita — befreit.

Nachdem sich die Prinzessin erholt hat, bringt sie den Vater dazu, den gehaf3ten
Dinus zu einem Fest einzuladen, an dem man ihn dann ermorden konnte. Dinus
nimmt die Einladung an und zieht, mit einem Tuch von Heremita versehen, in
guter Begleitung nach Blaland. Dort wird er von Philotemia begriiBt und am
Abend ins Frauengemach gefiihrt. Gewaltsam entjungfert er nun die verzweifelte
Jungfrau, ihren Dienerinnen widerfahrt dasselbe Schicksal durch Dinus’ Ritter;
denn mit dem Inhalt des Zaubertiichleins seines Helfers hat Dinus den dreitau-
send Soldaten des Konigs verunmdéglicht, ihn bei der Konigstochter zu iiber-
fallen. Vielmehr wird der Herrscher von einer groBen Dunkelheit {iberrascht
und stiirzt zudem in den scheuBlichen Latrinengraben der Stadt. Der Prinz
verschwindet am nichsten Morgen, wihrend der Konig die erlittene Schmach mit
einem Kriegszug riachen will.

Ein unbesiegbares Heer zieht darauf im Schutz von Anachoritas Zauber zum
Nil, ohne daB Dinus davon erfiahrt. Heremita mufl im letzten Augenblick wieder
eingreifen; er entfiihrt als Flugdrache den gegnerischen Konig aus seinem Zelt,
triagt ihn auf hohe Berge und spiegelt ihm eine fiirchterliche Armee, Teufel- und
kriegerische Engelscharen auf der Seite von Dinus vor. Tholomeus schickt am
anderen Tag sein Heer nach Hause und ergibt sich auf Heremitas Rat dem Prinzen,
der, ebenfalls seinem Helfer gehorchend, die geschidndete Prinzessin zur Frau
nehmen will. Philotemia wird ob dieser unverhofften Aussicht auf eine legale
Verbindung in ihrem Schmerz getrostet. Nach der festgelegten Frist kommt die
Braut mit prdchtigem Gefolge nach Egiptaland. Wihrend des herrlichen Festes
erscheint ein stattlicher Mann, den nur gerade Dinus an Schonheit {ibertrifft —
Heremita, der sich als indischer Prinz Valterus zu erkennen gibt. Er hat den bdsen
Zauberer Anachorita in einem Glas gefangen und dieser entpuppt sich als Teufel
selbst; man wirft ihn in den Nil. Philotemias Dienerinnen heiraten die Gefolgs-
leute von Dinus, der Prinz wird Konig von Egiptaland. Die Feier dauert noch
sieben Tage; danach herrscht Dinus streng und gerecht iiber sein Reich.

*
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Ectors saga

Ektor nefni eg einn af peim,
er &rinn bytti ytum seim.

Allra kappa kveedi

Die Ectors saga — auch Ektors, Hectors bzw. Hektors saga (ok kappa hans) — ist in
{iber 30 Abschriften erhalten. Die wichtigsten, z.T. nur fragmentarischen Hand-
schriften sind: Sth.Perg.fol. nr 7, drittes Viertel 15. Jh.; AM 152, fol., Perg., 15. Jh.;
AM 579, 4°, Perg., 15. Jh.; AM 584, 4°, Perg., erste Hilfte 16. Jh.; AM 589d, 4°,
Perg., 15. Jh. (Faksimile-Ausgabe von A. Loth, EIMF 11, 1977). Ihr Alter wird von
F. Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 107, als «vistnok ret ung» angegeben. Leach, Angevin
Britain, 1921, S. 384, schreibt, sie sei «of uncertain date».

R. Meissner sieht die islindische Ectors saga im Zusammenhang mit der mittel-
alterlichen romanischen Hektor-Tradition, der auch die Tendenz zur zyklischen
Erweiterung des antiken Stoffes eignet, ohne daf} er die Frage einer eventuellen
Vorlage beantworten kénnte (Hectorsage, 1894, S. 334f.). Togeby, Linfluence, 1972,
S. 380, bezeichnet sie als «une imitation de Geoffroy de Monmouth», nach Mogk
ist «dies oder jenes Ereignis [. . .] entlehnt» (Norweg.-island.Lit., 1909, S. 884).
Jonsson nennt als Vorlagen die Alexanders saga, Trojumanna saga und Karla-
magniis saga (S. 107), wihrend Schlauch, Romance, 1934, S. 167, und Arthurian
Material, 1965, S. 87f., und Harris, The Lion-Knight, 1970, die Léwenritter-Episode
(dazu auch H. Beck, Hit 6arga dyr, 1972), Schlauch, 1965, S. 88, und Togeby, 1972,
S. 380, die Brunnen-Episode direkt oder indirekt mit dem Yvain-Stoff in Bezie-
hung bringen. Schlauch, 1965, S. 89, vergleicht Ectors Drachenkampf mit dem
Briicken-Abenteuer im Chevalier de la charrete. O. Widding, En forbindelse, 1960,
S. 94ff., hat auf eine handschriftliche Parallele in Namenlisten der Ectors saga (AM
152, fol. und AM 579,4°) und der Sverris saga (AM 81a,fol.), A. Loth, En textpa-
rallel, 1960, S. 362f., auf eine Verbindung zwischen der Fostbreedra saga (AM 149,
Sfol) und der Ectors saga (Sth. Perg. fol. nr 7; AM 584,4°; AM 152.fol.; AM 579,4°)
hingewiesen (vgl. hierzu J. Kristjansson, Um Fostbreedrasogu, 1972, S. 235).
Kolbing charakterisiert die Ectors saga als «eine erzihlung, die sich vollstindig in
den stereotypen bahnen der lygisogur bewegt» (Fléres saga ok Blankiflur, 1896,
S. IX). J. Glauser, Die Erzdhlstruktur, 1979 (vgl. auch oben S. 149ff.) weist deutliche
Entsprechungen zwischen der Saga und dem Zaubermirchen hinsichtlich ihrer
narrativen Struktur nach. Zur Einleitung vgl. auch A. Loth, Et indledningskapitel,
1970.

Konig Karnotius, der in der groBen Stadt Thecisia in Tyrkland herrscht und mit der
indischen Konigstochter Gelfridr verheiratet ist, stammt aus dem Geschlecht des
Priamus. Als die Konigin nach dreijahriger Ehe ein Kind erwartet, erscheint ihr der
trojanische Held Ector, der dem noch Ungeborenen seinen berithmten Namen gibt
und ihm ein ruhmreiches Leben voraussagt. Das Kind, das man Ector tauft, erhélt
die Ausbildung in den liberales artes und beherrscht nach fiinf Jahren alle
Sprachen der Welt. Man baut dem Prinzen ein prichtiges Schlo3. Im Alter von
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siebzehn Jahren wird er vom Vater zum Ritter geschlagen. Im Turnier, das zu
seinen Ehren abgehalten wird, besiegt Ector die sechs Prinzen Vernacius, Fena-
cius, Florencius, Alanus, Trancival und Aprival, die sich ihm darauf als Gefolgs-
leute anschlieBen. Um es den Helden von Troja gleichzutun und ihren Ruhm zu
vergrofern, schworen sie, jeder fiir sich allein auf Abenteuerfahrt auszuziehen und
groBe Taten zu vollbringen. Nach Ablauf von zw6lf Monaten wollen sie auf Ectors
SchloB zuriickkehren; sie versprechen, einander gegenseitig zu riachen.

1. Der am wenigsten bedeutende Ritter Vernacius kommt nach vielen Tagen
auf eine Waldlichtung. Aus einem wunderbaren, in Marmor gehauenen Brunnen
trinkt er Wasser, das so froh wie Wein macht. Ein fremder Ritter, Loricus,
erscheint und fordert ihn zum Duell heraus, da er gegen das Gebot von Ko6nig
Nocerus verstoBen habe. Vernacius tétet ihn. Ein Riese, Nocerus selbst, kommt
auf einem Kamel herangeritten, beschimpft den Ritter aufs Ubelste, nimmt ihn
nach kurzem Kampf gefangen und wirft ihn ins Verlies auf seiner Burg. In der
Nacht bringt ihm die vornehme Prinzessin Almaria, deren Vater Nocerus getotet
hat, das Schwert des Riesen, das er dem schlafenden Unhold durch den Bauch
stoBt. Die Prinzessin vertreibt die Gefolgsleute des Riesen. Sie nimmt Vernacius’
Werbung an; drei Jahre soll die Verlobungsfrist betragen. Vernacius kehrt zum
vereinbarten Termin auf Ectors SchloB zuriick.

2. Florencius reitet durch einen dichten Wald. Am Abend des dritten Tages legt
er sich unter einem Baum schlafen. Nach einer Weile erscheint eine prichtig
gekleidete Jungfrau; sie legt ihm einen Stab aus Walfischknochen unter den Kopf.
Darauf steht in Runenschrift, daB der pferdefiiBige Kaldanus aus Kaldealand die
Prinzessin Silvia, Tochter von Konig Tirannus aus Liguria, zur Frau begehrt. Sie
bittet Florencius, das Duell gegen den abgewiesenen Berserker in neun Tagen
auszutragen. Der Ritter durchquert nun den Wald und kommt nach fiinf Tagen zur
herrlichen, vom Heer des Berserkers belagerten Stadt. Er reitet hinein, nachdem er
die groe Mohammed-Statue, die vor den Toren aufgestellt war, umgeworfen hat.
Florencius wird vom Konig und seiner Tochter gut empfangen. Nach vier Tagen
kdmpft er gegen den Berserker, der bereits zw6lf Duelle gewonnen hat, und kann
ihn schlieBlich der Linge nach in zwei Teile spalten. Florencius bleibt am
Kdnigshof. Nachdem er einen schrecklichen Riesen im Zweikampf getotet hat,
willigt der Konig in seine Werbung um die Prinzessin ein. Das Hochzeitsfest
dauert einen halben Monat. Nach zwd6lf Monaten kehrt er auf Ectors SchioB
zuriick.

3. Fenacius reitet manchen Tag durch dichte Walder. Eines Abends wird er
Zeuge, wie auf einer Lichtung ein hédBlicher Wicht das Zwergenmiadchen Sacra zu
vergewaltigen sucht. Er durchbohrt den svartdlfr. Der Zwerg Atokurs beschenkt
ihn dafiir mit Schild und Schwert; er erzdhlt ihm ferner, wie der Berserker Ingifer
aus Svipj6d hin kalda den Konig Romulus getétet und das Reich unterworfen
habe, dann vor dem Prinzen Kastor geflohen sei und nun als Drache die
Einwohner des Landes drangsaliere. Der Konig habe dem seine Tochter M4bil
versprochen, der das Ungeheuer iiberwindet. Fenacius erhilt vom Zwergen eine
schiitzende Salbe und reitet weiter. Er tétet den Konig der Schwarzalben, der
seinen Sohn richen will, und verbrennt die Leiche. Darauf {ibernachtet er bei
einem Bauern, der ihm den Weg zum Drachen weist. Dank des Salbenschutzes
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kann er diesen téten. Als Belohnung wird ihm die Prinzessin zur Frau gegeben.
Auf den vereinbarten Tag kehrt er zuriick.

4. Alanus reitet sieben Tage lang durch den Wald. Auf einer Lichtung trifft er
zwolf Ritter, deren Anfithrer Gordianus ihm Pferd und Waffen abnehmen will.
Alanus totet sie im Kampf und reitet weiter, bis er auf einem Bauernhof von einem
alten Mann erfdhrt, daB das Reich von dem Zauberer Eluidus und seiner Frau
Glebula sowie einer Wolfin terrorisiert werde. In einem Turnier tiberwindet
Alanus den Ritter Lucius, der sich ihm anschlie3t. Eines Nachts kimpft Alanus
gegen die Ungeheuer: er bricht der Wolfin den Riicken, schldgt den Zauberer tot
und zerreiflt mit Lucius zusammen die Zauberin. Die Prinzessin des Reichs, Lucia,
wird ihm zur Frau gegeben. Zur vereinbarten Zeit kehrt er zuriick auf Ectors
Schlof.

5. Trancival reitet tagelang liber Berg und Tal. Bei einem See befreit er einen
Lowen aus den Klauen eines Drachen. Der Lowe folgt ihm aus Dankbarkeit. Auf
einer Lichtung trifft er eine sorgende Albenfrau, deren Sohn ein Riese entfiihrt
hat. Trancival verfolgt den Riesen und tdtet ihn. Dafiir beschenkt ihn die difkona
mit einem Zauberpferd und weist ihm den Weg nach Media zu K6nig Vidfractus.
Bei diesem hat sich der Ritter Lutrektor eingeschmeichelt, der fiir seinen Herrn,
Tirus von Libia, die Prinzessin Pruna rauben soll. In einem Duell totet Trancivals
Pferd Lutrektor; Trancival soll dessen Platz als landvarnarmadr des Konigs
einnehmen. Mit einem ungeheuren Heer von Negern und Berserkern will Konig
Tirus das Reich und die Prinzessin erobern. Trancival totet in der folgenden
Schlacht den Aggressor. Nach dem Sieg iiber die Feinde wirbt er um die Prinzessin
und erhélt sie, will aber mit der Hochzeit zuwarten, bis seine Gefihrten zugegen
sind. Mit groBem Gefolge reitet er nach Ablauf der zwd6lf Monate zuriick.

6. Aprival trennt sich als letzter von Ector. Da sein Herr nach Osten ziehen will,
reitet er nach Norden. Er kommt in ein Dorf und erfdhrt von einem Mann, da@} der
Herzog der Gegend, Egeas, von Konig Arkilaus zu einer Schlacht herausgefordert
worden ist. Aprival schlieBt sich dem Herzog an und entscheidet den Kampf zu
ihren Gunsten, indem er den fremden Konig tétet. Der Herzog erzihlt ihm vom
machtigen Konig Troilis in Mesopotanea aus dem Geschlecht des Priamus, von
dessen wunderschénen Tochter Trobil und dem heldenhaften Prinzen Eneas.
Aprival verkleidet sich und macht sich auf den Weg, um diese Ritter kennenzu-
lernen; dort angekommen, gibt er sich als Kaufmann Valentinus aus. Er briiskiert
den Prinzen, als er seinen Herrn Ector iiber alle MaBen preist. Noch immer
anonym, Uiberwindet er in einem Turnier die besten Ritter von Eneas, ehe er aus
Ermiidung dem stédrksten, Belius, unterliegt. Da er seine Identitét nicht preisgeben
will, wirft ihn der Konig ins Verlies. Die Prinzessin Trobil, die Ectors Liebe
erringen will, befreit Aprival aus der Gefangenschaft, indem sie einen verzau-
berten Sklaven mit ihm vertauscht. Aprival hélt sich bei ihr versteckt und kann
nicht zu seinen Gefidhrten zuriickkehren. -

7. Ector zieht nach Osten. Ein Buirger weist ihm den Weg zum Riesen Torqva-
tus, der Reisende ausraubt und umbringt; Ector bezwingt und tétet den Unhold
und reitet weiter. Auf einer Waldlichtung trifft er einen schlafenden Ritter. Ector
iiberwindet ihn im Duell, worauf sich der Ritter, der von seiner Stiefmutter aus
Egiptaland vertriebene Prinz Jamunth, ihm als Gefolgsmann anschlieBt. Zu-
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sammen kommen sie nach Siria, wo ein giftspeiender Drache die Briicke zum
Schlof3 eines Herzogs belagert. In der Nacht tétet Ector das Ungeheuer mit einem
Speerstof3 durch das Herz. Das Gold des Drachen verteilt er unter die Leute der
Gegend; die Heldentat bringt ihm groBes Ansehen. Der Berserkerkonigssohn
Ermengillus aus Spania will das Reich Siria und die Prinzessin Valdre, Tochter von
Ko6nig Apollonius, erobern. Mit dem Heer des Herzogs eilt Ector dem Herrscher
zu Hilfe. In der Schlacht gegen die Eindringlinge kopft er zuerst einen Riesen und
totet viele Feinde, ehe er den fremden Prinzen erledigt und so dem Kénig den Sieg
ermoglicht. Als Belohnung soll Ector iiber die Heirat der Prinzessin Valdre
bestimmen diirfen. Darauf kehrt er mit seinem neuen Schwurbruder in sein
Schlof3 zuriick.

Alle ausgezogenen Helden auBler Aprival treffen am gleichen Tag ein. Aprival
wird vermif3t und Trancival erfahrt von der Albenfrau, wie es sich mit ihm verhilt,
Ector sammelt nun ein Heer von vielen tausend Rittern und zieht in K6nig Troilis’
Reich, um den gefangenen Gefidhrten zu richen. Die Schlacht soll nach sieben
Tagen stattfinden. Auch der herausgeforderte Konig und sein Sohn Eneas
sammeln ein Heer aus zahlreichen hervorragenden Konigen und Rittern. Der
Kampf wird fiir beide Seiten duBerst verlustreich; zwischen den bedeutenderen
Kriegern kommt es zu Einzelduellen; Jamunth nimmt Belius gefangen; nach
einem Zweikampf ungesehenen AusmaBes wird Eneas von Ector gefangenge-
nommen. Der geschlagene Konig zieht sich in die Stadt zuriick. Darauf reitet die
Prinzessin Trobil in Begleitung von Aprival ins Lager von Ector. Der Titelheld
verliebt sich augenblicklich in sie. Die Gegner versbhnen sich, Eneas wird freige-
lassen und Ector heiratet Trobil. Das Hochzeitsfest dauert zwei Monate. Nach-
dem Jamunth in Egiptaland Konig geworden ist, kehrt Ector nach Tyrkland
zuriick; jeder seiner Gefihrten erhilt ein Reich. Aprival heiratet die Prinzessin
Valdre. Die groBe Schlacht wird ins Jahr 377 vor Christi Passion datiert.

*

Flores saga konungs ok sona hans

Bokenn sagna miked verk,
manns kann gledena vanda,
um hellstu kappa hreiste verk,
heimsins sudur landa.

Westin 106, Bl. 13v!
Die Flores saga konungs ok sona hans ist in rund 35 Abschriften tiberliefert. Die

drei Haupthandschriften sind: AM 343a,4°, Perg., 15. Jh. (sie liegt Lagerholms
Ausgabe zugrunde); AM 586,4°, Perg., 15. Jh. (Faksimile-Ausgabe von A. Loth,

! Zit. nach J. SAMSONARSON, Drdg, 1969.
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EIMF 11, 1977); AM 577,4°, Perg., Ende 15. Jh. A. Lagerholm, Drei Lygisggur, 1927,
S. LXXIX{f., beschreibt die Handschriften ndher. Er gibt den Entstehungs-
zeitraum der Saga mit ungefdhr 1350-1375 an (S. LXXIX). Laut St. Einarsson,
Heimili, 1966, S. 272, ist sie im siidislindischen Oddi verfaf3t.

Leach, Angevin Britain, 1921, S. 384, bezeichnet den Stoff als orientalisch-byzan-
tinisch. Hervorstechendste Motive, die die Fldres saga konungs mit anderen Texten
ihrer Art teilt, sind das Erzihlen der eigenen Lebensgeschichte (afisaga) in
Kombination mit der Wiedererkennung, die Exiljugend des Helden, der unwill-
kommene Freier (Schlauch, Romance, 1934), der Drachenkampf mit den auch aus
dem Beowulf'bekannten Elementen «Seil> und <«verriterischer Begleiter> (Schlauch,
Another Analogue, 1930, und 1934, S. 111f)), der Vater-Sohne-Kampf (Mogk,
Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 884). E. O. Sveinsson, Landvettasagan, 1976, sieht in
den Abenteuern der Prinzen (Drache, Greif, Ochse, Riese) in der Fléres saga
konungs eine Adaption der Erzdhlung Snorris von den islindischen Schutzgeistern
(landveettir) in der Oldfs saga Tryggvasonar (Heimskringla). Vgl. auch Hugus, Some
Notes, 1975, S. 340. G. Gestsson, Riddarasaga, 1977, identifiziert zwei isldndische
Holzschnitzereien aus der Mitte des 18. Jhs. als Darstellungen von Drachenkampf-
und Meeresungeheuer-Episoden in der Flores saga konungs. Lagerholm, 1927, gibt
in seiner Einleitung S. LXXIIff. ein ausfiihrliches Inhaltsresiimee; er hat sich
bisher am griindlichsten mit dieser Saga befafit. Es ist nach ihm sehr unwahr-
scheinlich, daB die Fléres saga konungs eine direkte Ubersetzung darstellt.
Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 111: «Det hele er som szdvanlig lutter digt». Quellen
fiir die vielen «abgedroschene[n] motive» (S. LXXVII) findet Lagerholm u.a. in
der bidreks saga (Kampfdarstellungen und Prolog; letzterer bereits von Jiriczek,
Zur mittelisldndischen volkskunde, 1894, S. 4, veroffentlicht), der Blomstrvalla saga,
der Tréjumanna saga (Entfiihrung der Elin4), der Qrvar-Odds saga, der Oldfs saga
helga (margygr-Stelle), der Hrolfs saga Gautrekssonar (Gefingnis-Episode); seiner
Darstellung folgen Togeby, L'influence, 1972, S. 380, und Sveinsson, 1976, der
S. 126 auBerdem auf das Exemplum Afpremur kumpdanum als eventuelle indirekte
Quelle hinweist; E Jonsson, 1924, S. 111, fithrt auch die Placidus saga an. Die klare
und einfache Komposition der Fléres saga konungs mit ihrer von vier cefiségur
unterbrochenen Rahmenerzihlung erinnert Lagerholm an die Egils saga einhenda
ok Asmundar berserkjabana; ihr Stil sei wohl deutlich der Ubersetzungsliteratur
verpflichtet, zeige allerdings noch «nicht in so hohem grade die weitausgespon-
nene langstieligkeit, die fiir die allermeisten sagas dieser art so bezeichnend ist»
(S. LXXVI). Auch fiir Bjarni Vilhjdlmsson, Riddarasdgur, 1954, Bd. 5, S. X, ist die
Saga «ekki illa s6gd, enda virdist huin hafa verid vinsel, a.m.k. 4 sidari 6ldum, pvi
ad af henni er til mikill fjoldi pappirshandrita». Ahnlich faBt Lagerholm,
S. LXXVIf., zusammen: «Der verfasser hat doch eine nicht verichtliche fihigkeit,
aus den zusammengestoppelten motiven ein ganzes zustande zu bringen, das fiir
moderne leser allerdings wenig reiz hat, das aber seinerzeit sicherlich lebhaft gebil-
ligt wurde; die sprachlichen klischees und die stereotypen wendungen verwendet
er mit einer gewissen virtuositét».

[Prolog.] Es gibt verschiedene Arten von Erzdhlungen: solche von Gott und seinen
heiligen Miinnern, solche von méchtigen Konigen, aus denen man hofische Sitten
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lernen kann, und solche von Kdnigen, die schwere Priifungen zu bestehen haben.
Obwohl manche Leute phantastische Erzdhlungen Liigen nennen, kdnnen sie
dennoch durchaus wahr sein.

Konig Flores residiert in der groBen Stadt Traktia; er herrscht iiber Tattariariki
und viele andere Linder im Ostseeraum (Austrvegr). Man ridt ihm, zu heiraten,
doch er hat noch keine ebenbiirtige Frau gefunden. Auf einem Kriegszug treibt ein
Sturm seine Flotte nach Kartagia in Affrik4. Dort herrscht Konig Kastus, der seine
schone und kluge Tochter Elina so sehr liebt, da3 er sie noch niemandem verhei-
ratet hat. Flores wird gut empfangen; bei einem Hoffest sieht er die Prinzessin und
freit um sie, wird aber als fremder Unbekannter abgewiesen. Er segelt davon. Kurz
danach bricht auch der Konig zu einer Reise durch seine Lander auf. Flores kehrt
um, nimmt Kartagia ein und raubt Elina. Als sie sich ihm widersetzt, entjungfert er
sie mit Gewalt. Wihrend er sein Reich befriedet, hinterldf3t er die Prinzessin in der
Obhut seines Markgrafen in der Stadt Segris. Elind gebiert die schonen Sohne
Félix, Fénix und Ajax; die drei wachsen, von der Mutter nicht geliebt, auf; von
ihnen wird Ajax der groBte und kliigste. Wie Konig Kastis vom Frauenraub
erfiahrt, sammelt er wihrend zwei Jahren ein Heer und zieht gegen Fléres’ Reich.
Der Markgraf verteidigt die Stadt, fallt aber im Kampf gegen die Ubermacht.
Kastiis nimmt seine Tochter und ihre S6hne mit sich, doch ihr Schiff versinkt im
Meer.

Flores erfahrt von der Riickentfithrung Elinds und vom Verschwinden der
koniglichen Familie. Er heiratet die Tochter des Konigs von Svava, Ermingerdr,
und hat mit ihr die schone Tochter Elin4, die er keinem Freier zur Frau geben will.
Der junge Herzog Sintram in Fénedi wirbt um die Prinzessin, wird aber vom K6nig
als Unbekannter abgewiesen; unter Drohungen zieht er heim. Mit Hilfe seiner
Briider Reinald und Bertram sammelt er ein groBes Heer. Sie gewinnen die tiich-
tigen Ritter Unus, Sékiandas und Tertius und ziehen gegen Flores, der allerdings
seinerseits ein starkes Heer mit vielen schrecklichen Berserkern um sich geschart
hat. Es entflammt eine firchterliche Schlacht, in der Reinald und Bertram fallen
und Sintram gefangengenommen wird; Unus, Sékundas und vor allem Tertitis
stechen als uniibertroffene Kidmpfer hervor, toten unzihlige Feinde, ehe sie
schlieBlich dennoch in Gefangenschaft geraten. Flores erringt den Sieg. Die
Gefangenen sollen am nichsten Morgen sterben. Um die Zeit zu verkiirzen,
erzdhlen sie sich im Verlies — vom Konig belauscht — ihre Abenteuer.

Sintram erzdhlt, wie er von Koénig Pidrekr von Bern und einem weiteren Ritter
aus dem Schlund eines Flugdrachen befreit wurde. Unus erzihlt, daB seine
Mutter Elind und er selbst Félix hieB. Nach dem Schiffbruch wurde er von
Seeleuten gerettet und von Konig Grandé in England aufgezogen. Als er in die
Héhle eines Flugdrachen niederstieg, verriet ihn der eifersiichtige Prinz und zog
das Seil hoch. Dennoch konnte Unus das Ungeheuer toten und sich retten. Er
brachte darauf den Prinzen um und verlie8 England. Sékundus erzihlt, daB er
Fénix hieB. Ein Greif (gammr) hob ihn aus dem Meer und brachte ihn ins Nest
seiner Jungen, aus dem ihm finf Frauen halfen. Der K6nig von Gaskdnia nahm
ihn auf. Als man ihn zu Unrecht einer Liebesbeziehung mit der Prinzessin
beschuldigte, lieB ihn der Konig ins Gefangnis werfen. Seine Pflegemutter und die
Prinzessin zogen ihn mit Hilfe eines Ochsen aus dem schrecklichen Verlies.
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Darauf steckte Unts die Konigshalle in Brand und zog mit der Prinzessin fort.
Tertius erzihlt, daB er Ajax hieB. Ein Meertrollweib (margygr) zerstorte das Schiff
von Konig Kastis und brachte Ajax auf eine mit Heidekraut bewachsene Insel.
Dort wurde er von fiinf Meerfrauen gerettet und nach einem Aufenthalt auf dem
Meeresgrund ans sichere Land gefiihrt. Bei einem Riesenpaar wuchs er auf und
heiratete die Tochter, mit der er spiter auf Heerfahrten auszog.

Der Konig begnadigt seine Sohne, die zudem groBe Teile der Kriegsbeute
erhalten. Sintram wirbt nochmals um die Prinzessin Elina und erhilt ihre Einwilli-
gung, die sie, hitte man sie gefragt, schon frither gegeben hitte. Thre Hochzeit wird
gefeiert.

Die drei Briider segeln nach England, wo sich Félix mit der Prinzessin verlobt
hatte. Mit der Klaue des Ungeheuers aus der Hohle beweist er seine Identitit als
Drachentoter. Nachdem sie einen Mitbewerber, den K6nig Guimar von Skotland,
in einer Schlacht get6tet haben, heiratet Félix die Prinzessin und wird K6nig von
England. Fénix wird in Gaskonia Herzog, Ajax Konig in Affrik4. Sintram kehrt
nach Fénedi zuriick; sein Enkel Herburt entfiihrt Konig Artis’ Tochter Falborg,
wie es die Pidreks saga erzihlt.

Gibbons saga

Gibbon unni gullhlads-grund
Allra kappa kveedi

20 Abschriften sind von der Gibbons saga erhalten, als ilteste Handschriften: AM
567, XVI,4°, Perg., Ende 14. Jh. (kleines Fragment); AM 335,4°, Perg., ca. 1400;
Sth.Perg.fol. nr 7, drittes Viertel 15. Jh.; AM 529,4°, Perg., 16. Jh.; AM 585¢,4°,
Pap., 1691; AM 119a, 8°, Pap., 17. Jh. Diese Handschriften sind in der Einleitung
zu R. I. Pages Ausgabe der Gibbons saga (1960) ausfiihrlich beschrieben; Page
verzeichnet allerdings lediglich 19 Handschriften, er fiihrt Lbs. 2787,8° nicht an.
St. Einarsson nimmt an, daB3 die Gibbons saga, da deutlich von der Cldri saga
beeinfluBt, wahrscheinlich in Skalholt geschrieben wurde (Heimili, 1966, S. 272);
sie gehort zur Gruppe der nach 1350 entstandenen Mérchensagas (vgl. Nitida saga,
Viktors saga, Sigurdar saga pogla; A History, 1957, S.164).

Auch Togeby, Linfluence, 1972, S. 380, datiert die Gibbons saga ins 14. Jh.; ihre
Handlung folge der Rémundar saga keisarasonar und sei von der Partalopa saga
beeinfluBt. De Vries, Altn.Lit.gesch., 1967, S. 538, sieht in der Gibbons saga ein
ziemlich frithes Beispiel der Gattung, ihr «Verfasser war ein Geistlicher mit einiger
Belesenheit», der sogar mit dem Namen Nabagodonosor prunkte. Mogk, Norweg.-
isldnd.Lit., 1909, S. 882, und Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CX, heben auch in
dieser Erzdhlung den Handlungsort Frakkland hervor. M. Schlauch, Romance,
1934, nennt die Gibbons saga ein typisches Beispiel einer Marchensaga — «phantas-
magoria» (S. 10) — und stellt verschiedene Motive zusammen (den Zauberstein,
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den verzauberten Prinzen, der seine Lebensgeschichte [efisaga] erzihlt, die
Kombination der Liebe zur unsichtbaren Geliebten und der Suche nach ihr, den
fliegenden Teppich, den meykongr, die heitstrenging, den unwillkommenen Freier,
den Vater-Sohn-Kampf mit gliicklichem Ausgang). Wahlgren, The Maiden King,
geht auf die Gibbons saga ausfiihrlich ein; sie stellt (wie die Viktors saga, Nitida
saga, Sigurdar saga pogla, Sigrgards saga freekna) eine typische meykongr-Mirchen-
saga dar, die einen bedeutenden Teil des Geschehens dem Thema: «the maiden is
haughty and must be humiliated», widmet (S. 65). Wahlgren kommt zum SchluB:
«The stories are complex and their flavor is definitely foreign-Oriental». (ebd.)
Leach, Gibbonssaga, 1927, widmet dem u.a. bereits von Kolbing, Partonopeus-
Sage, 1875, S. 106-108, und Jonsson angedeuteten Verhiltnis der Gibbons saga
zum Partonopeus de Blois (isl. Partalopa saga) eine eingehende motivverglei-
chende Studie. Er glaubt an franzosische Herkunft der Saga, die «in spirit [. . .]
akin to the Clarisaga» sei (S. 115). Vornehmlich im ersten Teil der Gibbons saga
lassen sich zwar gewisse Motivparallelen zur Partalopa saga feststellen, in den
Details wiegen die Unterschiede allerdings so schwer (S. 126ff.), daB Leach
schlieBlich den zweiten Teil der Gibbons saga niher zu den Mirchensagas (z.B.
Nitida saga) als zur iibersetzten Rittersaga stellt (S. 130); er rechnet mit der
Moglichkeit einer Kompilation aus «various motives of universal folk tradition»
(S. 131) durch einen isldndischen <Filscher> und kommt zum sicher richtigen
Ergebnis: «Gibbon is not a redaction, not even a reflection of Partonopeus», nimmt
dann aber — weniger iiberzeugend — an: «It is derived from an independent
romance, from a lost Latin or French original» (S. 132). E. O. Sveinsson, 1964,
S. CXXVIIff., betont die Ubereinstimmungen zwischen der Gibbons saga und der
Rémundar saga keisarasonar; auch von der kiirzeren, wohl dlteren Redaktion der
Sigurdar saga pogla hat die Gibbons saga Motive entlehnt; die klaren Motiv-
gemeinsamkeiten von Viktors saga und Gibbons saga (s. Liste S. CXXXIV{f.)
erkliart Sveinsson nach einer detaillierten Analyse mit dem hdheren Alter der
Viktors saga (S. CLXVIII). Fiir Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 112, ist das Handlungs-
gewebe der Gibbons saga «ubetydeligt og egenlig noget ulogisk sammensat»:

Konig Vilhjalmr von Frakkland hat den Sohn Gibbon und die Tochter Feritra,
uniibertroffen an Stiarke und Korperwuchs der Prinz, an weiblichen Tugenden die
Prinzessin.

Auf der Jagd verfolgt Gibbon eine prachtige Hirschkuh, entfernt sich von seinen
Genossen und findet am Abend des zweiten Tages auf einem Felsen ein schones
Tuch, das ihn mitsamt dem Pferd durch die Luft davontriagt. Gibbon schlift
ein und erwacht in einem herrlichen, ihm unbekannten Palast. Unsichtbare Diener
warten ihm auf; im Bett, in das er gefiihrt wird, liegt die fiir Gibbon ebenfalls nicht
sichtbare Greka, die Tochter des Konigs Filipus von Grikkland. Sie hat Gibbon
unter allen Prinzen zu ihrem Mann auserkoren und ihn mit dem Zaubertuch zu
sich geholt; als Gibbon sie jedoch sogleich — noch vor der Hochzeit — entjungfern
will, 16scht sie mit einem wunderwirkenden Stein sein Verlangen; sie verbringen
die Nacht friedlich. Um die Familie des Prinzen zu beruhigen, wird der Zwerg
Lepus mit einem magischen, vierfarbigen Stein zu Feritra geschickt, in dem die
Prinzessin ihren Bruder beobachten kann. Gibbon verbringt den Winter im Turm
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der griechischen Konigstochter; schlieBlich wiinscht er, sie einmal zu Gesicht zu
bekommen. Greka erscheint ihm in ihrer kaum zu beschreibenden Schoénheit,
gleichzeitg ist aber auch Gibbons Unsichtbarkeit aufgehoben und bald horen sie
den GriechenkOnig mit seinen Kriegern heranriicken, um des Eindringlings
habhaft zu werden. Da eilt Gibbon ein groBer Monch zu Hilfe; der stiilpt ihm
einen Unsichtbarkeitsmantel iiber und bahnt ihm durch die Schar der Angreifer
den Weg in den Wald; der Zwerg bringt Gibbons Pferd und fiihrt ihn zu einem Zelt
am Strand. In Begleitung des Ménchs kommt spiter auch die Prinzessin zu ihm.
Sie schickt Gibbon am folgenden Tag in seine Heimat, gibt ihm den Zwergen und
den Helfer mit, der sich als stattlicher junger Mann entpuppt und in dem sie einen
verzauberten Prinzen vermutet. AuBlerdem beschenkt sie Gibbon mit einer von
Zwergen geschmiedeten Harfe, wunderbaren Handschuhen und dem Schwert
Jovis. Darauf fliegt Gibbon nach Frakkland zuriick, wo man ihn in Parisborg herz-
lich empfingt. Gibbon will im kommenden Sommer die Werbungsfahrt nach
Grikkland unternehmen.

Im Friihjahr verfolgt er auf der Jagd einen priachtigen Hirsch und verirrt sich im
Wald. Er trifft den hdBlichen Zwergen Asper, der ihn verhohnt, ihn aber dennoch
in seinem Schlof geziemend bewirtet. Der Zwerg erzédhlt dem Prinzen von einer
Jungfrau, die seine Braut an Schonheit iiberrage: Florentia, die ihren Namen zu
Recht trage. Sie herrsche liber einen Drittel des Reiches Indialand und wolle nur
den zum Mann nehmen, der ihren riesengleichen Krieger (landvarnarmadr) Esko-
part im Duell, sie selbst im Harfenspiel iiberwinde. Fiinfzehn Konige, getotete
Freier, hingen bereits an Marmorpfeilern ihres michtigen Turmes. Der Zwerg
zeigt Gibbon kraft seiner Zauberkiinste die schone Herrscherin, in die sich der
Ritter sogleich verliebt; er schwort, sie zu erobern oder wenigstens zu entjungfern.
Da lacht der Zwerg laut auf, Gibbon sinkt ohnmaichtig zu Boden und erwacht
allein im Wald; zu Hause schlift und iBt er sieben Tage lang nichts, ehe ihn Kollr,
der unbekannte Helfer, heilt. An seinen Schwur erinnert, segelt Gibbon mit einer
groBen Flotte nach Indialand, wo ihn K6nig Agrippa gebithrend empfingt. Gibbon
tut sich mit seinen Ritterfertigkeiten hervor und gewinnt den Prinz Maritus zum
Freund. Im Friihjahr zieht er in Florentias Reich und wird auch dort gut
empfangen. Von Asper erhilt er einen Krafttrunk, Greka schickt ihm ferner eine
hervorragende Riistung und einen Zauberring. Gibbon trigt nun seine Werbung
vor. Da Florentia in einem Zauberstein sieht, daB er ihr Schmach bereiten wird,
fordert sie ihn zum Harfenspiel heraus: unterliegt der Prinz, muf} er sterben. Drei
Mal spielt die Konigin wunderschon, doch drei Mal wird sie von Gibbon iiber-
troffen. Als er mit den Handschuhen die Harfe schligt, eilen alle Menschen im
Umkreis von drei Meilen zum Turm der Konigin. Zornig fordert die Besiegte den
Freier zum Duell gegen Eskopart heraus. In diesem harten Zweikampf wird der
Riese todlich verwundet; er bittet, Florentias und Gibbons Sohn mdge seinen
Namen bekommen; er vermacht Gibbon sein Reich Nafaria und stirbt. Florentia
hetzt darauf ein ungeheures Heer auf Gibbons Leute, von denen auBer ihm und
Kollr alle sterben; sie werden von der herzueilenden Greka mit einem Trunk
geheilt. Auf dem Tuch fliegen sie in die Stadt des Patriarchen Alanus, der Gibbon
bei seinem Rachezug gegen die indische Herrscherin unterstiitzt. Prinzessin Greka
fliegt inzwischen zuriick nach Grikkland.
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Boten bringen die Nachricht vom Angriff eines groBen Heeres schrecklicher
Monche auf das Reich der Jungfrau. Gibbon nimmt auf Seiten der Aggressoren an
der Schlacht teil und t6tet mit seinem Schwert viele Gegner; die Mdnche siegen.
In der Nacht fiihrt der Zwerg Asper den als Monch verkleideten und mit einem
Zauberstein verunstalteten Gibbon ins Gemach der schlafenden Konigin. Mit
einem Tuch wird sie verzaubert und kann sich weder rithren noch bemerkbar
machen. Der Prinz vergewaltigt die machtlose Frau, seine Begleiter Kollr und
Asper ihre Dienerinnen. Erlost aus der Verzauberung, bittet die Geschidndete
Gibbon, sein hédBliches Aussehen abzulegen. Er bleibt ein Jahr lang bei ihr im
Turm, nachdem sich ihr Haf} in Liebe gewandelt hat. Florentia gebiert einen Sohn,
den sie Eskopart taufen. Die Konigin 148t ein priachtiges Kloster bauen. Zur
Einweihung wird ein Turnier abgehalten, an dem sich Gibbon wie gewohnt
auszeichnet. Um sich abzukiihlen, geht er in den Wald, verfolgt dort eine prachtige
Lowin und ein Fabeltier (hjasi)', stiirzt tiber Felsklippen in die Tiefe, verliert das
BewuBtsein, erwacht auf dem Teppich und findet seine Schwester, die ihn der
Vernachlidssigung Grekas wegen tadelt und mit nach Grikkland nimmt. Trauernd
zieht sich Florentia ins Kloster zuriick.

Im Monat Mai wird die Hochzeit von Greka und Gibbon gefelert Maritus
heiratet gleichzeitig Feritra. Der treue Helfer Kollr legt wihrend dieses Festes
seine Maske ab und erweist sich als Prinz Pluto aus Saxland, dessen Reich der
Berserkerkonig Margari erobert hat. Gibbon verspricht, ihm zu seinem Recht zu
verhelfen. Nachdem Pluto die Prinzessin Gira geheiratet hat, ziehen sie mit einem
groBen Heer gegen Margari. Gibbon zermalmt den bdsen Riesen selbst im Ring-
kampf, wihrend der Zwerg Asper in Wolfsgestalt die aus den Fingern Pfeile ver-
schieBende Mutter Obscura totet; ihr Leichnam wird verbrannt. Pluto ist Konig in
Saxland; er erhebt Asper zum Jarl und schenkt ihm vier Schlgsser. Gibbon kehrt
nach Grikkland zuriick und bekommt mit Greka den Sohn Vilhjalmr.

Junker Eskopart wichst bei Alanus zu einem groBen und ungestiimen Riesen
auf. Allein zieht er im Alter von vierzehn Jahren los, um von seiner Mutter den
Namen des Vaters zu erfahren. Obschon sie das Gellibde abgelegt hat, mit keinem
Mann mehr zu sprechen, verschafft sich Eskopart Zugang zu ihr ins Kloster und
zwingt sie, die ganze Geschichte von Gibbon zu erzihlen. Eskopart schwért, den
Vater umzubringen, um ihre Schande zu ridchen. Darauf zieht er mit gutem
Gefolge nach Grikkland und trifft seinen Vater vor der Stadt. Gibbon beleidigt den
Sohn wegen dessen KorpergroBBe, Eskopart fordert ihn zum Duell heraus. Greka
148t Asper Gibbons Waffen vertauschen, damit dieser Eskopart nicht totet. Der
Zweikampf wird so hart gefiihrt, daB beide Krieger schlieBlich ermattet zu Boden
fallen. Getrennt werden sie gepflegt; jeder glaubt, den anderen umgebracht zu
haben, und will nicht linger leben. Als sie von ihren Wunden geheilt sind, fiithrt
man sie zusammen und sie verséhnen sich vollstdndig. Eskopart erhélt das gute
Schwert und das Reich Frakkland?. Er wird in Parisborg als Konig installiert und

' hjasi (vgl. LEACH, 1927).
? Hiermit endet die Saga in der Handschrift AM 335,4° (Haupttext in Pages
Ausgabe); der Rest nach AM 529,4°.
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schenkt Gibbon einen herrlichen Ring, ehe dieser nach Grikkland zuriickkehrt.
Wie in der Stunde der Not gelobt, gehen Greka und Gibbon nach zehn Jahren ins
Kloster. Eskopart iibernimmt Grikkland. Nach einer Pilgerreise nach Jorsalaheimr
beendet Gibbon sein Leben als Einsiedler.

*

Jarlmanns saga ok Hermanns

Hermann hljép fyr marinn mest,
mjog var Jarlmann leikinn vest

Allra kappa kveedi

Die Jarlmanns saga ok Hermanns ist in zwei Redaktionen in insgesamt mehr als 50
Abschriften {iiberliefert. Die iltere, lingere und ausfiihrlichere (Haupthand-
schriften AM 556 b,4°, Perg., letztes Viertel 15. Jh.; AM 510,4°, Perg., erste Hilfte
16. Jh.) bildet Grundlage der Ausgabe in LMIR 3, 1963. Die jlingere (Haupthand-
schriften AM 529,4°, Perg., 16.Jh.; AM 167 fol., Pap., 17. Jh.) wurde von
H. Rydberg 1917 und Bjarni Vilhjalmsson 1954 ediert, nachdem sie schon
Joh. G. Liljegren auf Schwedisch iibersetzt hatte: Jarlmans och Hermans Saga;
efter Isldndska Handskrifter utgifven med upplysande Anmdrkningar, Stockholm
1819. Die Saga diirfte um oder kurz nach 1400 entstanden sein, nach St. Einarsson,
Heimili, 1966, S. 272, in Oddi in Siidisland.

Cederschidld sieht in ihr ein Gegenstiick zur Konrdds saga keisarasonar mit dem
usurpierenden Jarlssohn; auch die Karlamagniis saga, Magus saga, Clari saga,
Mirmanns saga seien als Vorlage benutzt worden (FSS, S. CLIIIf.). «Emnet er
meget broget». «Denne saga er [. . .] kun et ssmmenpluk af motiver». (E. Jénsson,
Litt.hist., 1924, S. 105, 106) Uber die Trollenspiele vgl. J. Samsonarson, Kveedi og
dansleikir, 1964, 1, S. XVIf,, 2,S. 9-13. E. O. Sveinsson, Verzeichnis, 1929, S. LVf.,
erwahnt das Motiv der von der Riesin gefangenen Prinzessin, Viktors saga, 1964,
u.a. den hdufigen Herrschernamen Vilhjalmr und das Motiv des verkleideten
Wintergastes. Fast sicher ist nach Schach, Influence, 1969, S. 91f., die Herkunft der
Jarlmanns saga aus der Tristrams saga, wohl iiber die Vermittlung der Rémundar
saga keisarasonar. M. Schlauch, Romance, 1934, S. 152f., und Arthurian Material,
1965, S. 89f., hebt ebenfalls die Parallelen zwischen Tristansage und Jarimanns
saga hervor. Diese charakterisiert Togeby (L'influence, 1972, S. 381) als «encore un
Anti-Tristan»,

Ko6nig Vilhjalmr aus Savis in Frakkland hat zwei Kinder, den Sohn Hermann und
die Tochter Herborg. Hermann wird vom Jarl Rodgeirr in freedi, hirdsidirund riddar-
askapr unterrichtet. Zusammen mit dem Jarlssohn Jarlmann werden ihm die
sieben liberales artes, darauf die riddarligar jprottir beigebracht. Im Alter von sech-
zehn Jahren sind die beiden Schwurbriider unerreicht an Stirke und Schonheit.
Als der Konig stirbt, folgt ihm Hermann auf den Thron. Er wird ein guter
Herrscher und fiihrt mit Erfolg Krieg gegen heidnische Volker.
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Jarlmann rit ihm, sich eine geziemende Frau zu nehmen, um seine Stellung zu
festigen und sein Ansehen zu mehren. Rikilat, die Tochter des Kaisers von Mikla-
gardr, sei die herrlichste aller Frauen und dazu die beste Arztin. Obwohl Jarlmann
am Erfolg einer Werbungsfahrt zweifelt, da Rikilat schon viele konigliche Freier
abgewiesen hat, erklart er sich bereit, fiir den K6énig um ihre Hand anzuhalten.
Von der Konigsschwester Herborg erhilt der Werbungsbote einen goldenen Ring,
der die Liebe der Trigerin erwecken kann, Jarlmann segelt mit fiinf Schiffen los
und landet heimlich in Grikkland. Als kranker Kaufmann verkleidet, begibt er sich
in die Stadt und kann sich Zutritt zur Prinzessin verschaffen. Wie Rikilat den
Schwindel durchschaut, tragt Jarlmann eloquent die Werbung vor. Rikilat ist zwar
durchaus beeindruckt, will sich aber nicht festlegen und verspricht lediglich,
vorldufig keinen anderen zum Mann zu nehmen. Als Zeichen des Versprechens
tauschen sie Ringe aus. Von diesem Augenblick an sind Rikilats Gedanken immer
bei Konig Hermann.

Da erscheint unerwartet ein weiterer Werbungsbote; der Konigssohn Ermanus
aus Pull hat es ebenfalls auf die schone Prinzessin abgesehen und will sich Krone
und Kaisertochter nétigenfalls mit Gewalt beméchtigen. Er verfiigt {iber ein unbe-
siegbares Heer mit Kriegern aus Blaland, Bolgaraland, Svipj6d hin kalda. Der Bote
wird aber abgewiesen und zieht unter Drohungen weg. Man riistet zur Schlacht
und angesichts dieser Gefahr und der jungen Liebe willigt Rikilat ein, den Franzo-
senkonig zu heiraten. Am folgenden Tag entbrennt der Kampf: der Himmel
verdunkelt sich vor Pfeilen, man hort das Schlachtengetobe dreifig Meilen weit,
riesenhafte Bannertrdger werden von Lanzen durchbohrt. Jarlmann tut sich als
besonders mutiger Krieger hervor. Als der fremde Prinz fillt, fliechen die Heiden,
doch sie werden gnadenlos verfolgt und keiner entkommt mit dem Leben.

Auch in Frankreich geschehen inzwischen unerhérte Dinge. Konig Romanus
aus Blgkumannaland hat von der jungen und hiibschen Herborg vernommen und
ist entschlossen, sie sich zu erpressen. Er fordert zudem, daB sie ihren christlichen
Glauben ablege und daB3 der Konig sich ihm unterwerfe. Dies wird abgelehnt und
die Schlacht fiihrt tags darauf die Feinde dem gerechten Tod zu. Hermann kann
den Sieg feiern, die eigenen Toten werden begraben, die Heiden ins Meer
versenkt.

Jarlmann fiihrt nun die Braut heim nach Savis, die beiden Verlobten verlieben
sich augenblicklich und man trifft die Hochzeitsvorbereitungen. Zu Unrecht
verdachtigt der Konig den Jarlssohn und seine Braut einer geheimen Liebe; Jarl-
mann zieht zornig fort.

Wihrend die Festvorbereitungen in vollem Gang sind, erscheinen am Hof zwolf
vermummte Ménner (kuflungar) aus Affrika, die dem Konig eine neues SchloB3
bauen wollen. Erfreut willigt Hermann ein und als der herrliche Palast bereit steht,
scheint das Glick des Herrschers vollkommen. Zur Belohnung iibertrigt er den
Fremden die Bewirtung der Hochzeitsgiste. Doch sein Vertrauen wird miB-
braucht, denn sie reichen so eifrig Bier, dal} alle, selbst Braut und Briutigam,
betrunken niederfallen. Am néchsten Tag sind SchloB und koénigliche Braut
verschwunden. Wiederum wird Jarlmann zu Hilfe gerufen. Er erklirt sich bereit,
von neuem auszuziehen, um Rikilat zuriickzuholen. Mit dreiig Mann bricht er
auf und ankert erst in der groBen Stadt Pampilonia in Serkland, wo der uralte
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Konig Rudent herrscht. Hier nimmt Jarlmann unter dem Namen Austvestan
Winteraufenthalt. Durch seine Freigebigkeit gewinnt er die Herzen aller Leute
und kann sich das Vertrauen des greisen Konigs erschmeicheln. An einem Fest
belauscht er drei Ritter in einem Gesprach iiber Rudents bevorstehende Hochzeit
mit Rikilat. Jarlmann erfihrt, daB sich die gesuchte Prinzessin in der Nihe
befindet, und bringt den Konig dazu, ihn zu seiner Braut zu fiihren. Jarlmann kann
die in einer Glaskuppel eingesperrte Prinzessin nicht befreien, denn die Zauber-
kraft der Riesin Porbjorg, die Rikilat bewacht, ist zu groB3. Nun gibt er vor, sich in
das Ungetiim verliebt zu haben. Mit einem Goldring gewinnt er sie fiir sich;
obwohl sie ihn et mesta litilmenne findet («den kleinsten Wicht, S. 57), beein-
druckt sie das Geschenk. Man plant die Hochzeit beider Paare.

Hermann kommt als Jarlmanns Bruder Nordsunnan ebenfalls nach Serkland.
Mit allem Pomp wird das Fest gefeiert. Am Abend folgt Hermann dem alten K6nig
als Diener ins Schlafgemach, wo er seine Braut (und die vermeintliche des Konigs)
vorfindet. Mit dem eigenen Schwert des Brautrdubers schlidgt er ihm den Kopf ab
und bringt Rikilat zu seinen Leuten in Sicherheit. Gleichzeitig legt sich Jarlmann
zur Riesin ins Brautbett und bohrt ihr das Schwert durch die Brust. Ihr teuflischer
Schrei ruft die Feinde herbei, den ersten haut Hermann mit dem Schwert entzwei,
dem zweiten schleudert er das Haupt der Riesin entgegen und bringt ihn so ums
Leben. Sein Freund Jarlmann ist im Ringen mit der Riesin ohnméchtig zu Boden
gesunken. Ihre Finger stecken so tief in seinem Fleisch, da3 die Hinde abgehauen
werden miissen. Mit einem Sprung von der Stadtmauer konnen sich die beiden
Helden retten. Auf der Riickfahrt werden sie von Rikilat geheilt. Gliicklich in
Frankreich angekommen, wird das Hochzeitsfest ein zweites Mal gefeiert und Jarl-
mann erhilt die Konigsschwester und die Hilfte des Reichs. Drei Kinder hat er
mit ihr, ehe sie beide ins Kloster gehen. Auch Hermann und seine Frau herrschen
lange und gliicklich und beenden ihr Leben im Kloster. Ihr Sohn Vilhjalmr {iber-
nimmt die Regierung.

Kirjalax saga

Kyrialax saga er hier komen so qvalificerud sem
Monfr. umgetur, eru hier faer, sem hana lesed
geta, lijka er folk hier orded afhuga soddan . . .]
Eche fordeme eg sogulestur, enn annad er
parfara

Bischof Bjorn Porleifsson an Arni Magnis-
son, 28. April 1710

Die Kirjalax saga ist in nur rund 10 Abschriften bewahrt. Alle élteren Hand-
schriften sind defekt: AM 589a,4°, Perg., zweite Hilfte 15. Jh. (diese Handschrift

' Arne Magnussons private Brevveksling, 1920, S. 617.
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bildet Grundlage der Ausgabe von Kalund, 1917; Faksimile-Ausgabe von A. Loth,
EIMF 11, 1977); AM 532,4°, Pap., ca. 1700; AM 395,fol., Pap., 18. Jh.; AM 588g,4°,
Pap., ca. 1700 (Fragment). Gegeniiber diesen Handschriften stellen die zwei
folgenden: AM 489,4°, Perg., 15. Jh. (Faksimile-Ausgabe von E. W. Blaisdell, EIMF
12, 1980) und Ny kgl.sml. 1779,4°, Pap., zweite Hilfte 18. Jh., eine stark gekiirzte,
das nur aus einem einzigen, zudem schlecht lesbaren, da als Bucheinband verwen-
deten Blatt bestehende Fragment AM 567,XV, 4°, Perg., erste Hilfte 15. Jh., eine
weitere eigenstindige Redaktion dar. Kdlund beschreibt die sieben Haupthand-
schriften der Saga im Vorwort seiner Ausgabe (S. V-XVIII). Laut ihm ist die
Kirjalax saga im 14. Jh. entstanden (S. V); Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CCIV,
datiert sie in dessen Mitte.

Vor allem der Herausgeber der Kirjalax saga hat sich im Vorwort und ausfiihr-
licher zudem in einem separaten Aufsatz (Kirjalax sagas kilder, 1917) mit den
Quellen und Vorlagen dieser Erzihlung auseinandergesetzt; Kalund kommt zum
SchluB, daB es sich hier um «det besynderligste mosaik-arbejde af 14n fra nordiske
tekster» (1917, S. 6) handle, und nennt als schriftliche Texte, die der Kirjalax saga
als Vorlage dienten, vornehmlich: Alexanders saga (s. auch J. KristjAnsson, Um
Fostbreedrasogu, 1972, S. 263), Stjérn, Sverris saga, Hakonar saga, Njals saga, Breta
sogur, Trojumanna saga, Karlamagnus saga, Elis saga; Ahnlichkeiten finden sich in
der bidreks saga, Tristrams saga, Hauksbok, Veraldar saga; auch die Namen seien
iiberall her entlehnt; ebenfalls Schlauch, Romance, 1934, fiir Quellen einzelner
Stellen; Hofmann, Gudrun, 1867, S. 218-219. Kdilund, der den gelehrten Stil
hervorhebt — fiir Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 106, ist es klar, daB der Verfasser ein
Geistlicher war; vgl. auch Mogk, Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 884 —, nennt als
moglichen Verfasser den Skalholt-Bischof Jon Halldérsson (Bischof 1322-39) und
erwagt, ob nicht der Verfasser der Kirjalax saga mit dem der Rémundar saga keisar-
asonar identisch sei (1917, S. 13f.; Ausgabe S. XXIIf.); dabei geht er von der
Annahme aus, dieser Autor habe sich — was die Turnierschilderungen beweisen
wiirden — im Ausland mit den Ritterverhiltnissen vertraut gemacht. Kalund
findet, die Saga sei «i og for sig vel fortalt» (1917, S. 5), wihrend Leach, Angevin
Britain, 1921, S. 266, von «incongruous threads [. . .] woven into a web, garish and
laughable» spricht und de Vries, Altn.Lit.gesch., 1967, S. 536f., den «didaktische[n]
Abenteuerroman» als «Haufung von gelehrtem Kram» bezeichnet, die «einen sehr
unerfreulichen Eindruck» mache. Sveinsson, 1964, S. CCV f., hebt als zwei Stilcha-
rakteristika der Kirjalax saga die Eloquenz («no intention of telling a brief story»)
und die Gelehrsamkeit hervor, die dann von Sagas wie Sigurdar saga pogla, Dinus
saga drambldta, Ectors saga, Vilhjdlms saga sjods imitiert wurde. Hallberg (Norréna
riddarsagor, 1971; Broder Robert, 1973; «Tristram-Group», 1975) bezieht die Kirjalax
saga in seine umfassenden Stiluntersuchungen der Riddarasogur mit ein. Einarsson,
A History, 1957, S. 164, sieht in der Erzdhlung ein Beispiel fiir den Geschmack der
fiihrenden Islinder im Spatmittelalter an klassischer Antike und griechischen
Stoffen.

Der starke Konig Laicus herrscht in Grikkland; auf einer seiner zahlreichen Heer-
fahrten kommt er nach Syria, wo der ebenfalls méichtige Konig Dagnus regiert.
Dieser hat den groBen und tiichtigen Sohn Egias und die schéne und gebildete
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Tochter Mathidia, die der Vater keinem Bewerber zur Frau geben will, und um die
Konig Laicus unter einer Kriegsandrohung nun freit. Dagnus weist den Fremden
ab und bietet sein Heer auf. Inzwischen tragen Egias und Laicus bereits eine
Schlacht aus, in der der syrische Prinz vom Brautwerber iiberwunden, aber
verschont wird. Nachdem sie ihre Feindseligkeiten begraben haben, verséhnt
Egias den Konig mit Laicus, und dem Freier wird die Prinzessin versprochen;
schweren Herzens akzeptiert sie den ihr Unbekannten. Die Hochzeit, die nach drei
Monaten stattfindet, ist von unbeschreiblicher Pracht.

Prinz Egias hat in einem vom Schmied Dydalos erbauten Labyrinth das gefdhr-
liche Tier Honocentaurus getotet und dafiir eine Prinzessin zur Frau bekommen.

Ko6nig Laicus hat mit seiner Frau den Sohn Kirjalax, der sieben Jahre lang die
liberalis artes, danach die Ritterkiinste lernt, und auf allen Gebieten ein Meister
wird. Nachdem ihn der Konig zum Ritter geschlagen hat, beweist er an einem
Turnier im Duell gegen den uniibertroffenen Ritter Romanus seine Tiichtigkeit als
Krieger und erhilt als Auszeichnung dessen unvergleichliches Pferd. Vom Koénig
vor die Wahl gestellt, das Reich in Grikkland zu iibernehmen oder in der Fremde
seine Kraft zu erproben, entschlieBt sich der junge Kirjalax, fortzuziehen. Mit
einer starken Flotte und in guter Gefolgschaft segelt er nach Frigia, wo Konig Soba
herrscht. Kirjalax, der die Sitten auslandischer Herrscher kennenlernen will, wird
dort gut empfangen und erfihrt, dal Konig Solldan aus Babilon von Frigia unge-
heure Steuern an Tieren und Midchen und Jungen edler Abstammung verlange
und nun einen Kriegszug vorbereite. Kirjalax will solange in Frigia bleiben, bis der
Aggressor das Land angreift. In der Zwischenzeit besichtigt er bei den Ruinen von
Troja die Grabstéitten von Ektor, Akillas, Priamus und anderen Helden. Solldan
riickt nun mit seinem unbesiegbaren Heer schrecklicher Riesen, Neger, Berserker,
Monster und Kampftiere heran. Kirjalax, der den bedringten Soba unterstiitzen
will, ridt zu einer Kriegslist: mit Mdusen und Réaderknirschen sollen die fiirchter-
lichen Elefanten der Feinde in die Flucht getrieben werden. Ein alles durchdrin-
gendes Kriegsgeheul erdffnet die Schlacht, in der so viele Minner verstiimmelt
werden und fallen, daB die drei Nornen kaum die Schicksalsfaden durchschnéiden
konnen; mit der Mauselist schlagen Sobas Leute die Elefanten und die Unge-
heuer zurtick. Kirjalax 1Bt gegen die vier S6hne des feindlichen Konigs vier Ritter-
formationen kdmpfen; er selbst iiberwindet nach hartem Zweikampf den iltesten
Prinzen, Adonias, und nimmt ihn gefangen, wihrend von den {iibrigen einer
umkommt, die beiden anderen auch in die Hinde von Kirjalax fallen, worauf die
Heiden die Flucht ergreifen. Die direkte Begegnung zwischen den Heeren der
Konige wird entschieden, als Kirjalax mit seinen Leuten eingreift und die zahlen-
méBig tiberlegenen Feinde so stark dezimiert, daBB Solldan auf seine Schiffe flieht.
Mit groBen Schitzen 16st er seine gefangenen Séhne aus und die beiden Herrscher
vers6hnen sich.

Kirjalax zieht mit seiner Flotte nach Sikiley, wo Kaiser Zeno und Koénig Lodo-
vicus vom Wikingerhéduptling Eugenius bedroht werden; der Held bekdmpft und
schldgt das Angreiferheer aus dem Norden in einer langen und harten Schlacht
und vertreibt Eugenius, der spiter, wie es die Gesta Romanorum erzéhlen, Roma-
borg einnimmt. Nach der Siegesfeier segelt Kirjalax weiter nach Akrsborg und
besucht von dort aus Kreuz und Grab Jesu in Jorsalaborg sowie viele andere
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Heiligtiimer und Reliquien; er schwimmt im Jorddn und reist weiter nach India-
land, wo Drachen und andere Fabeltiere in den Bergen hausen. Sie sehen dort den
groBBen Vogel Fenix und die Sitacus geheillenen Vogel, werden von schrecklichen
Wesen (griffonis) iiberfallen und fliehen vor diesen. Kirjalax kommt nach Affrika,
Asia und bis ans Ende der Welt, kehrt schlieBlich nach Sikiley zuriick und wird von
Konig Lodovicus mit einem Fest begriift. Kirjalax’ treuer Begleiter Romarik
heiratet die &dlteste sizilianische Prinzessin. Darauf segelt der Held heim nach
Grikkland, wo ihm ein prichtiges Fest bereitet wird. Konig Laicus riat ihm, um
Florencia, die unvergleichlich schone und kluge Tochter des Kaisers Lotarius von
Miklagardr, zu freien. Es werden edle Boten mit der Werbung ausgesandt, doch
der Kaiser lehnt Kirjalax als seiner Tochter nicht ebenbiirtig ab, obschon sie selbst
einverstanden wire. Mit einem groBen Heer ziehen die verschmihten Werber
gegen den Kaiser; es wird verabredet, daB3 sich die besten zwolf Ritter auf beiden
Seiten duellieren sollen, und nachdem Kirjalax und Romanus ihre Gegner iiber-
wunden haben, bringt der tiichtige Ritter Rogerus eine Versohnung zustande und
Kirjalax erhilt die Prinzessin auf seine erneute Werbung. Da Konig Laicus an
einer Krankheit gestorben ist, wird Kirjalax Konig von Thessalia. Inzwischen
bereitet man in Miklagardr das Fest vor; die Hochzeit ist von unbeschreiblicher
Pracht und vor den zahlreich versammelten Herrschern aus vielen Lindern tritt
Kaiser Lotarius sein Reich an Kirjalax ab und kront den Helden.

Romanus, der sein herrenloses Herzogtum in Italia Gbernehmen will, erhdlt
Kirjalax’ Schwester Luciana zur Frau.

Kaiser Kirjalax hat die schonen, groBen und starken Sohne Villifer und
Valterus, beides hervorragende Ritter. Der besonnene Villifer wird ein uniibertrof-
fener Richter, wihrend sich der heftige und ungestiime Valterus auf Abenteuer-
fahrten bewidhrt. Da erscheint eines Tages am Hof der herrliche Ritter Kvinatus
aus Almannia und bietet dem Kaiser seine Dienste an; Kirjalax weist ihm Valterus’
Platz in der Halle zu, doch der zuriickgekehrte Prinz fordert — seinen Rang zu
sichern — den Fremden zum Duell heraus, in welchem der unbekannte Ritter auf
edle Art seine Uberlegenheit unter Beweis stellt. Die beiden Briider verbinden
sich in Freundschaft dem Fremden, der sich als Romanus’ und Lucianas Sohn
entpuppt; Kvinatus bleibt am Hof und wird durch seine Freigebigkeit und Giite
bald beliebt. [Damit endet die Saga defekt.]

*

Konrdds saga keisarasonar

Konrédr lagdi kappit 4,
kunni hann bezt Gt rida.

Allra kappa kveedi

Die Konrads saga keisarasonar ist in mehr als 40 Abschriften tiberliefert. Die wich-
tigsten alten, allerdings meist unvollstindigen Handschriften sind: Sth. Perg. 4:0 nr
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7, ca. 1350; Sth.Perg.fol. nr 7, drittes Viertel 15. Jh.; AM 529,4°, Perg., 16. Jh.; AM
180b, fol., Perg., 15. Jh. (Fragment). Diese Handschriften reprisentieren die
iltere, lingere Redaktion. Eine eigenstindige, gekiirzte Redaktion ist Sth.Perg. 4:0
nr 6, ca. 1400 (Faksimile-Ausgabe von D. Slay, EIMF 10, 1972); nach einer
Abschrift dieser letzteren Handschrift (AM 179, fol., Pap., 17. Jh.) gab Gunnlaugur
Pordarson 1859 in Kopenhagen die Saga als Konrdds saga keisarasonar, er for til
Ormalands heraus, wihrend die erste Redaktion G. Cederschi6lds (FSS) und
Bjarni Vilhjalmssons (1954) Ausgaben zugrundeliegt (die Handschriften sind in
den Einleitungen in FSS und EIMF 10 ausfiihrlich behandelt; O. J. Zitzelsberger,
AM 567, 1980, The Filiation, 1981, hat das gesamte Handschriftenmaterial der
Konrdds saga einer neuen Untersuchung unterzogen). Ubereinstimmend wird die
(dltere Redaktion der) Konrdds saga von der Forschung als eine der iltesten
Mirchensagas liberhaupt bezeichnet und um 1300 datiert (so Einarsson, A History,
1957, S. 164: zusammen mit der dlteren Version der Mdgus saga ganz am Anfang
der Mérchensagaentwicklung; Halvorsen, Konrdds saga keisarasonar, 1964, Sp. 73;
Togeby, Linfluence, 1972, S. 381; Bjarni Vilhjdlmsson, Riddarasogur, 1954, Bd. 3,
S. IX, datiert sie sogar in die zweite Halfte des 13. Jhs.).

Wihrend etwa Leach eine direkte Einfuhr der Konrdds saga keisarasonar iiber
dhnliche Wege wie im Fall der bidreks saga annimmt (Hanseaten — Norwegen;
Angevin Britain, 1921, S. 165, 383), kommt Cederschiold, FSS, S. CXLVII{f., zum
Resultat, daB der Verfasser der Saga wohl letztlich auslindische Stoffe (neben
anderen Namentausch [vgl. Loher und Maller], Schlangenreich, Lowenritter)
verwendete, daB3 aber, da alle auch in der nordischen Literatur bekannt sind, nicht
eine eigentliche Ubersetzung angenommen werden muB; dhnlich auch Kélbing,
Flores saga ok Blankiflur, 1896, S. IX, und E. O. Sveinsson, Verzeichnis, 1929,
S. LII. Damsgaard Olsen, Hovisk litteratur, 1965, S. 115, spricht von der Konrdds
saga als Beispiel fiir «den hjemmelavede eventyrroman, der helt igennem bygger
paa laante motiver». Einzelne Motive werden behandelt von Schlauch, Romance,
1934 (Lowenritter als franzosischer, Karfunkel, Steinsuche, Musikanten, Schlan-
genpfuhl als klassische und orientalische Stoffe), Sveinsson, Viktors saga, 1964,
S. CXXV (verkleideter Wintergast), Harris, The Lion-Knight, 1970, und Beck, Hit
oarga dyr, 1972 (Lowenritter). Auf die Beziehung zwischen der Konrads saga und
der Jarlmanns saga ok Hermanns machen Cederschiold, FSS, S. CLIIIf. (der treue
Diener Jarlmann als Gegenfigur zu Rodbert), zwischen der Konrdds saga und der
bjalar-Jons saga (Konradr und Rodbert als Handlungsfiguren in beiden Sagas)
Cederschiold, S.III und CLXVIf.,, und Damsgaard Olsen, 1965, S. 115f.,
aufmerksam. S. auch unten S. 315. Wisén, Riddara-Rimur, 1881, S. XXf{f., und
Porolfsson, Rimur, 1934, S. 395ff., untersuchen die Konrdds rimur im Verhiltnis zu
den zwei Redaktionen der Saga und zur fiardischen Ballade Koralds kveedi (CCF
111),

Die Konrdds saga keisarasonar hat durchaus widerspriichliche Bewertungen
erfahren. Mogk, Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 880, sieht in der Saga «kein Kunst-
werk», denn: «Alles ist breit erzidhlt, die Charaktere sind voll psychologischer
Ritsel, die Motivierungen und Verbindungen der Thatsachen sind manchmal
mehr als naiv. Dass der Verfasser ein Geistlicher war, kann man auf Schritt und
Tritt sehen». In seiner Besprechung der £SS sucht er Cederschiolds Annahme vom
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jungen Alter der kiirzeren Fassung zu widerlegen (Mogk, Rezension <FSS>, 1885,
S. 475): kurz = urspriinglich, ausfiihrlich = spéiter Zerfall. Dazu Rossenbeck, Die
Stellung, 1970, bes. S. 141ff. «Reines Mirchenabenteuer» ist die Saga fiir de Vries,
die zudem ihre Motive «ungeschickt genug» verwende (Altn.Lit.gesch., 1967,
S. 536). Dagegen wird die Konrads saga von E Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 105,
sehr wohlwollend kommentiert: Konradr «danner [. . .] en velgérende modsaet-
ning til nasten alle andre kongesonner, der udtrykkelig siges at have studeret, lert
artes liberales osv.». «Sagaen er en smuk samling af mange motiver [. . .] men den
er godt og underholdende sat sammen og ret morsomt fortalt; den er helt igennem
praeget af nordisk 4nd; de to hovedpersoners karakterer er ikke darlig skildrede, s&
at der her kunde tales om personligheder». Ahnlich bérélfsson, 1934, S. 395, und
Bjarni Vilhjalmsson, Riddarasogur, Bd. 3, S. IX; Halvorsen, 1964, Sp. 73: «K.s.k. er
en av de bedre sagaer av dette slagy».

Der miéchtige Kaiser Rikardr herrscht in Saxland; ihm sind alle Lander nordlich
des Meeres untertan. Er hat den Sohn Konradr und die Tochter Silvia. Der Prinz
wird beim gelehrten Jarl Rodgeirr erzogen und erhilt dessen Sohn Rodbert als
Gefolgsmann; wie der Jarlssohn erkennt, daBl ihm der Prinz in allen Rittersparten
weitaus liberlegen ist, beginnt er mit groBem Eifer Sprachen zu lernen und tiber-
zeugt gleichzeitig Konradr davon, daB er das nicht zu tun brauche. So wie Konradr
in den kriegerischen Fertigkeiten unerreicht bleibt, so tibertrifft Rodbert alle
anderen mit seinen Sprachkenntnissen. Zusammen kehren die Schwurbriider an
den Hof des Kaisers zuriick.

Konradr verzichtet trotz der wohlgemeinten Ratschlige des Kaisers darauf,
fremde Sprachen zu lernen. Als die Prinzessin, die die beiden Ritter haufig in
ihrem Gemach besuchen, von Rodbert schwanger wird, nimmt Konradr den
Verriter vor dem erziirnten Kaiser in Schutz, so daB er sein Leben behalten kann
und nur aus dem Reich verwiesen wird. Rodbert iiberredet den Prinzen, mit ihm
zu ziehen und verspricht, ihn niemals wieder zu hintergehen. Mit herrlicher Flotte
segeln sie zum mdéchtigen Kaiser von Miklagardr, der sie gut empfiangt. Vor dem
Herrscher gibt sich Rodbert, der als einziger im Gefolge der Fremden die
Landessprache versteht, als Prinz Konradr aus, bezeichnet den Prinzen, der dem
Kaiser schoner und von edler Herkunft scheint, als Jarlssohn Rodbert und
verleumdet ihn als dumm und ihm selbst unterlegen. Mit seiner Eloquenz unter-
hilt Rodbert den Kaiser aufs Beste.

Der griechische Kaiser hat die wunderschone und uniibertroffen kluge Tochter
Matthildr; Rodbert findet, sie wire die einzige ihm ebenbiirtige Frau, doch die
Prinzessin, die zwar von seinem Wissen und seiner Klugheit durchaus nicht
unbeeindruckt ist, vermutet in ihm eher einen Jarls- denn einen Kaisersohn und
will ihn vorerst nicht heiraten. IThr MiBtrauen erhértet sich, als sie erfihrt, dal die
Ritter aus Saxland dem scheinbar Rangniedrigeren (Konradr) dienen. Der Verriter
gibt Konradr gegeniiber vor, er habe in seinem Namen um die Prinzessin gefreit,
warnt aber zugleich den Kaiser vor ihm. Er bringt den Prinzen dazu, ihm voriiber-
gehend seine Gefolgsleute auszuleihen und iiberzeugt damit den Kaiser von
seinem Rang. MiBfallend bemerkt er, da die Prinzessin den priachtigen Kaiser-
sohn zu ihrer Rechten setzt; ihr abweisendes Verhalten auf seine erneute Werbung
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erkldrt er mit Konradrs vermeintlichen Zauberkiinsten, worauf ihn der Kaiser ums
Leben bringen will. Tags darauf besucht Konradr die Jungfrau allein; mit Hilfe
eines Heftes, in dem siebzig Sprachen dargestellt sind, finden sie zu einem Idiom,
das beide verstehen. Sogleich erfragt sie den Namen des Fremden und ist auf-
grund seiner herrlichen Erscheinung iiberzeugt, in ihm den wahren Prinzen vor
sich zu haben; sie warnt ihn vor dem Jarlssohn und dem Kaiser, er erinnert sie
an ihr Versprechen, nur den weitberithmten Kaisersohn Konradr zum Mann zu
nehmen.

Konradr stellt vor der Stadt seine Ritterfertigkeiten unter Beweis. Als er am
Abend zuriickkehrt, greifen ihn zwei fiirchterliche Negerberserker (bldmenn) an,
die er im Kampf besiegt. Ihre abgetrennten Kopfe trigt er vor den Kaiser. Am
nichsten Tag demonstriert er wieder sein Konnen, und findet am Abend nur das
vom schrecklichsten Lowen bewachte Stadttor unverschlossen. Im Vertrauen auf
Gott reitet er gegen das ungeheure Tier an, totet es mit einem Schlag, trennt den
oberen Teil des Kopfes ab und bringt ihn zur Prinzessin und zum Kaiser. Am
dritten Tag zeigt Konradr nochmals seine Kiinste; wie er zuriickkommt, sind alle
Tore verriegelt. Er reitet auf einen Berg, befreit dort einen Léwen aus den Klauen
eines Flugdrachen, totet das Ungeheuer, nimmt dessen Gold und Klauen mit sich
und 14Bt den dankbaren Loéwen, der sich ihm anschlieBt, eines der Tore
aufbrechen. Die Prinzessin heilt das verwundete Tier und rit Konradr, seine wahre
Identitdt zu enthiillen. Der Prinz zeigt dem Kaiser die Drachenklauen und offen-
bart ihm darauf vor versammeltem Hof — in der Landessprache, die er inzwischen
gelernt hat! — seinen Rang; um dies zu beweisen, bittet er den Herrscher, ihm eine
Aufgabe zu stellen. Der Kaiser schickt ihn auf die Suche nach einem wunderbaren
grilnen Stein. Als Belohnung wird ihm die Kaisertochter zur Frau versprochen.

Die Prinzessin beschreibt Konradr den Weg: iiber die Blalandseyjar und das
Land der Elefanten, die nur Schweine fiirchten, iiber eine Steinbriicke gelange er
ins Reich der Schlangen, wo der gesuchte Stein zu finden sei. Konrddr zieht aus,
14Bt seine Leute auf den Inseln zuriick, durchquert das Land der Léwen, wo er mit
Hilfe eines krihenden Hahns einen groBen Lowen erlegt, das Elefantenland,
nachdem er dort einen riesigen Elefanten niedergestreckt hat, und kommt an
Pfingsten {iber die Steinbriicke in die Stadt, in der alle Tiirme und H&user von
Schlangen besiedelt sind. Im prichtigen, goldenen Hauptpalast liegen die
Reptilien bewegungslos da (Pfingsten!), so dafl der Held unbehelligt den griinen,
einen weilen und einen roten Stein behidndigen kann, welche zwei kleine
Schlédnglein zwischen sich hin und her werfen; auf dem Riickweg nimmt er weitere
Schitze mit sich, verldBt das unheimliche Land und gelangt dank Gottes Hilfe
wohlbehalten zu seinen Rittern. In Miklagardr begriiBt ihn die Prinzessin herzlich;
Konradr zeigt ihr die vielen wunderbaren und magischen Edelsteine, Horner,
GefiBe, Stoffe und Felle aus Ormaland und tberbringt darauf dem Kaiser den
griinen Stein. Um die allerletzten Zweifel zu beseitigen, soll der Held sich nun im
Duell mit dem Kaiser selbst messen. Konradr wirft den Herrscher vom Pferd, was
dieser als Beweis fiir seine konigliche Identitdt betrachtet. Er 148t nun die beiden
Ritter mit <gleichem>» Namen gegeneinander reiten. Der Held hebt den Verriter
Rodbert aus dem Sattel und wirft ihn in den Dreck des Stadtgrabens. Niemand
zweifelt mehr daran, daB3 Konradr der wahre Prinz ist, wihrend man den Usurpator
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aus dem Land jagt'. Konradr eilt darauf nach Saxland, um seinen Vater von einem
bereits vorbereiteten Kriegszug zu seiner Befreiung abzuhalten; zusammen
kehren sie nach Miklagardr zuriick, wo man sie freudig empfiangt und die Hochzeit
von Konradr und Matthildr feiert. An dem herrlichen Fest, das einen halben
Monat dauert, berichtet Konradr von seinen Erlebnissen und verschenkt die
erbeuteten Gegenstinde. Der Kaiser von Miklagardr 146t die Geschichte in drei
Exemplaren niederschreiben. Nach seinem Tod ilibernimmt Konradr die Regie-
rung, sein Sohn Vilhjalmr wird Kaiser in Saxland, sein zweiter Sohn, Heinrekr,
folgt ihm auf dem Thron von Miklagardr. Die Erzdhlung hat ein Geistlicher auf
einer Strale gefunden.

Magus saga

Margt bralladi Maus jall meir enn eftir vonum
I vinattu vid Keysara Kall kom Amundasonum

JS 6234° '

Die Handschrifteniiberlieferung der Mdgus saga — hiufig auch als Bragda-Mdgus
saga bezeichnet — ist dullerst kompliziert. Insgesamt ist die Saga in zwei Hauptre-
daktionen in iiber 60 Abschriften bewahrt, was zusammen mit den zahireichen
Bearbeitungen ihre auBerordentliche Beliebtheit dokumentiert. Am einge-
hendsten hat sich bisher G. Cederschiéld (Einleitung der Ausgabe, FSS, S. CIV{f.)
mit den Handschriften beschiéftigt. Ergdnzend beschreibt Lane, 4 Note, 1934, 12
islindische Papierhandschriften der Mdgus saga. Erst die in Vorbereitung
befindliche kritische Neuausgabe von Brian Dodsworth wird jedoch Klarheit tiber
die Handschriftenverhéltnisse der Mdgus saga bringen kénnen. Die wichtigsten
Handschriften sind einerseits AM 580,4°, Perg., erste Hilfte 14. Jh. (die dlteste
Handschrift = A) und AM 533,4°, Perg., Beginn 135. Jh., als kiirzere Redaktion
(diese sind ediert in FSS), anderseits AM 152,fol., Perg., 15. Jh. (F) als lingere
Redaktion (ediert von Gunnlaugur bérdarson, Pall Eggert Olason und Bjarni Vil-
hjalmsson: Mdgus saga hin meiri). Cederschidlds Ansicht von der Urspriinglichkeit
der kiirzeren Redaktion, die u.a. Mogk, Heinzel und Ranisch iibernahmen, ordnet
Rossenbeck, Die Stellung, 1970, S. 138-157, in ihren forschungsgeschichtlichen
Zusammenhang ein; er kommt nach einer Untersuchung der Erzihlperspektive
zum SchluBl: «<Es mag also sein, daB die Fassung F, so wie sie jetzt mit den peettir
vorliegt, jiinger ist als 4; ihre Grundlage steht der Quelle nidher und ist deshalb mit

! Nach dem Wortlaut von Sth.Perg. 4:0 nr 6 kommt Rodbert mit Hinterlist zu
einem Reich im Osten (Ausgabe 1859, S. 40, entsprechend Perg. 4:0 nr 6, Bl.
118v!*-15 vgl. EIMF 10, 1972); dariiber berichtet die Bjalar-Jons saga.

la Zitiert nach LANE, A4 Note, 1934, S. 500.
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groBer GewiBheit dlter». (S. 154) In der Regel wird die kiirzere Magus saga als eine
der dltesten (und somit besten: «den ldste og bedste af disse sagaer», Nordal,
Sagalitteraturen, 1953, S. 268) Mirchensagas um 1300, die langere Mdgus saga um
1350 datiert (E. O. Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CCIIf.; Halvorsen, Mdgus
saga, 1966, Sp. 240, aufgrund des Alters der iltesten Handschrift und des
Einflusses von der Pidreks saga). Zusammen mit der Konrads saga keisarasonar
steht sie am Anfang der islindischen Riddarasogur (Einarsson, 4 History, 1957,
S. 164). Vielleicht ist sie im westislindischen Reykhdlar entstanden (Einarsson,
Heimili, 1966, S. 272).

Die verhiltnismaBig ausfithrliche Forschungsliteratur zur Mdgus saga — hier
nur ganz summarisch zusammengefa3t — widmet sich vorwiegend den Quellen-
problemen. Als erster hat E. Wulff (Recherches, 1873) auf den Stoffzusammenhang
mit dem altfranzosischen Versepos Renaud de Montauban aus dem friithen 13. Jh.
hingewiesen. Andere einschligige Arbeiten, die weitere Motiventsprechungen der
Saga in ausldndischen Werken zu Tage forderten, sind: Suchier (Die Quellen, 1875),
Kohler (Zur Magus-Saga, 1876), Kolbing (Zur diteren romantischen Litteratur,
1876), neuerdings Hamer (Madgus saga, 1979). Da die bewahrten Fassungen der
Magus saga keine direkten Ubersetzungen oder Bearbeitungen der franzosischen
Erzihlungen darstellen konnen, ist entweder mit miindlichen Uberlieferungen als
Quelle fiir die Saga (so u.a. Cederschidld, FSS, S. LXXXIV; Leach, Angevin
Britain, 1921, S. 258) oder mit einer verlorenen, in Norwegen verfertigten Uberset-
zung als Zwischenglied zu rechnen (Togeby, L'influence, 1972, S. 377-78, sieht die
Existenz einer solchen Ubersetzung durch firdische Balladen bewiesen, die den
Stoff ebenfalls bewahren; vgl. auch Halvorsen, 1966). Die Saga weist Kenntnis
folgender nordischer Werke auf: Pidreks saga, Karlamagnus saga, Halfs saga ok
Halfsrekka, Konigssagas, Snorra-Edda (FSS, S. XCff.). Zum nicht genau geklérten
Verhdltnis zwischen der Mdgus saga und der Qrvar-Odds saga vgl. Boer (Weiteres
zur Qrvar-Odds saga, 1892; Noch einmal Qrvar-Odds saga, 1893) und Cederschiold
(Har Qrvar Odds saga lanat, 1893; Slutanmdrkning, 1893).

Einzelmotive wurden vor allem von Lawrence (Beginn der Saga — Shakespeare’s
Problem Comedies, 1969, S. 53-4), Schlauch (Vidforull-Figur — Widsith, 1931, bes.
S. 975ff.; Ubertretung der drei Verbote, Zaubereien, Palast, Ebenbiirtigkeit der
Frau — Romance, 1934), Wahlgren (Ahnlichkeiten mit dem meykongr-Komplex zu
Beginn — The Maiden King, 1938, bes. S. 16-18), Schach (Statue, Treue des
Werbungsboten — Influence, 1969, S. 92-93), Louis-Jensen (Kopf in den SchoB-
Legen — Kongesagastudier, 1977, S. 122), Pétursson (ATh 927 A —Midaldacevintyri,
1976, S. LXXXII; vgl. dazu auch Sveinsson, Verzeichnis, 1929, S. LIf.), Liestol
(norwegische Ballade Dei tri vilkaari — Norske trollvisor, 1915, S. 217-220) unter-
sucht. Stilanalysen liegen von Sveinsson (1964, S. CCIIf.: eine Mischung aus klas-
sischem und romantischem Stil; Erweiterung als Stilprinzip der lingeren Fassung),
Rossenbeck (1970), Hallberg (Norréna riddarsagor, 1971, Broder Robert, 1973;
«Tristram-Groupy», 1975) und Schach (Some Observations, 1975) vor.

Allgemein wird die hohe erzihlerische Qualitdt dieser Saga hervorgehoben:
«the excellence of the saga’s construction» (Sveinsson 1964, S. CCII); «Sagan er
einna skemmtilegust allra riddarasagna» (Skyringar 1978, S. 120); «Sagaen er vel-
skrevet» (Halvorsen, 1966, Sp. 240); «Forf. har veret en god og jevn fortaeller»
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(Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 102); «Das ganze ist ein schones, zusammenhin-
gendes ganzey, die Saga ist in der kiirzeren Fassung «entschieden ein kunstwerk»
(Mogk, Rezension <FSS>, 1885, S. 474); «Als literarisches Erzeugnis ist die Magus-
saga eine der trefflichsten romantischen Sagas. [. . .] Alles spielt am Rhein und
nirgends lassen sich in den geographischen Vorstellungen grobe Fehler findeny.
(Mogk, Norweg.-isldnd.Lit., 1909, S. 875). Allerdings wird die lingere Fassung,
«eine lange, hauptsidchlich aus Motiven anderer franzdsischer Lieder zusammen-
gestohlene Fortsetzung» (de Vries, Altn.Lit.gesch., 1967, S. 513), z.T. strenger
beurteilt: dieses Werk eines «geschwitzige[n] epigone[n]» «ist ein seltenes gemisch
aus allerlei gelesenem oder gehortem, ohne dass durch das ganze ein einheitlicher
faden geht» (Mogk, 1885, S. 474). Jedoch Finnur Jénsson: «Ogsa denne bearbej-
delse er laselig og underholdende». (1924, S. 102) Gerade die ausfiihrlichere
Redaktion der Mdgus saga hat in Island in der Neuzeit die groBere Beliebtheit
erlangt (vgl. auch Bjarni Vilhjalmsson, Bd. 2, S. XI) und wurde 1958/59 gar im
islindischen Rundfunk ausgestrahlt?.

Der michtige, iliberhebliche Kaiser Jatmundr herrscht in Verminzoborg in
Saxland. Seine groBte Leidenschaft ist das Schachspiel; drei Dinge besitzt er, die er
iber alles hochhilt: einen Falken, ein Pferd, ein Schwert. Sein Ratgeber Sigmundr
schlédgt ihm vor, Erminga, die Tochter von Konig Hrolfr aus Gardariki, zu heiraten.
Der vom Kaiser ausgeschickte Werbungsbote erreicht die Einwilligung von
Erminga, obschon sie vermutet, daB} Jitmundr sie als seiner nicht ebenbiirtig
betrachtet. Bevor sie an der Hochzeit zum ersten Mal vor den Kaiser tritt, zieht
sich Erminga eine Haut liber das Gesicht, die ihre auBerordentliche Schonheit
verdeckt. Darauf 1Bt sie Jatmundr einen Hahn teilen. Der beleidigte Kaiser will
sich spéter fiir diese Schmach riachen. Sie leben einige Jahre zusammen, ohne daf3
er mit seiner Frau Geschlechtsverkehr pflegt.

Als der Kaiser eines Tages auf Heerfahrt zieht, um eine von Wikingern eroberte
Stadt zu befreien, stellt er seiner Frau die unlosbar scheinenden Aufgaben,
wihrend seiner dreijahrigen Abwesenheit drei seinen Lieblingsstiicken gleichwer-
tige Gegenstinde zu beschaffen und einen Sohn zu gebaren, dessen Vater er selbst
ist. Nach seiner Abreise segelt Erminga mit einer Flotte los. Wihrend der Kaiser
die Stadt belagert, erscheint sie in Gestalt eines schonen Jarls aus Irland mit
Namen Iringr. Es gelingt ihr, dem Kaiser im Schachspiel die drei Schétze abzu-
nehmen; darauf 1Bt sie ihre Schiffe zur Abfahrt bereitmachen. Am nichsten Tag
erblickt der Kaiser in einem Zelt eine herrliche Frau (Erminga ohne ihre Maske),
von der er annimmt, es sei die Gemahlin des Jarls. Er beschlift die ihm Unbe-
kannte und glaubt, sich damit am Jarl zu ridchen; dieser zieht darauf weg. Im
zweiten Jahr kehrt die Kaiserin zuriick und gebiert ein Kind, das Karl getauft wird.
Bei seiner Riickkehr zeigt Erminga dem Kaiser Pferd, Schwert und Falke sowie den
Knaben. Nachdem sie ihre Haut abgezogen und der Kaiser sie als Frau aus dem
Zelt erkannt hat, versohnen sie sich und fithren ein gliickliches Eheleben.

2 Framhaldssaga 29. 10. 1958-25. 2. 1959, vorgelesen von Andrés Bjornsson, dag-
skrarstjori utvarps, in einem Programm mit dem Titel «Lestur fornrita». Freund-
liche Auskunft von Rikisutvarpid, Reykjavik, 4. 2. 1982.
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Der Jarl Amundi hat die S6hne Vigvardr, Rognvaldr, Markvardr und Adalvardr
und die Tochter Maktildr. Der unverheiratete, tiichtige und schlaue Jarl Magus
wirbt um die schone Maktildr und erhilt sie gegen das Einverstindnis, Amundis
Sohnen jederzeit Hilfe zu leisten.

Der Kaiser zwingt Rognvaldr zum Schachspiel, in welchem dieser drei Mal
siegt. Erziirnt schleudert ihm der Herrscher die Schachfiguren ins Gesicht, so daB
das Blut spritzt. Als seine Briider bereits den Hof verlassen haben, erschldgt der
jdhzornige Vigvardr den Kaiser mit seiner Axt. Darauf flichen sie nach Hause, wo
sie der Vater — der Vasall des Kaisers — fortschickt, dank einer List ihnen jedoch,
ohne seine Treue zum Herrn zu brechen, den Weg zu einem geheimen Unter-
schlupf im Wald weist, wo sie sich drei Jahre lang versteckt halten kénnen. Karl ist
inzwischen dem Vater auf dem Thron gefolgt.

Als Rognvaldr drei Jahre spiter den Unterschlupf verldt, wird er entdeckt und
dem Kaiser verraten. In der anschlieBenden Verfolgung gelingt es dem schlauen
Rognvaldr, mit zwei seiner Briider in einen Wald zu entweichen, wahrend Adal-
vardr gefangen wird. Die anderen drei verschanzen sich in einem uneinnehmbaren
SchloB, das Jarl Magus eigens fiir sie hat bauen lassen. Magus geht nun in Verklei-
dung eines armen Alten — Skeljakarl — an den Hof nach Verminzoborg. Dort spie-
gelt er mit seinen Zauberkiinsten eine Uberschwemmung in der Halle des Kaisers
vor, stellt dadurch die feigen Ratgeber, allen voran Ubbi, bloB und befreit schlie3-
lich Adalvardr, dem es in der Gefangenschaft gut ergangen ist. Adalvardr vereint
sich mit seinen Briidern.

Der verschlagene Ubbi bringt sich mit List in den Besitz eines Horns, dessen
Klang jenem von Magus zum Verwechseln dhnlich ist. Damit lockt er Vigvardr und
Markvardr aus dem SchloB, wihrend Rggnvaldr und Adalvardr die Tauschung
durchschauen. Im anschlieBenden Kampf wird Markvardr vom Kaiser, Ubbis Sohn
Erlendr von Rognvaldr gefangengenommen; beide werden geschont. Méagus geht
in neuer Verkleidung unter dem Namen Vidforull an Karls Hof; er gibt sich als
uralter Wanderer aus und erzédhlt von den Helden Pidrekr, Attila, Gunnarr, Hogni,
Sigurdr, Halfr, die er selbst gekannt habe. In aller Offentlichkeit legt Vidforull
seine alte Haut (ellibelgr) ab und nimmt ein junges Aussehen an. Einige Zeit darauf
fiihrt er dem staunenden Hof die bekannten Sagenfiguren vor und 1463t sie Kampfe
austragen, bis die Ratgeber wieder das Weite suchen. Schlieflich springt sogar der
Kaiser erschrocken davon und vergiBt den Gefangenen, der mit Magus zu seinen
Briidern zuriickkehrt.

Funf Jahre spiter stirbt Jarl Magus; seine Leiche wird auf einem Schiff auBler
Landes gebracht. Nach weiteren drei Jahren erscheint in Verminzoborg ein wei3-
brauner Mann — hinn halfliti madr — aus Blaland (M4gus in einer neuen Verklei-
dung) und wird vom Kaiser aufgenommen und als Herrscher iiber Boslaraborg
eingesetzt. Rognvaldr wird nach einem Turnier mit dem Zweifarbigen in einen
Hinterhalt gelockt, kann aber dank seines Wunderpferdes entweichen; er wird
weiter verfolgt, tauscht sein Pferd und Riistung mit einem tdérichten Gegner und
flieht. Der Ritter in Rggnvaldrs Riistung wird von Ubbis Sohn Erlingr und dieser
vom eigenen Vater getdtet, da sie mit Rognvaldr verwechselt werden. Darauf
erscheint Magus in seiner wahren Gestalt mit einem ungeheuren Heer, ergibt sich
dem Kaiser und erreicht, daB den drei unschuldigen Briidern gute Lehen und
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Heiraten zugesprochen (Rognvaldr heiratet Erminga), daB Vigvardr und Ubbi aber
gedchtet werden. Dem Vigvardr hat Magus Konigreich und Prinzessin in Déne-
mark vermittelt. Beide eilen sie dem Kaiser zu Hilfe, als er von einem iiberméach-
tigen Heer unter Fiihrung von Ubbi angegriffen wird. Der Kaiser vergibt Vigvardr
den Totschlag des Vaters und verséhnt sich mit ihm. In einer grimmig ausgetra-
genen Schlacht wird Ubbi von Rognvaldr iiberwunden; zur Strafe 148t man ihn
von zwei Pferden zu Tode schleifen.

[Die lingere Fassung der Magus saga weist neben zahlreichen Detailabwei-
chungen und Erweiterungen von Einzelmotiven eine Reihe genealogischer
Zusitze in Form von pettir auf. E Jonsson, 1924, S. 102, zu dieser Tendenz: «Det
er en straeben efter at fa i stand en sleegtssaga, der her ytrer sig». Folgendes sind die
wichtigsten inhaltlichen Erweiterungen:]

Nach seinem vermeintlichen Tod segelt Magus als zweifarbiger Mann nach
Dinemark, wo Konig Eysteinn regiert. Er tétet zwei Berserker und verlobt
Vigvardr mit der ddnischen Prinzessin Helga.

Konig Heinrekr von England hat den unbédndigen Sohn Lais, der den Schatz-
meister des Konigs erschligt, gedchtet wird und sich darauf als Wikinger herum-
treibt.

Auf Mégus’ Rat hin zieht der Kaiser nach gewonnener Schlacht gegen Ubbi
nach Frakkland, wirbt um die Prinzessin Konstantia und erhilt ihre Einwilligung.
An einem herrlichen Hoffest wird die Hochzeit vollzogen; darauf iibernimmt er
das Reich in Frakkland und verteilt seinen Verbiindeten Lehen in Saxland und
Frakkland.

Lais kann dank des guten Rats eines Bischofs dem Anschlag des hinterlistigen
Juden Barus entkommen. Er heiratet die Jarlstochter Florentina aus Skotland und
zeugt mit ihr den Knaben Vilhjalmr, den Magus erzieht und in seinen Kiinsten
ausbildet. Lais fallt auf einer Heerfahrt im Kampf gegen Wikinger. Seine Frau
gebiert ein Midchen, das Pora genannt wird, und stirbt. Pora wird in Noéregr aufge-
zogen und heiratet den Verbiindeten ihres Vaters, Ingjaldr. Ihr Sohn ist Hrolft,
genannt Skuggafifl.

Rognvaldr regiert zwanzig Jahre in Saxland; da wird er von Konig Osanctrix aus
Galicia angegriffen. In der ungeheuren Schlacht, in der die Aggressoren
zuriickgeschlagen werden, fallen Markvardr, Adalvardr und Vigvardr. Rognvaldr
und Magus sterben spiter an Krankheiten.

Hroélfr Skuggafifl zieht nach England und trifft seinen Onkel Vilhjalmr Laisson.
Zusammen segeln sie nach Valland, wo Vilhjailmr Konig wird. Hrolfr erhilt die
Prinzessin Sigridr zur Frau und wird Konig von England. Vilhjalmrs Werbung um
die Jarlstochter Oktavia von Smalgnd wird gegen ihren Willen vom Vater abge-
wiesen. Mit List erobert Vilhjalmr dessen Stadt und bekommt schlieBlich Oktavia
doch zur Frau. Ihr Sohn wird Geirardr geheiBlen; er wichst in Smalgnd auf und
libernimmt spéter dort das Reich.

Nach dem Tod von Karl wird seine Tochter Elinborg Konigin von Frakkland. Sie
weist Geirardr als Freier ab. Wie der schreckliche Heidenk6nig Priams aus
Serkland sie zur Heirat erpressen will, greift Geirardr zu ihrer Unterstiitzung ein
und besiegt den Berserkerwerber in einer Schlacht; zum Lohn erhilt er Elinborg
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zur Frau und wird Konig in Frakkland. Sie haben zusammen sieben S6hne. Der
ilteste unter ihnen ist Vilhjalmr, der sich mit List das Kaiserreich und die Prin-
zessin von Miklagardr beschafft.

[Epilog.] Karls Reichsiibernahme in Saxland wird auf historische Ereignisse im
Norden bezogen (Reichsteilung von Kénig Haraldr inn harfagri, u.a.). Die Wahr-
scheinlichkeit der in der Saga erzidhlten iibernatiirlichen Geschehnisse werden
durch die Fertigkeiten auslindischer Gaukler bestiitigt. Keine Erzdhlung kann
jedoch jedem gefallen. Durch Zusitze und Erweiterungen kénnen sie sich auch
verandern. Selbst kluge Leute finden aber an Geschichten von unglaublichen
Heldentaten Gefallen.

Mirmanns saga

Mirmant sé6tti meyjan skeer,
ma pad fregnazt vida.

Allra kappa kveedi

Die Mirmanns saga — auch Mirmans oder Mirmants saga — ist in rund 25
Abschriften bewahrt. Haupthandschriften sind die fragmentarischen Sth.Perg. 4:0
nr 6, um 1400 (Faksimile-Ausgabe von D. Slay, EIMF 10, 1972) und AM 593a,4°,
Perg., 15. Jh. Ein kleines Fragment einer als Bucheinband verwendeten Perga-
menthandschrift von ca. 1500 (Lbs. 1230,8°) bewahrt das Ende der Mirmanns saga
(hrsg. von Jakob Benediktsson, Nokkur handritabrot, 1951, S. 197; Erginzungen,
Korrekturen und genaue Beschreibung dieser Handschrift von F Blaisdell, Erex
saga, 1965, S. XLIV-XLVI; ein Faksimile von Bl. a ist abgedruckt in: The Arna-
magneean Institute. Bulletin 1964-65, S. 8). Sanders, The Order of Knights, 1979,
untersucht S. 149-153 die Spuren der Mirmanns saga in der verlorenen Ormsbok.
Laut F. Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 103, ist die Mirmanns saga «ikke aldre end fra
omtr. 1325»; E. F. Halvorsen schreibt zur Datierung: «sannsynligvis yngre enn ca.
1300 og eldre enn 1400, men en mer neyaktig dat. lar det seg ikke gjore 4 gi»
(Mirmanns saga, 1966, Sp. 639).

Die Sekundarliteratur zur Mirmanns saga ist verhidltnismiBig umfangreich.
Wihrend der Herausgeber Kolbing «ein heute verschollenes lateinisches werk in
poesie oder prosa» als Vorlage annimmt (Flores saga ok Blankiflur, 1896, S. VIIIf.;
vgl. auch die Einleitung zur Mirmanns saga, Riddarasiogur, 1872, bes. S. XLVIIf.)
und von einem «seinem Ursprunge nach gewiss echt deutsche[n] Sagenstoff»
spricht (Riddarasogur, S. XLVIII), der in stofflicher Beziehung zum italienischen
Volksbuch Reali di Francia steht (S. XLIIIff.), setzt Mogk, Norweg.-islind. Lit.,
1909, S. 873 «eine verloren gegangene franzosische Quelle» an. S. auch Settegast,
Die frinkischen Elemente, 1908. Leach, Angevin Britain, 1921, S. 258, ordnet die
Mirmanns saga dem «Merovingian cycle» zu und bezeichnet sie als «Fourteenth-
century importation» (S. 383). Jonsson, 1924, S. 103, spricht dagegen von einer
«hovedsagelig islandsk digtning over nogle afblegede oldfranske minder». Ahnlich
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Bjarni Vilhjalmsson, Riddarasogur, 1954, Bd. 3, S. VII: «er liklegt, ad sagan sé
frumsamin 4 Islandi, sennilega 4 6ndverdri 14. 6ld». Die Mirmanns saga weist
Beziehungen zur Tristrams saga, Karlamagniis saga, Magus saga, Flovents saga,
evtl. Clari saga, Flores saga ok Blankiflur, u.a. auf (Jénsson, 1924, S. 103;
Halvorsen, 1966, Sp. 639; Togeby, Linfluence, 1972, S. 382). Hervorstechende
Motive sind die verliebte Stiefmutter, der Vatermord, die Vergiftung und die
Heilung durch die Prinzessin (vgl. Tristan-Stoff) sowie das ungewohnliche
Eingreifen der Heldin (Schlauch, Romance, 1934, S. 100, 116, 134, 153, 154).
Sveinsson (Viktors saga, 1964, S. CIX) hebt auch in dieser Saga den Handlungsort
Frakkland hervor. H. Beck, Hit darga dyr, 1972, S. 103-4, 106, weist nach, daB hit
oarga dyr in der Mirmanns saga von den Panther-Vorstellungen des Physiologus
beeinfluBt ist. Halvorsen (1966, Sp. 639) unterstreicht das Interesse dieser Saga an
den Frauen (Mutter, Cecilia).

Rossenbeck, Die Stellung, 1970, S. 107ff., untersucht die Erzidhltechnik der
Mirmanns saga in den beiden Abschnitten mit Namenwechsel (Mirmann-Justinus,
Cecilia-Hiringr). Hallberg (Norréna riddarsagor, 1971, Broder Robert, 1973,
«Tristram-Group», 1975) bezieht die Saga in seine ausfiihrlichen stilstatistischen
Analysen von {ibersetzten und nicht-iibersetzten Riddarasogur mit ein. Dazu auch
Schach, Some Observations, 1975. Die grof3e Bedeutung des Christentums und des
christlichen Rittertums kommentieren u.a. Kélbing (Einleitung), Jénsson, 1924,
S. 103, de Vries, Altn.Lit.gesch., 1967, S. 535. In zwei kurzen Monographien gab
Zinzow (Die Mirmannsage, 1891; Zur Mirmannsage, 1892) eine naturmythische
Deutung der Mirmanns saga: fiir ihn tritt «der mythische Charakter und Gehalt
dieser dchtdeutschen Sage» «trotz aller scheinbar geschichtlichen Gestaltung»
«deutlich ans Licht» (1892, S. 9); Zinzow sieht u.a. in Mirmann den sich mit der
Erdgottin (Cecilia) vereinigenden Lichtgott (Mogk., 1909, S. 873: «ganz phanta-
stisch und ohne Wert»). Jonsson (1924, S. 103) und Halvorsen (1966, Sp. 639)
heben die erzdhlerischen Qualititen der Saga hervor: «Denne roman er godt
fortalt». «Sagaen er vel komponert, bedre enn de fleste av sin genre, Den er skrevet
i enkel og ukunstlet stil». Einar P6rdarson wuBte sie im Nachwort seiner Ausgabe
von 1884 mit folgenden Worten anzupreisen: «Mirmans saga er ein in bezta riddar-
asaga badi ad mali og efni, og mun henni pvi verda vel fagnad af alpydun».

In Frakkland regiert Konig Hlpdver. Zur gleichen Zeit herrscht in Saxland der
mdichtige, heidnische Jarl Hermann; seine Frau ist die an Klugheit unerreichte
Prinzessin Brigida, der der Makel der Herrschsucht und Habgier anhaftet. Nach
sechs Jahren Eheleben gebiert Brigida einen Sohn, der Mirmann getauft wird. Der
rasch wachsende, starke Knabe wird ein hervorragender Ritter und erhilt vom
besten Lehrer Unterricht. Im Alter von dreizehn Jahren wird er zu Konig Hlgdver
geschickt, der ihn weiter ausbilden lagt.

Die Konigin von Frakkland stirbt, ohne einen Sohn zu hinterlassen. Der geal-
terte Hlgpdver will zuerst Mirmann zu seinem Erben machen, 14Bt sich aber von
ihm iberreden, eine zweite Frau zu nehmen. Der Werbung um die junge und
hiibsche Prinzessin Katrin von England wird entsprochen und an einem herrlichen
Fest heiratet das ungleiche Paar. Bald verliebt sich allerdings die junge Konigin in
den schonen Ritter Mirmann, doch er will nichts von ihr wissen.
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Als Frakkland christianisiert wird, 148t sich auch Mirmann taufen. Die Missio-
nierungsversuche von Hlgdver beim erziirnten Jarl Hermann fruchten nichts.
Darauf zieht Mirmann nach Saxland, wird vom Vater aber ungnidig aufge-
nommen. Nach einem heftigen religiosen Disput im Tempel des Jarls, in dem
Mirmann iiberzeugend fiir den rechten Glauben wirbt, stiirzt sich Hermann auf
den Sohn, doch Mirmann ersticht den Vater und flieht nach Frakkland. Nun greift
Jarl Baeringr aus Spania Frakkland mit einem starken Heidenheer an, um seinen
Freund Hermann zu riachen. Er fordert Mirmann zum Zweikampf heraus. Der im
Kampf unerfahrene Mirmann vertraut auf Gott und kann mit seiner Hilfe den
schrecklichen Heiden kdpfen. Das gegnerische Heer wird vertrieben. Bald danach
erhilt Mirmann den Jarlstitel und ein Drittel von Frakkland.

In einem Brief an Mirmann gibt Brigida ihre Absicht bekannt, zum Christentum
iiberzutreten und nach Frakkland zu ziehen. Mirmann folgt ihrer Bitte und reist
nach Saxland. Als er sie an ihre Versprechen erinnert, 146t sie ihm, um den Mann
zu richen, einen vergifteten Trunk reichen. Der an Lepra erkrankte Mirmann reitet
zuriick nach Frakkland. Da ihn kein Arzt zu heilen vermag, zieht er sich vor der
Offentlichkeit zuriick, 148t den Konig seinen Tod verkiinden und sein Begriibnis
veranstalten. Heimlich verldBt er das Land mit zwei Knappen und reist unter dem
Namen Justinus nach Salernisborg. Dort rit ihm ein alter Arzt, die heilkundige
Prinzessin Cecilia in Sikiley aufzusuchen. Die auBerordentlich schone Cecilia hat
insgeheim gelernt, wie ein Ritter zu Pferd zu kimpfen. Mirmann reist nach Sikiley
und bittet sie um ihre Hilfe. Er gibt sich als Pferdeknecht des franzdsischen Konigs
aus. Cecilia erkennt, daB Mirmann von einem schlangenihnlichen Getier geplagt
wird. Mit einem zauberkriftigen Trunk und mit inbriinstigen Gebeten gelingt es
ihr, die Schlange aus Mirmanns Mund in ihren eigenen kriechen zu lassen, worauf
sie das Ungeheuer zerschneiden und ins Feuer werfen kann. Mit guten Salben 1458t
sie Mirmann gesund pflegen.

Mirmann wird von Ko6nig Vilhjdlmr als Ritter aufgenommen. In einem Turnier
iiberwindet er die besten Krieger der Rémverjar und erwirbt sich Ruhm und Geld.
Zwei Gelehrte wollen im herrlichen Ritter den totgeglaubten Mirmann erkennen.
Mit einer List beim Schachspiel erfiahrt die Prinzessin, daB der Fremde wirklich
Mirmann ist. Inzwischen greift der heidnische Konig Lucidarius aus Danubium
mit einem groBen Heer an, um Cecilia zu erpressen. Mirmann will allein gegen
den Herausforderer, den Schwurbruder des gefallenen Bearingr, kimpfen. Das
Duell, das sich entspannt, wird &duBerst hart ausgetragen; schlieBlich kann
Mirmann den Heiden téten und die Gegner werden vertrieben. Mirmann gibt sich
nun mit seiner wahren Identitidt zu erkennen. Er nimmt das Angebot des Konigs,
die Prinzessin zu heiraten, an und bleibt nach der Hochzeit einige Jahre in Sikiley.

Eines Tages bricht Mirmann trotz der Warnungen von Cecilia nach Frakkland
auf, um Konig Hlgadver zu besuchen. Als kurz darauf der Konig dort stirbt, 1463t
seine Witwe Katrin Mirmanns Frau Cecilia durch bestochene Boten verleumden.
Mit List und Zauberei gewinnt sie seine Liebe und die beiden heiraten. Cecilia
erfihrt von diesen Ereignissen und schickt zuerst den Jarl Rogerus mit einer
Botschaft an Mirmann nach Frakkland. Dieser erfdhrt wohl die Wahrheit, kann
aber das Reich nicht verlassen. Nun bricht Cecilia in Begleitung von 300 Rittern
heimlich aus Sikiley auf und zieht, als Jarl Hiringr verkleidet, nach Saxland. Dort
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wird sie vom Ko6nig, den Mirmann bisher erfolglos zu iiberwinden versucht hat,
gut aufgenommen. Cecilia fordert Mirmann - als Jarl Hiringr — zum Duell heraus.
In der Nacht vor dem Kampf triumt er, von einem weiblichen éarga dyr (S. 205)
iiberwunden zu werden. Als Cecilia zu Beginn des Zweikampfs Gott um Hilfe
anfleht, verliert Mirmann jede Kraft und wird von ihr geschlagen und zusammen
mit Katrin gefangengenommen. Der bésen Konigin schneidet man zur Strafe fiir
ihre Vergehen die Zunge heraus, worauf Cecilia mit dem Gefangenen nach Siiden
zieht. Unterwegs gibt sie sich schlieBlich ihrem Mann zu erkennen; voller
Freude kehren sie nach Sikiley zuriick, wo Mirmann nach dem baldigen Tod des
Konigs den Thron tibernimmt. Er regiert zwanzig Jahre lang, ehe die beiden ihr
Leben im Kloster beenden.

Nitida saga

Die Nitida saga (auch Nitidu saga freegu u.4.) gehort mit rund 50 erhaltenen
Abschriften zu den am reichsten iberlieferten islindischen Marchensagas. Die
dltesten und wichtigsten, meist allerdings nicht vollstindigen Handschriften sind:
Sth.Perg. 8:0 nr 10, VII, Ende 15. Jh.; AM 529,4°, Perg., 16. Jh.; AM 567, XVIII,4°,
Perg., 16. Jh.; AM 537,4°, Pap., 17. Jh.; AM 568,4°, Pap., erste Hilfte 17. Jh.;
Sth.Papp. fol. nr 1, erste Hilfte 17. Jh.; Sth.Papp. 4:0 nr 31, zweite Hilfte 17. Jh.; Ny
kgl.sml. 1804,4°, Pap., 1681; Rask 32, Pap., zweite Hilfte 18. Jh. St. Einarsson,
Heimili, 1966, S. 272, nimmt an, sie sei in Reykhoélar am Breidafjordur entstanden
und weist sie zusammen mit der Gibbons saga, der Viktors saga und der Sigurdar
saga pogla jener Gruppe von Mirchensagas zu, die dhnlich wie die Kirjalax saga
und die Rémundar saga keisarasonar nach 1350 unter dem Stileinfluf} der iltesten
norwegischen Rittersagas und der klerikal gepriagten Cldri saga verfait wurden
(Einarsson, A History, 1957, S. 164).

Leach, Angevin Britain, 1921, S. 268, 384, rechnet mit byzantinisch-orienta-
lischer Stoffherkunft. Schlauch, Romance, 1934, reiht verschiedene Motiventspre-
chungen zu anderen Erzdhlungen auf: u.a. den Zauberstein, der ferne Ereignisse
sehen 1Bt (Gibbons saga); Indien als Ziel heilungssuchender Verwundeter; Reise
auf die Insel Visio mit Ahnlichkeit im Maugis d’digremont. Mogk, Norweg.-islind.
Lit., 1909, S. 883, und Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CX, machen auf den stereo-
typen Handlungsort Frakkland aufmerksam, Mogk auf die dreifache Hochzeit am
SchluB, Sveinsson, S. CXXV, ferner auf das Motiv des verkleideten Winter-
gastes. Vgl. auch Sveinsson, Samtiningur, 1965, 1966 (iiber die Namen Visio und
Heidarlogi). Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 113, findet, die Figur des Vergil spiele eine
untergeordnete Rolle und sei vom Verfasser schlecht ausgenutzt; er hort Echos aus
der Frighjofs saga und vergleicht Nitida mit Serena aus der Cldri saga. Auch
Wahlgren, The Maiden King, 1938, behandelt die Nitida saga — eine typische lygi-
saga iiber die hochmiitige jungfriuliche Herrscherin (S. 65) — unter diesem einen
Aspekt. Die Nitida saga ist das einzige nach einer weiblichen Figur benannte Werk
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des engeren Mairchensagakorpus (vgl. Heidvarar saga ok Heidreks); erst in spi-
teren, teilweise iibersetzten Sagas finden sich hédufiger weibliche Titelhelden,
z.B. Amaliu saga drottningar, Florentinu saga fogru, Grishildar saga godu, Helenu
saga einhendu, Helenu saga veenu, Mdbel saga sterku (vgl. P. E. Olason, Skrd, 1918-
70).

Die beriihmteste Jungfrauenkonigin (meykongr) in der nordlichen Hemisphére
heiBt Nitida hin freega (¢«die Beriihmte>); sie herrscht iiber Frakkland hit goda, das
Zentrum der Welt, und hat ihren Sitz in Parisborg. Schon ist sie wie die rote Rose
und die schneeweiBe Lilie, ihre Augen glinzen wie Karfunkel, ihre Haut ist weif3
wie Elfenbein, ihr Haar scheint wie Gold. Auch mit ihrem Wissen iibertrifft sie alle
andern. Nitida besucht die Konigin Egidia in Pull, ihre Ziehmutter, und ihren
Sohn, Prinz Hléskjoldr, und wird von diesen aufs Beste empfangen. Eines Tages
bricht sie trotz der Bedenken von Egidia zusammen mit dem Prinzen auf, um auf
die Insel Visio hinter Svipj6d hin kalda am Rand der bekannten Welt zu reisen;
dort, wo der weise und zauberkundige Jarl Virgilius herrscht, will die Konigin
Zaubersteine, Apfel und Heilkriduter holen. Sie legen heimlich auf der Insel Visio
an, rudern weiter zu der kleinen Insel Skogablomi inmitten eines Sees und finden
ein mit vier Zaubersteinen besetztes Becken; in diesen Steinen 148t sich die ganze
Welt iiberblicken. Nitida nimmt das Becken und viele andere magische Gegen-
stinde mit sich; sie entkommen dem Jarl, der sie verfolgt, und kehren nach Pull
zuriick. In Begleitung des Prinzen reist Nitida heim nach Frakkland, wo man sie
freudig empfingt.

Konig Hugon in Miklagardr hat den Sohn Ingi, einen iiberaus tiichtigen Krieger,
und die hiibsche Tochter Listalin. Konig Soldan in Serkland hat die S6hne Logi,
Vélogi und Heidarlogi — ein hédBlicher, zauberkundiger Berserker. Konig Blebar-
nius in Indialand hit mikla hat den schénen, starken, groBen Sohn Liforinus und
die Tochter Syjalin, nach Nitida die herrlichste Frau. Liforinus tut sich in zahl-
reichen Heerfahrten als Krieger hervor; auBerdem stellt er den Frauen nach,
behilt aber keine Prinzessin ldnger als einen Monat.

Ingi segelt mit einer priachtigen Flotte nach Parisborg und wird von Nitida
gebiihrend empfangen, in seiner Werbung um sie jedoch als zu wenig reich abge-
wiesen; er zieht wiitend ab und geht vorerst auf Heerfahrten. Dank eines Unsicht-
barkeitsmantels entfithrt er die Konigin nach Miklagardr und 148t seine Hochzeit
mit ihr feiern; das Fest ist in vollem Gang, doch wie Nitida ins Brautbett gefiihrt
wird, gelingt es ihr, mit Hilfe eines der magischen Steine zu entschwinden; zuriick
in Frakkland kostet sie ihren Triumph aus, widhrend Ingi auf Rache sinnt. Zu
diesem Ende gewinnt er im folgenden Sommer den zauberkundigen Slagrefr und
zieht mit diesem erneut gegen die Herrscherin von Frakkland. In den Wunder-
steinen verfolgt aber Nitida ihre Fahrten; sie verleiht der hdBlichen Schweinemagd
Iversa ihre eigene schone Gestalt und verzaubert die Sklavin. Die falsche Konigin
wird von Ingi und seinem Helfer geraubt, die Hochzeit noch auf dem Schiff voll-
zogen, der Brautrduber trifft zufrieden zu Hause ein. Nach Ablauf eines Monats,
als die verzauberte Magd die Sprache wieder erlangt, wird sie von der Prinzessin
Listalin zur Rede gestellt; der betrogene Ingi erfihrt von der Tduschung und die
Nachricht von seiner Schmach verbreitet sich im Fluge.
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Heidarlogi und Vélogi ziehen mit einem starken Heer gegen Frakkland. Nitida
trifft vielerlei Vorbereitungen zur Abwehr dieser Feinde; sie 148t die beiden Briider
einzeln zu sich kommen, scheinbar um auf ihre Werbung einzugehen; beide
werden jedoch aus dem Hinterhalt getétet und das Angreiferheer wird vertrieben.

Liforinus versperrt auf einer Waldlichtung einem Zwergen den Eingang in
seinen Stein und gewinnt mit Geschenken seine Unterstiitzung, um die beriihmte
Konigin zur Frau zu bekommen. Darauf zieht er mit prichtiger Flotte nach Paris-
borg, raubt die Herrscherin vor versammelten Hoflingen, die der Zauber des
Zwergen an ihre Sitze nagelt, und bringt die Braut nach Indialand, wo sie mit
Feiern willkommen geheien werden. Eines Tages ergehen sich die Prinzessin
Syjalin und die Konigin im Freien und wieder fliegt Nitida, diesmal zusammen mit
der neugewonnenen Freundin, auf magische Weise nach Frakkland zuriick.

Konig Soldan erfihrt vom Tod seiner S6hne und zieht mit einem schrecklichen
Heer gegen die Konigin, um sie sich zu erpressen. Nitida schickt ihm Hléskjoldr
mit einer Flotte entgegen. Die beiden Heere treffen bei der Insel Kartagia aufein-
ander, die Seeschlacht, die sich entspannt, wird fiir die Franzosen duBerst
verlustreich. Am dritten Tag greift Konig Liforinus mit seiner Flotte gegen den
Berserker ein und durchbohrt ihn nach einem langen Zweikampf, wihrend Hlé-
skjoldr Logi toten kann. Liforinus, der sich mit diesem Sieg viel Ehre erwirbt,
bringt den schwer verwundeten Prinzen nach Indialand und heilt ihn, so daB er zu
seiner Konigin zuriickkehren kann. Liforinus fahrt im Sommer nach Smaland zu
seiner Tante Alduria und erhélt von ihr den Rat, als Prinz Eskilvardr von Mundia
in Frakkland zu iiberwintern; ein Goldring macht ihn unkenntlich. Mit fiinfzehn
Schiffen segelt Liforinus nach Paris, wird gut empfangen und besucht den Winter
iiber oft die Konigin, um sie mit Instrumenten und Erzdhlungen iiber fremde
Lénder zu unterhalten. Im Friihling 148t ihn Nitida in die Zaubersteine blicken:
zuerst sehen sie zahlreiche Linder im Siiden und Westen, darauf im Norden,
schlieBlich im Osten, ohne irgendwo Liforinus selbst zu entdecken. Der verklei-
dete Konig ist durchschaut, er nimmt seine eigentliche Gestalt wieder an und wirbt
um die Konigin. Nach Beratung mit ihrem Hof geht sie auf den Antrag ein, da kein
miéchtigerer Herrscher zu Wahl steht; die Hochzeit wird auf den Herbst festgelegt.
Als Ingi dies erféhrt, zieht er mit einem groBen Heer gegen Frakkland und entfes-
selt eine verlustreiche Schlacht. Am vierten Tag duellieren sich Ingi und Liforinus.
Ingi wird dabei schwer verwundet, von der Prinzessin Syjalin aber kundig geheilt
und entflammt in augenblicklicher Liebe zu ihr. Seiner Werbung entspricht Lifo-
rinus, falls Hléskjoldr Ingis Schwester zur Frau bekommt. Listalin kommt eilends
nach Frakkland und zu Beginn des Monats August werden die drei Hochzeiten mit
herrlichen Speisen und auserlesenen Getrinken, Turnieren und Musizieren
gefeiert. Darauf ziehen Ingi und Syjalin nach Miklagardr, Hléskjoldr und Listalin
nach Pull. Liforinus und Nitida bekommen viele Kinder, ihr Sohn Rikon iiber-
nimmt nach ihrem Tod die Regierung in Frakkland.

*
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Rémundar saga keisarasonar

Remund mundi og raunir fa,
reesir for so vida

Allra kappa kveedi

Die Handschriftenkataloge verzeichnen iiber 30 Abschriften der Rémundar saga
keisarasonar (ok Elinu kéngsdottur)'. Das élteste bewahrte Pergamentfragment der
Saga — AM 567,11,4° — diirfte aus der ersten Hilfte oder der Mitte des 14. Jh.
stammen. Weitere alte Fragmente sind auerdem: AM 567, XIXvy,4°, Perg., Ende
14. Jh.; AM 574,4°, Perg., 15. Jh.; AM 579,4°, Perg., 15. Jh.; AM 570b,4°, Perg.,
zweite Halfte 15. Jh.; AM 567, XIXp,4°, Perg., 16. Ih.; Sth.Perg. fol. nr 7, drittes
Viertel 15. Jh. Die Rémundar saga keisarasonar befand sich auch in der verlorenen,
als Ormsbok bezeichneten Handschrift (zu diesem Kodex zuletzt Chr. Sanders,
The Order of Knights, 1979, mit ausfiihrlichen Literaturangaben; in der Einleitung
seiner Ausgabe der Saga, 1909-12, befalt sich S. G. Broberg eingehend mit den
Handschriften, S. II-XIV, LXI). Das Alter des <Urtextes> der Rémundar saga gibt
Broberg S. LXI, wohl etwas friih, mit «1300-talets forra hilft, kanske snarare frin
arhundradets forsta fjirdedel dn frin dess andra» an. St. Einarsson, 4 History,
1957, S. 164, datiert sie dagegen «about 1350», und auch von E. O. Sveinsson,
Viktors saga, 1964, S. CCIV, wird sie «with great likelihood» um die Mitte des
14. Jh. angesetzt. Auf jeden Fall gehort die Rémundar saga keisarasonar zu den
friihen Mirchensagas.

Die Forschung hat sich mit ihr aufgrund dieses vergleichsweise hohen Alters
und des frithen Erscheinens einer kritischen Ausgabe recht intensiv beschiftigt,
wobei man vornehmlich die Quellenfragen zu beantworten suchte. H. G. Leach,
Angevin Britain, 1921, S. 383, zidhlt die Rémundar saga keisarasonar zu jenen
«Romances of Adventure», die im 14.Jh. nach Island eingefiihrt wurden.
S. G. Broberg gibt in der Einleitung seiner Ausgabe, S. XXXI-XLVIII, zahlreiche
isldndische, kontinentale und auBlereuropdische Entsprechungen zu den Haupt-
motiven der Rémundar saga (u.a. Traum, Bildnis, kranker Karrenritter, ndttiru-
steinar, Prinzessin als Arztin, dreijahrige Verlobungszeit, Eskupart, Vidforull) und
macht auf die Ubereinstimmungen zwischen der Rémundar saga keisarasonar und
Le petit Artus de Bretaigne aufmerksam (S. Lf.), nimmt aber keinen unmittelbaren
EinfluB an. M. Schlauch, Romance, 1934, S. 65, findet ebenfalls die engste Paral-
lele der Saga im altfranzosischen Prosaroman. In einem selbstindigen Artikel, The
«Rémundar Saga Keisarasonar», 1929, beschreibt sie beide Erzdhlungen als
«framed on the same type of plot» (S. 189), wobei Saga wie Roman nach der «fairly
usual formula» (S. 194): Traum — Suche nach der Prinzessin — Priifungen und
Abenteuer — Kdmpfe — Erfolg, ablaufen; beide Texte stellen zudem die Abenteuer

! Nicht zu verwechseln mit der in den Handschriften Sagan af Remundi og
Melusinu u. 4. bezeichneten islindischen Ubersetzung des <Volksbuches» von der
Melusina (Rask 94; Lbs. 2146,4°; Lbs. 791,8°; B 296,4°).
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ihrer Helden in einem halbmythischen Licht dar (S. 195). Kélund, Kirjalax sagas
kilder, 1917, S. 14, erwigt, ob die z.T. sehr deutlichen Parallelen der Formulierung
in der Rémundar saga und der Kirjalax saga nicht damit zu erkldren seien, daf
beide Sagas den gleichen Verfasser hitten.

Broberg zeigt, daB vor allem die Clari saga und die Elis saga stoffliche und stili-
stische Vorlagen abgaben. Ebenfalls finden sich direkte Entlehnungen, Motiv- und
Situationsparallelen zwischen der Rémundar saga und Tristrams saga (dazu vor
allem Schach, Influence, 1969, S. 881t.), Bevers saga, Trojumanna saga, Mdgus saga,
Karlamagnus saga, bidreks saga (vgl. auch Halvorsen, Rémundar saga, 1969, Sp. 64,
und Togeby, Linfluence, 1972, S. 382f.). M. Schlauch, Widsith, 1931, S. 974, disku-
tiert die Figur des Vidforull in der Saga kurz in einem weiten Kontext skandina-
vischer, keltischer und orientalischer Widsid-Parallelen. Mogk, Norweg.-isldnd. Lit.,
1909, S. 882, hebt die Heimat des Helden: Deutschland, E. O. Sveinsson, 1964,
S. CX, den Handlungsraum: Indien, hervor. P. Schach, 1969, bezeichnet die Bild-
nis-Episode der Rémundar saga keisarasonar als «obvious imitation» der Tristrams
saga (S. 88), wobei der Verfasser keinen Versuch unternehme «to disguise his
plagiarization of Friar Robert’s translation» (S. 90). Ausgehend von einer Analyse
dieses Teilgeschehens gelangt Schach anschlieBend zu den folgenden allgemeinen
Ausfiihrungen iiber das Kompositionsprinzip der Marchensagas: «the structure of
this episode in Rémundar saga, which blends undisguised, almost word for word
plagiarism with variously modified loans from Tristrams saga and other sources,
reflects the composition of the saga as a whole. [. . .] the treatment of the various
Tristan loans in this saga, ranging as they do from almost literal borrowing to the
reversal of roles, the substitution of a journey by cart for a voyage by ship, and the
telescoping of two or more themes into one, illustrates the diversity with which
situations and motifs are borrowed and adapted from one saga to another accord-
ing to the need, the skill, and the caprice of the individual author. [. . .] Rémundar
saga as a whole and in its various parts [. . .] provides an especially lucid and trans-
parent example of the craft of constructing unified, more or less well-rounded
stories from elements borrowed and adapted from a multitude of widely differing
sources. [. . .] they [die Mirchensagas] do not seem to differ essentially in their
manner of construction and composition from the more realistic and aesthetically
more pleasing sagas about Norwegian kings and Icelandic chieftains written during
the thirteenth century». (S. 91) Wihrend Broberg bereits eine direkte Ubersetzung
ausschlieBen zu konnen glaubte (S. LIV, LIXf.), ist die Rémundar saga keisara-
sonar fiir Togeby, 1972, S. 382, «une imitation d’un roman frangais dont on ne
posséde plus que la version en prose, Arthur de Bretagne, et dont le théme est le
réve réciproque». Kiirzlich hat nun Povl Skdrup, Rémundar saga, 1980, das
Problem einer eigentlichen Vorlage der Rémundar saga keisarasonar nochmals
aufgegriffen, ohne allerdings zu einem sicheren Ergebnis zu gelangen. Er vertritt
die Ansicht, daB der Verfasser den Lancelot-Stoff wohl in einer fremden Sprache
gelesen oder in miindlicher Form kennengelernt hatte (daB also keine altnordische
Ubersetzung von Chrétiens Chevalier de la charrete angenommen zu werden
braucht) und daB er direkt oder indirekt eine — ebenfalls nicht iibersetzte — auslidn-
dische Erzdhlung mit dhnlichem Handlungsverlauf wie Artus de Bretaigne kannte
(S. 78f.).
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«Eine wunderbare Mischung von aus aller Welt zusammengerafften Motiven»
sieht de Vries in der Saga, die «natiirlich [. . .], wie es sich im Mérchen gehort, mit
einer gliicklichen Heirat» endet. «Die Rémundar saga ist ein deutliches Beispiel
dafiir, daB man auf Island aus alten Geschichten neue zu machen wuBte; der
Verfasser hat aus seiner Lektiire manches behalten und seiner eigenen Phantasie
dienstbar gemacht» (Altn.Lit.gesch., 1967, S. 537). E Jonsson, Litt.hist., 1924,
S. 113, meint, einige Abenteuer in dieser Erzdhlung, «der slutter sig naer til de
franske riddersagaer», konnten eigentlich gut ausgelassen werden. «Der er i denne
lange saga en overordenlig vidtleftighed i skildringer og ophobning af begiven-
heder; det er som forf. aldrig kunde fa nok». (S. 114) Ahnlich Bjarni Vilhjalmsson,
Riddarasogur, 1954, Bd. 5, S. XII: «Rémundar saga er med umfangsmeiri riddara-
s6gum, enda er hun fjolbreytt ad efni, p6 ad bardagalysingar hennar séu helzti
margar og langdregnar». Vgl. dagegen Halvorsen, 1969, Sp. 64: «R.s. er godt fortalt,
uten alt for sterk opphopning av episoder, med en forholdsvis enkel handlings-
gang». Halvorsen macht ferner auf «syntaktiske trekk som f. eks. sterk bruk av
partisippkonstruksjoner etter fremmed menster» aufmerksam. Hallberg (Norrona
riddarsagor, 1971; Broder Robert, 1973; «Tristram-Group», 1975) unterzieht sie im
Rahmen seines Rittersagakorpus stilstatistischen Analysen. Sveinsson, 1964,
S. CCVH{., befaBt sich ebenfalls recht eingehend mit dem Erzéhlstil der Rémundar
saga keisarasonar, bei dem sich als besonderes Charakteristikum «the author’s
habit of interrupting the story with his own comments» (S. CCVI) abzeichnet.

Der michtige Kaiser Rikardr herrscht in Saxland. Mit seiner Frau Oda hat er den
schonen Sohn Rémundr, der in jungem Alter in den Wissenschaften und darauf in
den Ritterfertigkeiten ausgebildet wird; kein Ritter iibertrifft ihn im Turnier.
Rémundr erhilt zwolf Prinzen als Diener und Gefédhrten, unter denen Berald aus
Frakkland hervorsticht; auch ihnen ist der Kaisersohn iiberlegen. Eines Nachts hat
Rémundr einen wunderbaren Traum: Er befindet sich in einem fernen Land in
einer priachtigen Stadt und wird von einem Erzbischof in einem herrlichen Tempel
mit einer bezaubernden Jungfrau verheiratet. Das junge Paar tauscht Ringe aus
und nach dem Fest fiihrt man sie ins Brautgemach; doch wie sie sich im Bett
einander in Freuden zuwenden, wacht Rémundr auf. An seinem Finger entdeckt
er den Ring der unbekannten Schénen. Vom Liebeskummer kann ihn nicht einmal
der Kaiser befreien. Heimlich 148t der Prinz den geschicktesten Maler des Reichs
ein Ebenbild der Traumfrau anfertigen. Seinen Schmerz etwas zu lindern, reitet er
nun manche Jahre téiglich in den Wald und vergniigt sich mit dem Bildnis.

Eines Tages erscheint auf der Waldlichtung der riesengrof3e, schwer bewaffnete
Prinz Eskupart aus Tartaria in Begleitung von elf Rittern. Der Anfiihrer beschimpft
den sich an der Statue ergdtzenden Rémundr aufs Schlimmste, behauptet, die
dargestellte Dame sei seine Geliebte, und fordert den unvorbereiteten Verliebten
zum Duell heraus. Gottes Beistand und das Schwert Nodrubitr schiitzen Rémundr
wohl vorziiglich, dennoch bohrt sich die abgebrochene Spitze von Eskuparts
Waffe in seinen Kopf. Der Riese spricht die Verwiinschung aus, dal allein die
unbekannte Jungfrau das FEisenstiick entfernen konne; darauf stirbt er von
Rémundrs Hand. )

Kein Arzt vermag Rémundr zu heilen. Da erscheint ein Fremder mit Namen
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Vidforull, der iiber Rémundrs Krankheit Bescheid weill; Rémundr nimmt ihn gut
auf. Vidforull schmiedet dem Prinzen einen kunstvollen Wagen aus Silber und
Gold und bricht mit den dreizehn Prinzen in die Fremde auf. Am Meeresstrand
schickt er alle auBer Rémundr und Berald zuriick; sie sollen sich in drei Jahren
wieder treffen; darauf segeln die drei nach Affrika. Rémundrs Zustand verschlech-
tert sich dermaBen, daB er hinn Kranki Kerrumadr (S. 63) genannt wird.

Als sie einmal auf einer Lichtung lagern, werden sie von einem heranbrau-
senden riesenhaften Ritter mit sechs Gefihrten beschimpft. Rémundr tétet den
prahlerischen Riesen und iiberwindet auch den Prinzen Akillas, der sie darauf zu
seinem Vater, Konig Enéas von Affrika, fithrt. Bei ihm werden sie als Giste aufge-
nommen. Die Prinzessin Rosamunda verliebt sich in den schénen Helden, doch
ihre Annidherungsversuche weist Rémundr zuriick; es gelingt ihr auch nicht, das
Eisen aus seinem Kopf zu entfernen. Als sie trotzdem an ihrer Absicht festhilt,
Rémundr zum Geliebten zu machen, verlassen die drei den Hof. Die verschmihte
Liebende beschuldigt nun Rémundr vor dem Konig, sie verfithrt zu haben; der
erziirnte Vater verfolgt die drei mit einem groBen Heer. Prinz Akillas kimpft auf
Seiten seiner Freunde gegen die liberméchtige Armee des Vaters. Rémundr totet
die besten Krieger der Angreifer und wirft schlieBlich den Konig zu Boden. Gede-
miitigt kehrt der Herrscher heim, seine Tochter verbringt den Rest ihres Lebens in
Trauer, wihrend die Helden weiterziehen.

Rémundr ist nun bereits so krank, daf} er den Wagen nicht mehr verlassen kann.
Eines Abends kommen sie in eine prichtige Stadt, die Rémundr aus dem Traum
wiedererkennt, und in der sie Unterkunft nehmen. Rémundr kann an einer Prozes-
sion der Prinzessin von Indialand unerkannt einen Brief zuwerfen; sie 148t darauf
die Fremden insgeheim beim Erzbischof einquartieren. Unter dem Schutz eines
Unsichtbarkeitsmantels besucht sie am Abend den schwerkranken Prinzen, dessen
Liebe sie erwidert, und entfernt das mit dem Fluch belegte Eisenstiick. Thr Name,
so erfihrt der nach sieben Tagen genesene Rémundr, ist Elina. Mit Hilfe von
magischen ndtturusteinar gelangen die Helden ungesehen zur Prinzessin und ihren
edlen Dienerinnen.

Bei Konig Johannes von Indialand erscheinen zwolf Boten von Prinz Geiraldus
aus Sikiley und tragen seine Werbung um die indische Konigstochter vor. Doch
Elina weist ihn ab und fordert den Vater zum Kampf auf. In den Turnieren unter-
liegen die Inder dem machtigen fremden Prinzen. Nun beteiligt sich REmundr auf
GeheiB der Prinzessin an den Duellen; mit seinen Gefihrten st68t er unzihlige
Sizilianer vom Pferd und besiegt im harten Zweikampf den hervorragenden Ritter
Geiraldus, entfernt sich danach aber sogleich wieder. Der geschmihte Freier zieht
ab. Inzwischen ist Rémundr in die Stadt zuriickgekehrt, wo ihn der Erzbischof und
seine Geliebte herzlich begriiBen. Der Konig lobt den unbekannten Helfer.

Der Bischof rit RéEmundr, nach Saxland zuriickzureisen und von dort aus um
Elina zu werben; die Verlobungsfrist soll drei Jahre betragen. Schweren Herzens
nimmt der Held von der Prinzessin Abschied und verldBt die Stadt. Die Reise
verlduft ereignislos, bis die drei am Meeresstrand von elf Rittern — Rémundrs
Gefdhrten — irrtimlich angegriffen werden. Nach kurzem Duell und freudiger
Erkennung erfahren sie, dafl Saxland von Konig Menildas aus Tartarariki unter-
jocht und der Kaiser gefallen ist; auch Frakkland wird von den Heiden bedringt.
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Sogleich eilen alle zusammen weiter nach Stgduborg, wo sich der Franzosenkonig
aufhilt, und verbiinden sich mit ihm; darauf fithren sie ein groBes Heer iiber den
Rhein, schlagen Ko6nig Klibants von Capadécialand und seine Ritter in einer
Reihe von Duellen und vernichten sein fliechendes Heer. Die Briider Libaras und
Kalabéarin, die den gefallenen Heiden rachen wollen, werden ebenfalls im Kampf
getotet. Der heidnische tartdrakonungr Menilaus 148t nun sein schreckliches Heer,
das mehr als doppelt so groB wie Rémundrs Schar ist, zusammenrufen. Der Held
selbst 16st die ungeheure Schlacht aus, in der Unzéhlige ihr Leben lassen; er iiber-
windet den trollengleichen, {iberheblichen Heiden Ménon, der, als er flieht, von
seinen Leuten verspottet wird. Darauf wendet sich Rémundr gegen den von fiirch-
terlichen Kriegern aus Ruzaland®> umgebenen Konig Menilads. Auch Viaforull
und Berald kdmpfen hervorragend; mit unglaublicher Eile zerschneiden die
Nornen die Schicksalsfiden. REmundr t6tet so manchen Feind, daB ihn schlieBlich
nur noch die Schildburg vom Heidenkonig trennt; er streckt zuerst den fliechenden
Ménon nieder, nimmt darauf den Konig gefangen und 148t ihn, da er die Taufe
verweigert, kopfen. Als Sieger zieht er in Magadaborg ein, sdubert Stadt und Reich
von den Heiden, (ibernimmt den Thron des Vaters und feiert mit groBen Festen
den Erfolg.

Nach einiger Zeit tritt er mit guter und starker Gefolgschaft seine Werbungs-
fahrt nach Indialand an; die Reise fiihrt {iber Jorsalaborg, Médialand, Parcialand
nach Indialand hit yzta. REmundr sendet Vidforull und Berald zu Konig Johannes,
um die Botschaft vorzutragen. Die beiden Ritter werden gut empfangen und iiber-
mitteln die Werbung, die die schéne Prinzessin akzeptiert. Mit einer herrlichen
Prozession wird Rémundr nun willkommen geheien; am vierten Tag des prich-
tigen Festes fiihrt man ihn zu Elina, vor der er seine Werbung erneuert und sich —
entsprechend der Landessitte — sogleich mit ihr verlobt. Der K6nig vermutet, daf3
dies nicht Rémundrs erster Aufenthalt in seinem Land ist, und darauf erzdhlen die
beiden Verlobten ihre Erlebnisse.

Vidforull gibt sich nun als Prinz Percidkus von Indialand hit minna zu erkennen,
den Elina auf die Suche nach dem Mann aus dem Traum ausgeschickt hatte. An
einer unbeschreiblich schénen Feier werden Rémundr und Elina — und zugleich
die beiden treuen Begleiter mit zwei Prinzessinnen — verheiratet, womit sich
Rémundrs Traum in der Wirklichkeit wiederholt. Man hilt ein prichtiges Turnier
ab, in dem sich Rémundr als der allen anderen iiberlegene Ritter bestétigt und so
seinen Ruhm vergroBert. SchlieBlich macht er sich mit seiner Frau auf die lange
Heimreise; zu Hause angekommen, 146t er sich an Pfingsten zum K&nig kronen.
Die Schonheit der indischen Konigstochter erregt allgemeines Aufsehen und ihre
Freigebigkeit macht sie beim Volk beliebt. REmundrs und Elinas Sohne heiflen
Rikardr und Johannes; das Paar herrscht ehrenvoll bis zu seinem Tod.

*

2 Vgl. GRAF, ‘Russia> in den Fornaldar- und Lygisogur, 1972.
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Samsons saga fagra

Die Samsons saga fagra ist in mehr als 40 Abschriften liberliefert. Als wichtigste
Handschriften sind bewahrt: AM 343a,4°, Perg., 15. Jh.; AM 589b,4°, Perg., zweite
Hilfte 15. Jh. (Faksimile-Ausgabe von A. Loth, EIMF 11, 1977); AM 181b, fol.,
Pap., ca. 1650; AM 527,4°, Pap., 17. Jh. Bereits 1737 gab sie Erik Julius Bjérner als
Sagann Af Samsone fagra in den Nordiska Kdmpa Dater mit schwedischer und latei-
nischer Ubertragung heraus. Vgl. auch Simek, Zwei Rittersagas, 1982 (dt. Ubers.).
F. Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 109, datiert sie in die Mitte des 14. Jhs. (jiinger als
die Mottuls saga, élter als die Skidarima).

Leach, Angevin Britain, 1921, S. 233, hilt, gleich wie Mogk, Norweg.-isldnd. Lit.,
1909, S. 882, den Handlungsraum Cornwall-Irland fest; in den hier lokalisierten
Erzdhlungen (Tristan) finde sich stets das Thema der <Zwei Frauen>. Schlauch,
Romance, 1934, macht auf die Motive <Exiljugend>, <Harfenspiel-Verfiihrung»,
«Suche als Strafe>, Kampf mit dem Trollweib> (Beowulf, Grettis saga), {reund-
liche Hexe>, <Diimmling> aufmerksam. W. W. Lawrence, Beowulf, 1929, unter-
sucht die Episode in der Samsons saga fagra, die als Parallele zum Beowulfgesehen
worden ist: Samsons Kampf mit der Trollin; er kommt zum SchluB, daB das Motiv
weder aus dem altenglischen Epos noch aus der Islindersaga entlehnt ist, sondern
daB ein alter skandinavischer Erzdhlstoff weiterlebte und neu verwendet wurde:
«The old <Bear’s Son> mdrchen was too good to be forgotten, and it turns up now
and again, in ever new transformations, attached to different heroes, combined
with new material, and in new settings, as the fancy of the narrator suggested. This,
I believe, is the true explanation of its presence in the Saga of Samson the Fair».
(S. 180) Togeby, Linfluence, 1972, S. 383, wird durch das Motiv der Frauen-
verfilhrung an den Lancelot erinnert. Cederschiold, Versions nordiques, 1876-77,
S. 90f., erwdhnt die Samsons saga kurz in Zusammenhang mit der Mottuls saga.
Jonsson, 1924, S. 108f., meint, es handle sich hier um «en ret ejendommelig saga»,
«et ret maerkeligt fabrikat», das Ganze sei «ikke darlig sat sammen», weise «mange
interessante traeek» auf, die Samsons saga ist nach ihm «en af de fa, der fortjaente at
udgives (pa ny)». Im Gegensatz zu Leach, 1921, S. 382, der mit einem Import des
Stoffes von England nach Norwegen im 13. Jh. rechnet, nimmt Jonsson nicht eine
Ubersetzung an; vielmehr stelle die Saga eine freie Dichtung dar, méglicherweise
mit Reminiszenzen an ein bretonisches /ai, direkte Vorbilder waren roman-
tische Liebes-lais (Mogk, 1909, S. 882: «Liebesroman in romantischer Hiille»).
Auch fiir Bjarni VilhjAlmsson, Riddarasdogur, 1954, Bd. 3, S. X1, ist die Samsons
saga «med sérkennilegri riddaras6gum». Lawrence, 1929, S. 173, sieht in ihr «a
perfect example of the so-called lygiségur», «a composite, offering very pretty
opportunities for source-study»; Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CCII, nennt sie
aufgrund ihrer Verbindung von Elementen aus der Fornaldar- und der Rittersaga
ein «fascinating riddle». E. J. Bjorner richtete sich mit folgenden Worten an seine
Leser (Ausgabe 1737, S. 39): «Ehuruwil i denna Sagan / itskilliga foga troliga
dfwentyr forekoma / som hos den grannlaga Lésaren / for hdnne mera osmak dn
behag uppwicka kunna; bor hon doch darfore allena / ej forkastas eller
utmonstras».
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I. Konig Artus herrscht iiber England; mit seiner Frau Filipia hat er den grofen,
starken und auBerordentlich schénen, allerdings nicht sehr klugen Sohn Samson
und die weise und schone Tochter Grega. Samson wird beim Ritter Salmon zum
uniibertroffenen Krieger erzogen; als Salmon stirbt, zieht seine kluge Frau Olim-
piat in ein einsames SchloB in ihrer Heimat Bretland. Kénig Garlant von Irland hat
die Tochter Valentina; sie lebt als Geisel am englischen Hof, um den Frieden
zwischen den einstmals verfeindeten Reichen zu garantieren. An einem Ringtanz
wirbt Samson um die irische Prinzessin, doch sie wiirde ihn nur mit Einwilligung
der beiden Konige heiraten. Artus verweist seinen Sohn aber an ihren Vater, Er
entliBt Valentina nach Irland. Um fremde Linder kennenzulernen, zieht Samson
darauf drei Jahre lang auf Heerfahrten und erwirbt sich Ruhm und Geld.

Jarl Finnlaugr herrscht in Bretland; er hat die kluge Tochter Ingiam. Der Miiller
Galinn dient ihm; sein Sohn Kvintelin — ein zauberkundiger Dieb — lockt mit
seiner Harfe edle Frauen zu sich in den Wald, verfiihrt und schwingert sie'; seine
Mutter vermutet man im Trollweib, das im Wasserfall unter der Miihle haust.
Konig Garlant hilt sich mit seiner Tochter Valentina in Bretland auf. Wihrend der
Riickreise folgt sie zusammen mit ihrer kleinen Magd (Kvintelins Mutter!) dem
Harfenspieler tief in einen NuBBwald hinein, bis sie auf einer Lichtung die gute
Olimpiat trifft, die sie vor dem Zauber beschiitzt und dem Dieb einen Hund, ein
weiteres Mal eine Katze in Gestalt einer Jungfrau nachschickt. Die Prinzessin
bleibt bei der Helferin, wihrend der Konig trauernd nach Hause zieht.

Samson kehrt von seinen Heerfahrten nach Irland zuriick; wie er vom
Verschwinden der Prinzessin erfihrt, zieht er nach Bretland, um sie zu suchen.
Finnlaugr schickt ihn zum Miiller Galinn. Dieser verspricht dem Prinzen zu
helfen. Noch wihrend sie auf der Miihlenbriicke stehen, zieht ein Trollweib
Samson in den Wasserfall hinab. Im Kampf unter dem Wasser kann er dem Unge-
heuer mit einem Messer von Valentina den Bauch aufschneiden und sich in die
Hohle der Hexe retten. Dort findet er neben vielen Schitzen die Kleider der Prin-
zessin, Er reist zuriick nach Irland; man vermutet, die Verschwundene sei tot.

Samson hilt nun um die Hand der Jarlstochter Ingiam an; sie ist zur Heirat
bereit, obwohl sie nicht an den Tod der Prinzessin glaubt. Die Hochzeit wird auf
den folgenden Sommer festgesetzt. Vier Tage vor dem Fest geht Samson auf Jagd,
er verfolgt einen schonen Hirsch und entfernt sich von seinen Leuten. Sein Pferd
bricht sich in einem Graben den Hals, er selbst verfangt sich im Dornengestriipp.
Ein Zwerg zieht in einem Wagen die verzauberte Valentina vorbei. Galinn und
Kvintelin greifen Samson an; dem Miiller wird im Kampf das Gesicht abgehauen,
der Frauendieb verliert zwei Zehen, bringt sich aber in Sicherheit. Samson macht
sich darauf den Zwerg Grelent, den Kvintelin zum Raub der Prinzessin gezwungen
hat, untertan. Olimpiat weckt die schlafende Valentina, die beiden Liebenden
finden sich wieder. Da die Konige inzwischen im Toten ohne Gesicht Samson
vermuten, wirbt der verwitwete Konig Garlant um Ingiam und erhilt sie; aus der
Begribnis- wird eine Hochzeitsfeier. Samson und Valentina kehren nun an den

I Die 1905 in Reykjavik erschienene Ausgabe der Saga trigt den Titel Samson fridi
og Kvintalin kvennapjéfur.
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Hof zuriick, ihre Hochzeit wird auf den niachsten Sommer festgelegt. Mit der Hilfe
des Zwergen fiangt der Prinz den bésen Dieb. Um seine Verbrechen zu siithnen, soll
er das kostbare Tuch, an dem vier Elfenfrauen achtzehn Jahre gewoben haben,
herbeischaffen.

II. Kénig Godmundr herrscht in Glasisvellir?, ostlich von Risaland; weiter
nordostlich liegt das von Trollen und Riesen besiedelte Reich Jotunheimar. Konig
Godmundr kommt einmal auf einem Heerzug nach Smameyjaland auf Svalbarai,
wo die Bewohner nicht &dlter als fiinfzehn Jahre alt werden und mit sieben Jahren
Kinder gebiren. Mit einer achtjihrigen Witwe zeugt Godmundr einen schénen
Knaben, den er aussetzen 148t, da er sein Reich verlore, wiirde dieses uneheliche
Kind bekannt. Zwei alte Leute, Krokr und Krekla, zichen den Knaben in den
Bergen auf und taufen ihn Sigurdr. Er entwickelt sich zu einem ungestiimen
Draufgénger.

Zu jener Zeit herrscht in Jotunheimar Konig Skrymir. Vier Elfenfrauen weben
ihm einen magischen Mantel zur Strafe dafiir, daB sie Wolle aus der Schatz-
kammer des Konigs gestohlen haben. Sigurdr bringt dem Riesen den guten Bock
seiner Pflegeeltern, aus dessen Wolle der Mantel gefertigt wird. Der Konig nimmt
den verwahrlosten Jiingling gut auf, 1463t ihm neue Kleider bringen und schickt ihn
zu seinem Vater Godmundr. Von den beiden Alten bekommt Sigurdr ein Zauber-
schifflein und den Goldring, mit dem er gefunden wurde. Eine Frau, deren Mann
er aus der Gewalt von Trollweibern erldst hat, schenkt ihm einen wunderbaren
Stab. Vom Ko6nig erhilt er ein Schwert und den Mantel, der die Unkeuschheit der
Frauen ans Licht bringen kann. Sigurdr zieht auf Heerfahrt und kommt im Herbst
nach Glesisvellir. Er schenkt dem Vater den Ring. Zum Erstaunen aller nimmt ihn
der Konig sehr gut auf. Sigurdr heiratet zuerst die Prinzessin Edny aus Bjarmaland,
nach ihrem Tod Skrymirs Tochter Gerdr. Er totet den alten Riesen und wird selbst
Konig von Jgotunheimar. Im hohen Alter wirbt er um die Jarlstochter Hrafnborg
und erhélt sie zur Frau. Wihrend der Festvorbereitungen wird die Braut von
Kvintelin und Grelent in einem NuBwald verzaubert. Kvintelin nimmt ihre Gestalt
an und kann am Fest den Keuschheitsmantel und den Stab des Konigs entwenden,
wobei der hundertfiinfzigjihrige Konig umfillt und stirbt. Zu Samsons Hochzeit
bringen der Dieb und der Zwerg den Mantel nach Irland; allein der Braut Valen-
tina pafBt er. Kvintelin wird zum Jarl erhoben und erhélt die Insel Qngulsey. Jarl
Finnlaugr heiratet Hrafnborg. Sigurdrs Sohn Ulfr richt seinen Vater, indem er
Kvintelin und Ko6nig Garlant totet; er bekommt schlieBlich nach einer Vers6hnung
Ingiam zur Frau. Sein Sohn Sigurdr heiratet Samsons Tochter Herborg. Samson
selbst wird nach dem Tod seines Vaters K6nig von England. Den Mantel raubt ein
Wikinger nach Affrika, ehe er spiter an den Hof von Konig Artus gelangt, wie es
die Skikkju saga (Mottuls saga) erzihlt.

%

2 Vgl. dazu M. ScHLAUCH, Romance, 1934, S. 97.
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Saulus saga ok Nikanors

Nichanor var til nauda stefnt;
og nu fékk Saulus ord sin efnt

Allra kappa kvedi

Gesamthaft ist die Saulus [Sdlus] saga ok Nikanors in etwa 25 Abschriften tradiert.
Die éltesten Handschriften sind: AM 343 a,4°, Perg., 15. Jh.; AM 162C, fol., Perg.,
15.Jh.; AM 570a,4°, Perg., zweite Hilfte 15. Jh. Den der Ausgabe in Fjorar Riddar-
asogur, 1852, zugrundeliegenden, sehr viel jingeren Text nennt Porélfsson Rimur,
1934, S. 340, «mjog slemur». Zum Schreibervers in AM 343a,4°, Bl. 98v, vgl
Karlsson, Skrivarverser, 1970, Sp. 692. St. Einarsson gibt den Zeitpunkt (nach dem
Handschriftenzeugnis sicher zu spit) mit um oder nach 1500, den Ort der Entste-
hung mit dem siidisldndischen Oddi an (4 History, 1957, S. 164; Heimili, 1966,
S. 272).

Die Forschung hat der Saulus saga ok Nikanors kaum Aufmerksamkeit
geschenkt. F. Jonssons nicht ndher begriindetes Urteil, Litt.hist., 1924, S. 114:
«Den herer til de mindre interessante», ist Ausdruck dieses mangelnden Inter-
esses. Leach, Angevin Britain, 1921, S. 383, rechnet mit einem Import des Stoffes
(«Romance of Adventure») im 14. Jh. M. Schlauch, Romance, 1934, macht auf die
Motive: Raub, Riickentfiihrung, Substitution der Braut, Schlaftrunk, unwillkom-
mener Freier, aufmerksam. Eingehend analysiert K. Rossenbeck, Die Stellung,
1970, S. 120-126, die Riickentfithrungsepisode unter dem Aspekt der in den
beiden Ausgaben (1852, 1963) variiert gestalteten Erzdhlperspektive (s. oben
S. 130ff)): Geradezu «schulmiBig» zeige die dltere Redaktion der Saulus saga die
erzihlstilistische Zwischenstellung der Midrchensagas zwischen Isldndersagas und
Rittersagas, indem das gleiche Teilgeschehen einmal perspektivisch (wie in der
Islindersaga), darauf nochmals unperspektivisch erzihlt wird (S. 210f.).

In Rémaborg herrscht der machtige Kaiser Timoteus, dem alle Lander zwischen
Njorfasund, Fenedibotn und Mundiufjgll untertan sind. Seine Frau heit Osibil.
Konig Heliseus in Liberum Donum in Galicia hat den im Alter von achtzehn
Jahren als Ritter uniibertroffenen Sohn Saulus. Der hervorragend erzogene Prinz
hat den einzigen Charaktermangel, liberheblich und unbeherrscht zu sein; vor
allem ertriigt er es nicht, wenn andere ihm gleichgestellt werden. Der Herzog
Nikanor regiert in Bar 6stlich von Réma; der noch unverheiratete junge Herrscher
ist unerreicht an Stidrke, Schonheit, Rittertugenden. Seine gutherzige und milde
Schwester Potentiana iibertrifft an Schoénheit simtliche Frauen.

Um sein Ansehen zu vergroBern, veranstaltet der romische Kaiser ein groBes
Hoffest, zu dem er die Konige seines Reichs einlddt. Papst Marcellus selbst
empfiangt die Géste, unter denen vor allem Saulus und Nikanor mit ihrer ritter-
lichen Erscheinung die Aufmerksamkeit der Leute erwecken. Als Saulus zu Ohren
kommt, daB man ihn mit Nikanor vergleicht, fordert er erziirnt den Herzog zum
Schachspiel heraus. Am folgenden Tag spielen sie vor dem Kaiser und den versam-
melten Gisten. Lange ist die Partie ausgeglichen, bis der aufbrausende Saulus
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einen Springer verliert und bald darauf matt gesetzt wird. Wiitend schleudert er
dem Herzog den Beutel mit den Schachfiguren ins Gesicht, so daB3 das Blut spritzt.
Nikanor fordert ihn zwar zornig, aber beherrscht zum Duell heraus. Beide Ritter
kleiden sich am nédchsten Tag in ihre hervorragenden, von beriihmten antiken und
biblischen Helden stammenden Riistungen und reiten mit priachtiger Begleitung
auf den Kampfplatz. Der Zweikampf wird zu Pferd zuerst mit Lanzen, darauf zu
FuB3 mit Schwertern so unerbittlich gefiihrt, daB schlieBlich beide Ritter schwer
verwundet zu Boden sinken. Nachdem alle koniglichen Giste in ihre Lander
zuriickgereist sind und sich die zwei Gegner erholt haben, gelingt dem Kaiser eine
Versohnung. Sie werden nun sogar Schwurbriider, verloben Potentiana mit Saulus,
setzen den Termin auf sechs Monate fest und kehren ebenfalls in ihre Reiche
zuriick. Die Braut gibt im Nachhinein ihr Einverstindnis und man bereitet die
Hochzeit vor.

Eines Tages erscheinen bei Nikanor Boten der {iberaus méchtigen Herzoge Abel
von Kapadocia und Matheus von Frigia und tragen des letzteren Werbung um die
Prinzessin vor. Da die Verlobte nicht zwei Minnern zugleich verheiratet werden
kann, weist Nikanor sie ab, worauf die Fremden beleidigt und wutentbrannt gleich
am nichsten Tag Nikanor mit ihrem ungeheuren Heer attackieren. Die Schlacht,
die sich entspannt, ist fiir beide Seiten &uBerst verlustreich; Nikanor zieht sich aber
vor der zahlenmiBig liberméchtigen Heidenschar in seine Stadt zuriick. Boten
werden zu Prinz Saulus und zum Kaiser geschickt. Nach mehreren Tagen Belage-
rung brechen die Angreifer in die Stadt ein, werfen den Herzog ins Gefdngnis, wo
er verschmachten soll, verschleppen, nachdem sie den Markgrafen Valerianus als
Verwalter eingesetzt haben, die Jungfrau nach Akursborg in Jérsalaland und
bereiten dort nun ihrerseits die Hochzeit vor.

Saulus bietet, sowie er von den Ereignissen erfahren hat, ein Heer von dreiBig-
tausend Mann auf und segelt nach Bar, wihrend der Kaiser fiinfzehntausend
Soldaten zu Hilfe sendet. Vor einem Monat sind die Brautriduber weggezogen.
Saulus eroffnet den Kampf gegen die fremden Besetzer, unter denen sich
Valerianus besonders hervortut; dennoch fillt er von Saulus’ Hand. Die fiihrer-
losen Feinde ergeben sich bald und Nikanor wird befreit. Auf seinen Rat soll die
Schwester nun mit List befreit werden; in einem kleinen Schifflein segeln einige
wenige Minner nach Jérsalaland und kommen am Tag der Hochzeit des Herzogs
Matheus dort an.

Das Fest ist in vollem Gang, als zwei groBe Spielleute — die Briider Antonius
und Priscianus aus Arabia — in die Halle treten und den feiernden Herzogen ihre
Dienste anbieten. Sie werden von diesen gut aufgenommen und unterhalten mit
ihrem Wissen und ihren vielerlei Fertigkeiten die Herrscher so vorziiglich, daf sie
das Brautpaar ins Schlafgemach fiihren diirfen. Antonius hilft dem Brautigam,
Priscianus der Braut, die seit dem Erscheinen der Spielleute etwas frohlicher zu
Mute ist, beim Entkleiden. Der Herzog fillt von dem Wein, den ihm Antonius
reicht, in einen augenblicklichen und tiefen Schlaf und findet am Morgen, als er
seine Braut entjungfern will, bloB eine harte Lehmpuppe neben sich. Die richtige
Prinzessin und die Spielmidnner — Saulus und Nikanor — sind verschwunden; diese
eilen heim nach Bar und feiern dort kurz darauf Saulus’ und Potentianas Hochzeit,
das unbeschreiblich prichtige Fest dauert sieben Tage.
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Die Herzoge Abel und Matheus erfahren von Valerianus’ Tod und der Hochzeit
und beschlieBen, die Schmach an Saulus und Nikanor zu richen und Potentiana
mit Gewalt zu erobern, Romaborg einzunehmen sowie den Kaiser umzubringen.
Sie segeln mit einem ungeheuren Heer los. Inzwischen haben die Schwurbriider
von diesen Kriegsabsichten Kenntnis erhalten; sie bieten in ihren Lindern eben-
falls starke Heere auf und versammeln sich mannstark — viele hunderttausend — in
Rémaborg. Die Angreifer ziehen, das Land verwiistend und alles Lebende nieder-
metzelnd, gegen die Kaiserstadt, vor deren Toren sich die Heere formieren.
Unzihlige Krieger sterben in der schrecklichen Schlacht. Erwidhnt werden vor
allem die Taten der Anfiihrer: Villifer und Heliseus werden manchem Heiden zum
Verhingnis, ehe sie selbst fallen. Herzog Abel, in der Mitte seiner Schar kiimpfend,
hat neben einem hervorragenden arabischen Pferd einen auBerordentlichen
Schild, auf dem antike und biblische Sagen illustriert sind. Er richtet unter seinen
Gegnern groBen Schaden an. Als Nikanor sieht, wie er seinen Gefdhrten Lucius
umbringt, reitet er auf ihn zu und spaltet Feind und Pferd mit einem Hieb; den
unvergleichlichen Schild nimmt er an sich. Herzog Matheus, auch er mit prich-
tigen Waffen ausgeriistet, erledigt viele Christen, bis Saulus ihn angreift und —
obschon selbst schwer verletzt — mit einem fiirchterlichen Schlag tétet. Die
Heiden ergreifen darauf die Flucht, werden jedoch vom siegreichen Kaiser verfolgt
und bis auf den letzten Mann niedergemacht.

Nachdem Saulus von seinen Wunden genesen ist, wird beschlossen, um die
Prinzessin Luneta in Akaia als Frau fir Nikanor anzuhalten. Die beiden Schwur-
briider reisen zu Konig Benjamin und werden geziemend empfangen; ihre
Werbung akzeptiert die schone Konigstochter vor allem auch deshalb, weil
andernfalls ihr Reich der Aggression der abgewiesenen Freier gewil wire. Nach
der Hochzeit in Rémaborg kehren die beiden Helden in ihre Lénder zurlick;
Saulus folgt seinem Vater auf dem Thron, sein Sohn heit Heliseus, Nikanors
Sohn Villifer.

Sigrgards saga freekna

Von der Sigrgards saga freekna sind gegen 45 Abschriften verzeichnet. Erhaltene
Pergamenthandschriften sind: AM 556a,4°, letztes Viertel 15. Jh.; AM 123,8°,
ca. 1600; GLkgl.sml. 1002, fol., 17. Jh. Wichtige Papierhandschriften sind u.a.: AM
588m,4°, 17. Jh.; AM 167, fol., ca. 1660. Nach einer spdten Handschrift wurde die
Saga 1884 von Einar Pordarson in Reykjavik herausgegeben. (Vgl. auch unten S. 293
zur Sigrgards saga ok Valbrands). St. Einarsson zihlt die Sigrgards saga freekna zu
den Mirchensagas, die zwischen 1400 und 1500 verfaBt wurden, und nennt als
moglichen Entstehungsort das siidislandische Oddi (4 History, 1957, S. 164,
Heimili, 1966, S. 272).

Die Nihe der Sigrgards saga freekna zu den Fornaldarsogur ist von mehreren
Forschern hervorgehoben worden (u. a. Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 116; Einarsson,
1957, S. 164; Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CXLIV; Halvorsen, Riddersagaer,
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1969, Sp. 180). Das Modell fiir den ersten Teil der Saga (Sigrgardrs Werbungs-
fahrten) findet Sveinsson, 1964, S. CXXXVIII-CXLIV, der dieser Erzdhlung die
bisher ausfiihrlichste Behandlung gewidmet hat, in der Viktors saga ok Bldvus,
wobei das Motiv der Verzauberung in der Sigrgards saga froekna die Verbindung
zwischen Volksmirchen und Saga herstelle; auBerdem biete die Saga den
frithesten Beleg fiir das Lebensei-Motiv; das Briiderpaar sei letztlich der Bosa saga
entnommen. Auf den Handlungsort im siidéstlichen Europa legen Mogk, Norweg.-
isldnd. Lit., 1909, S. 883, und Leach, Angevin Britain, 1921, S. 286, das Gewicht
(letzterer spricht von den «Russian lygisogur»). Als eigentliche Stiefmutter-Saga
wird die Sigrgards saga freekna von Jiriczek, Zur mittelislindischen volkskunde,
1894, S. 15, bezeichnet, wobei hier einer «der dltesten marchentypen» repridsen-
tiert sei; zu diesem Motiv auch Sveinsson, Verzeichnis, 1929, S. XXVIIIft.; ders.,
Um islenzkar pjodsogur, 1940, S. 224. Das Verzauberungs-Motiv (dlog, forsending)
wird vornehmlich bei Sveinsson, 1929, S. XXXff., behandelt (vgl. ders., 1940,
S. 217ft.; Celtic Elements, 1957, S. 191t.; Long er for, 1975, S. 39ff.; Lagerholm, Drei
Lygisogur, 1927, S. LVIIIff.; Buchholz, Vorzeitkunde, 1980, geht im Kap. IV. 4.
«Die Verwiinschung», S. 91ff., auf diesen Komplex ein). Zu den typischen
Mirchensagas mit Jungfrauenkonigin gehort die Sigrgards saga freekna nach
Wahlgren, The Maiden King, 1938, bes. S. 63ff. Andere erwidhnenswerte Motive
sind der magische Speer, der fliegende Teppich (Schlauch, Romance, 1934, S. 28,
92) und der verkleidete Wintergast (Sveinsson, 1964, S. CXXV). «Alt i alt», urteilt
F. Jonsson, 1924, S. 116, «er den en af de bedste og lesevardigste».

Konig Rikardr von Gardar hat mit seiner Frau Silven den schonen, starken und
duBerst tiichtigen Sohn Sigrgardr. In der Nihe des Hofes wohnt der Bauer Gustolfr
mit seiner Frau Gerdr und ihren mit dem Prinzen befreundeten S6hnen Hogni
und Sigmundr, die als Kinder armer Eltern die MiBgunst der Hoflinge auf sich
ziehen. Hogni totet beim Ballspiel den intriganten Ratgeber des Konigs, Ulfr, doch
den vom Konig gedchteten Briidern gelingt mit Sigrgardrs Unterstiitzung die
Flucht. Sigrgardr erhilt ein préachtiges Schlof, in dem er sich mit seinen
Gefolgsleuten niederldBt; dank seiner Schonheit vermag er jede Frau zu erobern,
behilt aber keine ldnger als drei Nichte und wird durch dies Verhalten weit herum
beriichtigt, aber nicht beliebt.

Der alte, verwitwete Konig Hergeir aus Taricia hat die drei Téchter Hildr, Signy
und Ingigerdr, Hergeirs zweite Frau Hlégerdr ist unbekannter Herkunft (sie ist also
eine Trollin); nachdem ihre zwei schrecklichen Briider von Hildr und Signy als
Freier abgewiesen worden sind, stirbt der Konig plotzlich. Hlégerdr verzaubert die
beiden jiingeren Prinzessinnen in eine Sau und ein Fohlen und belegt Ingigerdr
mit Hochmut, Habgier und Hinterlist — erlosen kann die Jungfrauen nur ein
Freier, der Hlégerdrs Lebensei in Ingigerdrs Gesicht zum Bersten bringt.
Darauf verschwinden die Stiefmutter, ihre Briider und die zwei verwandelten
Konigstochter. Ingigerdr 146t sich zum Ko6nig — meykongr — Ingi ausrufen; die zahl-
reichen edlen Ménner, die um sie freien, werden getotet, ihre Kopfe auf Stangen
aufgespieBt, was die Herrscherin weit herum beriichtigt, aber nicht beliebt macht.

Sigrgardr erringt auf seinen Kriegsziigen Geld und Ruhm; wie er von der hoch-
miitigen Jungfrau hort, segelt er mit einer herrlichen Flotte nach Taricia, wo ihn
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Ingi geziemend empfiangt. Als der Prinz um sie wirbt, hilt sie ihm zuerst seinen
iiblen Ruf als Frauenheld vor, willigt darauf aber scheinbar ein, ihn zum Mann zu
nehmen. Doch Sigrgardr verschlift die Nacht neben der schonen Ko6nigin und
muB ihr Schweigen mit seinen hervorragenden Waffen erkaufen. Auch am zweiten
Abend fillt er im Brautbett in einen sofortigen Schlaf; die Herrscherin wirft ihm
am folgenden Tag vor allen Leuten seine Impotenz vor und 148t sich erst durch
Sigrgardrs kostbares Schiff beschwichtigen. Darauf rdiumt sie dem Gedemiitigten
eine dritte Chance ein, doch wie er sich ihr in ihrem Gemach zuwenden will,
stiirzen zwolf Sklaven herbei und beginnen, den Prinzen in den Unterkleidern
auszupeitschen. Sigrgardr rettet sich vor der Ubermacht der einheimischen
Krieger mit seinen Leuten auf die Schiffe und segelt nach Hause. Dort tauscht er
mit dem michtigen Jonas die Gestalt und reist, nachdem er von diesem geheim-
nisvollen Mann zahlreiche magische Dinge erworben hat, als Kaufmann verkleidet
nach Taricia, wo er die Jungfrau mit seinen Gegenstinden auf einen fliegenden
Teppich locken kann. Doch Ingi, die den Prinzen erkannt hat, stoBt ihn vom
Teppich und beméchtigt sich der Schitze; geschlagen kehrt Sigrgardr nach Hause.
Seine Pflegemutter Gerdr versieht ihn nun mit einem Zauberbeutel und der Held
bricht mit einer groBBen Flotte erneut nach Taricia auf. Unterwegs gesellen sich die
zwei Fremden Hordr und Velstigandi zu ihm. Hordr weist Sigrgardr den Weg zum
groBen und machtigen Wikinger Knutr im Eystrasalt. Nach kurzen, heftigen
Beschimpfungen entbrennt zwischen den beiden Heeren eine harte Seeschlacht,
in deren Verlauf Sigrgardr zuerst den hiBlichen Jogrimr Skit-i-andliti (<Dreck-im-
Gesicht>) kopft, darauf mit Hilfe des Beutels Knutr so lange auf dem Meeresboden
festhalten kann, bis dieser erstickt. Der Held nimmt nun das Aussehen des
besiegten Wikingers Knutr an und 148t die Nachricht von Sigrgardrs Tod
verbreiten; Hordr und Velstigandi schlieBen sich ihm an.

Im Herbst des folgenden Jahres segelt Sigrgardr nach Taricia und erhélt bei der
Konigin Winterquartier; im Frithjahr stellt sie den drei Fremden schwierige
Aufgaben: Velstigandi muf} innert eines Monats neunzig Schweine, Hordr ihre
neunzig Pferde, Sigrgardr ihre hundert Ochsen, ein Horn voll Gold und ihre Eier
herbeischaffen. Auf ihrer Suche werden die Helden von drei iiblen Raubern iiber-
fallen, die im Dienst der Konigin stehen, konnen sie aber nach hartem Kampf
erledigen. In der Nacht greift Hlégerdr den Prinzen in Gestalt einer Wolfin an, die
sich, von den Minnern verletzt, in eine Krihe verwandelt. Thre Blutspur weist
ihnen den Weg zum Tal der Pferde, wo sie Hordr zuriicklassen. Bei den
Schweinen, die sie danach finden, bleibt Velstigandi zuriick, wahrend Sigrgardr,
dem Kridhenblut folgend, auf die Rinder und einen fiirchterlichen Ochsen sto83t,
die er mit dem Inhalt des Zauberbeutels besidnftigt. Nachdem er den Riesen Gipar
von einem Felsen gestoBen hat, schldfert er mit dem Beutel die Krihe ein, dreht
ihr den Hals um, findet das gesuchte Ei, fiillt das Ochsenhorn mit dem Gold eines
Drachen, den er ebenfalls mit Hilfe des Beutels iberwindet, und nimmt das Vieh
mit sich auf den Riickweg. Nach langen und sehr grausamen Auseinanderset-
zungen mit Riesen und Trollen bringen sie der Konigin die geforderten Tiere,
worauf sich eine magere Sau und ein Fohlen in Ingis Schwestern zuriickverwan-
deln. Nachdem man die Tierhdute verbrannt hat, erlangen sie das BewuBtsein.
Sigrgardr, den die Konigin bei seinem Erscheinen angreift, wirft ihr das Ei ins
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Gesicht; die Konigin fallt in Ohnmacht und will, wieder zu sich gekommen, die
FiiBe des Helden kiissen. Doch dieser verlaBt voller Zorn die Halle und ist
entschlossen, sich das Reich und die Frau zu unterwerfen, um so sein Miihsal an
ihr zu richen. Am folgenden Tag ergibt sich die nun ginzlich veridnderte, reumii-
tige Ingigerdr dem Helden, der inzwischen seine richtige Gestalt wieder ange-
nommen hat. Er 148t sich besidnftigen, nachdem die beiden Prinzessinnen seinen
zwei Begleitern versprochen worden sind. Diese entpuppen sich als Gustolfrs statt-
liche Sohne Hogni und Sigmundr und werden von Konig Rikardr begnadigt. Nach
der dreifachen Hochzeit — Sigrgardr heiratet Ingigerdr, Hogni Hildr und Sigmundr
Signy — macht Sigrgardr seine beiden Helfer zu Jarlen. Er selbst wird Konig in
Taricia und herrscht bis ins hohe Alter.

*

Sigrgards saga ok Valbrands

Die handschriftliche Uberlieferung der Sigrgards saga ok Valbrands ist #uBerst
schlecht, indem insgesamt nur rund ein Dutzend Abschriften, darunter lediglich
zwei kleine Pergamentfragmente, erhalten sind: Sth.Perg. 8:0 nr 10, II und 111,
16. Jh. (BL. 1r von I ist in Faksimile abgedruckt in: The Arnamagncean Institute.
‘Bulletin 1964-65, 1965, S. 11). Altere Handschriften sind ferner: AM 522,4°, Pap.,
17. Jh. (dort mit der Quellenfiktion: «Saga Af Sigurgarde Samannsett og snérud j
pisku af M: Johanne Og sidan par eptter snuinn 4 jslendsku»; Kilund, Katalog AM,
Bd. 1, 1889, S. 675); AM 523,4°, Pap., Ende 17. Jh. (nach dieser Handschrift von
A. Loth herausgegeben); Rask 31, Pap., 18. Jh. Da die Uberschriften der Saga in
einigen Handschriften (z.B. AM 523,4°, Rask 31, Lbs. 1496,4°, Lbs. 1942,4°) Sigr-
gardr als (hinn) freekni bezeichnen, besteht die Gefahr von Verwechslungen mit
der ginzlich verschiedenen Sigrgards saga freekna (auch Kalund, Katalog AM,
Bd. 2, 1894, trennt im Register, S. 679, nicht zwischen den beiden Erzdhlungen; s.
auch oben S. 290). Die bisher erst einmal edierte Sigrgards saga ok Valbrands gehort
zu den von der Forschung am stirksten vernachlidssigten Mirchensagas. St.
Einarsson, Heimili, 1966, S. 272, gibt wie bei manchen anderen den Ort ihrer
Entstehung mit Oddi in Siidisland an.

Leach, Angevin Britain, 1921, S. 384, rechnet auch fiir sie mit letztlich byzanti-
nisch-orientalischer Herkunft des Erzédhlstoffes. Schlauch, Romance, 1934,
beschreibt den Kinderraub als «fumbling attempt at a Greek plot» (S. 62) und hebt
die aus der klassischen Literatur bekannten Motive (Vogel <Venus>, Planetenkon-
stellation) sowie jenes des einem Jenseitigen versprochenen Helden hervor.
Togeby, Linfluence, 1972, S. 383, nennt als Parallele fiir die Hirschkuhjagd
Placidas, fur das Harfenspiel die Gibbons saga. Ohne es zu wissen, hat sich aller-
dings E. Wahlgren, Quinatus, Porfila, and Sigurdr, 1945, ausfiithrlich mit einem
Ausschnitt aus der Sigrgards saga ok Valbrands befa3t. Wahlgren nahm aufgrund
des ihm vorliegenden, eine recht vollstindige Brauterwerbungserzidhlung enthal-
tenden (S. 198) Pergamentfragments Sth.Perg. 8:0 nr 10, III, an: «The story
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contained in this MS is doubtless the prelude to a longer saga of adventure, now
unfortunately lost, dealing with the career of King Sigurdr». (S. 199; vgl. auch
Godel, Katalog KB, 1897-1900, S. 115: «en <{fornsaga sudrlanda> om en konung
Quinatus och hans dotter Porfila») Da die editio princeps dieser Saga aus dem Jahr
1965 stammt, war Wahlgren nicht in der Lage, in dieser von ihm «Sigurdar saga ok
Porfilu» (S. 200) benannten Erzdhlung den SchluBteil der Sigrgards saga ok
Valbrands (Ausgabe S. 188ff.) zu erkennen, so dal Agnete Loth mit Recht
schreiben konnte: «The contents of the second fragment have not previously
been identified» (LMIR 5, S. VIII).

In England herrscht der iiberaus méchtige und reiche Konig Valdimar; seine Frau
ist die wunderschone Prinzessin Clatiana aus Miklagardr. Nachdem sie die
giinstige Konstellation der Gestirne fiir eine Zeugung wahrgenommen haben,
schenkt die Konigin einem Knaben von ungesehener Schonheit das Leben. Der
junge Prinz Sigrgardr, dem die Weisen des Landes cine glinzende Herrscherlauf-
bahn voraussagen, wird von den kundigsten Meistern zum Buchgelehrten und
zum unerreichten Ritter erzogen; seine duBlerliche Schonheit 146t die Frauen ihre
Hemmungen vergessen.

AnlidBlich eines grofen Hoffestes zieht Sigrgardr mit seiner herrlichen Erschei-
nung die Aufmerksamkeit des Kaisers Adrianus von Miklagardr auf sich. Von ihm
zum Ritter geschlagen, bewdhrt sich der Prinz im darauf folgenden Turnier und
gewinnt den Preis von 500 Mark Gold, den er unter die Armen verteilt. Er reist mit
seinem Onkel nach Miklagardr, wo ihm ein prichtiger Turm gebaut wird. Auf der
Jagd verfolgt er eines Tages eine Hirschkuh, die seinen Pfeil im Maul auffingt. Am
Abend trifft er auf einer Lichtung den Zwergen Gustr, dessen Frau als Hindin den
Prinzen gelockt hat. Sigrgardr geht mit dem ihm wohlgesinnten Zwergen einen
Tausch ein: er erhilt dessen wunderbare Harfe und die magisch wirkenden Hand-
schuhe und verspricht dem Jenseitigen dafiir seinen ersten ehelichen Sohn. Am
nichsten Tag kehrt er zu seinen Leuten zuriick.

Konig Ptolomeus herrscht iiber Villusvinaland. Sein riesenhafter, zauberkun-
diger landvarnarmadr ist Herzog Valbrandr. Ptolomeus hat die auB3erordentlich
schone Tochter Florida, um die Valbrandr vergeblich gefreit hat. Nur den will die
Prinzessin zum Mann nehmen, der den Berserker im Zweikampf, sie selbst im
Harfenspiel iiberwindet; dreiBig Bewerber sind bereits getotet oder verstiimmelt.
Als ein Kaufmann die Kunde von der herrlichen Jungfrau nach Grikkland bringt,
trifft Sigrgardr ein Liebespfeil des fagre fuglenn Venus (S. 132). Der Kaiser schickt
seinen besten Ritter mit einem Werbungsbrief nach Villusvinaland und wird
darauf eingeladen. Er zieht mit Sigrgardr und Konig Valdimar zu Konig
Ptolomeus. Inzwischen hat die Prinzessin einen unheilverheiBenden Traum: ein
Greif totet ihren zahmen Biren, eines der zwei Barenjungen wird von einer Krihe
gerettet, das zweite mul} sterben.

Die Giste werden in Villusvinaland gebiihrend empfangen, Florida findet am
Prinzen Gefallen, hilt aber an ihrem Schwur fest. Vor versammeltem Hof findet
das Duell zwischen dem Prinz und dem bésen Herzog statt. Sigrgardr besiegt den
Gegner, der ihm nach dem Leben trachtet, und erniedrigt ihn, indem er ihn in den
Abwassergraben wirft. Darauf {ibertrifft er dank Gustrs Instrument die Prinzessin
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drei Mal im Harfenspiel; sogar die scheuen und wilden Tiere des Waldes werden
von den wunderhaften Tonen angelockt. Sigrgardr heiratet an einem prachtvollen
Fest die Jungfrau. Allein Valbrandr prophezeit ihnen Unheil. Das Gemach, in dem
das Brautpaar die Hochzeitsnacht verbringt, wird von flinfhundert Rittern
bewacht; doch Valbrandr schlifert sie mit einer Zauberpfeife ein, erdolcht den
schlafenden Prinzen und macht sich auf seinem Schiff davon. Trauer bricht aus, als
man den Meuchelmord entdeckt; die Leiche des Prinzen wird nach Grikkland
iberfiihrt und in einer Kirche begraben. Im kommenden Friihling kehrt Valbrandr
mit einem starken Berserkerheer nach Villusvinaland zuriick, dringt in die Stadt
und den Palast ein, bringt den K6nig um, macht sich selbst zum Herrscher und
erzwingt von der Prinzessin das Versprechen, ihn nach Ablauf eines Jahres zu
heiraten. Florida gebiert zwei wunderschone Knaben, die der Usurpator heimlich
raubt. Den einen wirft er ins Meer — er wird von einer Krihe davongetragen —,
dem zweiten schlitzt er den Bauch auf. Danach gibt er vor, nichts vom
Verschwinden der Kindlein zu wissen.

Eines Tages erscheint beim trauernden Valdimar in England der Zwerg Gustr
und erbittet vom Konig ein kleines Schiff, um Florida befreien zu konnen, die
Valbrandr nun mit Gewalt zur Frau nehmen will. Gerade noch rechtzeitig befreit
der Helfer die bedringte Prinzessin und ihre Mutter; fiir die Wachter unsichtbar
entweichen sie und segeln mit dem wunderbaren Schifflein davon. Gustr hebt den
Wetterzauber des Berserkers auf und bringt die Frauen heil nach England. Als
Belohnung ist ihm die Freundschaft des Konigs gewif3.

Sigrgardr, so der Name des Erstgeborenen, wichst bei Gustr auf und wird zum
herausragenden Ritter erzogen; im Alter von fiinfzehn Jahren sind seine Stirke
und seine Schonheit unerreicht. Der Zwerg stattet den Prinzen mit einer
magischen Riistung und guten Waffen aus; darauf ziehen sie an den englischen
Konigshof, wo der stattliche junge Mann allgemeines Aufsehen erregt. Herzlich
wird das Wiedersehen mit dem Totgeglaubten gefeiert. Der zum Herzog erhobene
Zwerg 1aBt den Konig einen Rachefeldzug gegen den Aggressor ausrufen. Mit
einem uniiberwindlichen Heer segeln sie unter dem Schutz von Gustrs Zauber
nach Villusvinaland. Gleich am néchsten Tag beginnt die groBe Schlacht. Unge-
zihlt sind die Toten auf beiden Seiten. Sigrgardr durchbohrt Valbrandrs Banner-
trager und wendet sich darauf gegen den Vatermorder selbst. In einem ungese-
henen Zweikampf verletzt der Prinz seinen Gegner, der sich sogleich in einen gift-
speienden Drachen verwandelt; ein schwarzer Wolf driickt das Ungeheuer auf den
Boden nieder — Valbrandr ringt mit Gustr. SchlieBlich kann Sigrgardr den
Berserker iiberwinden und ihn fesseln. Er erringt den Sieg, setzt sich auf den
Thron und wird, nachdem Valbrandr seine fiirchterlichen Verbrechen gebeichtet
hat, zu Tode gefoltert und an einen Galgen gehingt worden ist, zum Konig
gekront.

Gustr schldgt nun vor, als Frau fiir den unverheirateten Herrscher um die
unvergleichlich schéne Prinzessin Porfila in Ungaria zu werben. Konig Qvinatus
nimmt den Boten gut auf; im Gegensatz zum Vater kennt die Prinzessin den
Helden und man verlobt das junge Paar. Zum Hochzeitstermin findet sich auch der
Kaiser von Grikkland ein; die eingeladenen Géste werden geziemend empfangen,
man hilt ein iibeérdus prichtiges Fest und auf seinen eindringlichen Wunsch
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bekommt der Prinz endlich seine Braut zu sehen, die alle Jungfrauen in gleichem
Mag iibertrifft, wie Sigrgardr den Rittern iiberlegen ist. Nach der nochmals vorge-
tragenen Werbung werden Sigrgardr und Porfila und gleichzeitig Qvinatus und
Florida miteinander verheiratet. Die Feierlichkeiten dauern einen Monat. Danach
kehrt Sigrgardr in sein Reich zuriick; mit seiner Frau hat er viele Kinder.

*

Sigurdar saga fots

Asmund bar pad yfrid megn;
Olafr potti og vaskur pegn;
Sigurdur hadi sverda regn
og sotti 4 Irland strida.

Allra kappa kveedi

Von der kurzen Sigurdar saga fots (ok Asmundar Hinakoéngs) sind insgesamt weit
iiber 30 Abschriften verzeichnet. Allerdings ist nur eine Pergamenthandschrift
erhalten: Sth.Perg. fol. nr 7, drittes Viertel 15. Jh. Laut St. Einarsson gehort die
Sigurdar saga fots zu den den Fornaldarsagas nahestehenden, bereits zwischen
1300 und 1350 entstandenen Mirchensagas (4 History, 1957, S. 163f.). J. H.
Jackson datiert sie allerdings erst ins 15. Jh. (Ausgabe 1931, S. 988; dazu
Liestol, Det littercere grunnlaget, 1941, S. 53); vielleicht wurde sie im siidisldn-
dischen Oddi verfaBt (Einarsson, Heimili, 1966, S. 272).

Die nicht sehr zahlreichen Beitrdge, die dieser Erzdhlung gewidmet worden
sind, heben vornehmlich ihre Ndhe zu den Fornaldarsagas hervor (Liestel, 1941;
Schier, Sagaliteratur, 1970, S. 109; Halvorsen, Riddersagaer, 1969, Sp. 180, meint,
die Saga stehe «pi grensen til fornaldarsggur og ber kanskje helst regnes til disse»).
Leach, Angevin Britain, 1921, S. 383, rechnet sie zu den «Romances of Adventure»
aus dem 14. Jh., wihrend Jackson, 1931, fiir die Hauptmotive <Werbung>, <Riva-
len>, Raub»>, Rache> zahlreiche Entsprechungen aus dem Hilde-Gudrun-Sagen-
kreis anfithren kann und den Handlungsraum aufgrund der Ortsnamen als das
Nordseegebiet definiert (S. 988-997). Die generelle Stoffnihe zur mhd. Brauter-
werbungserzahlung Kudrun hat auch Mogk, Norweg.-isldnd. Lit., 1909, S. 882, fest-
gehalten. Liestol, 1941, findet in den zwei Fornaldarsagas Asmundar saga kappa-
bana und Hrélfs saga Gautrekssonar die eigentlichen Vorlagen fiir die Sigurdar saga
fots; diese sei eine typische lygisaga, «ei nydikting med motiv frd eldre sogor og
ikkje ei fyrstehands uppteikning av gamle segnminne» (S. 58). Fiir ihn gehort sie
zu den besten ihrer Art, denn: «Ho hev ikkje den keidsame og ukunstnarlege
upphauging av episke motiv som gjerne plar skjemma desse sogone» (S. 53); ganz
dhnlich bezeichnet Jackson, 1931, die Sigurdar saga féts als «one of the most
readable of its kind» (S. 988). Ihrer Kiirze verdankt es die Saga wohl auch, daB sie
1968 im Sonntagsfeuilleton einer islindischen Tageszeitung abgedruckt wurde.
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Die folgende Erzdhlung wurde auf einer Steinmauer in Koln gefunden.

Konig Knutr herrscht in Sjolond; mit seiner Frau, einer Prinzessin aus
Flemingjaland, hat er die Tochter Signy, die man die schénste Frau der nord-
lichen Hemisphére nennt. Wie jeden Sommer fahrt Konig Knutr auch dieses Jahr
auf Heerfahrt.

Der junge und unverheiratete Konig Asmundr herrscht iiber Hunaland. Sein
Diener Olafr rit ihm, sich zur Mehrung seines Ansehens eine geziemende Frau zu
nehmen und nennt Signy als Kandidatin. Rasch entschlossen segelt Asmundr zu
ihr und wirbt um sie; doch die im Grunde nicht abgeneigte Prinzessin will sich
nicht festlegen, solange der Vater weg ist. Ohne weiter auf sie zu horen, verlobt
sich Asmundr mit ihr, was sie geschehen 14Bt; im Herbst will er mit seiner Braut
Hochzeit feiern.

Der junge und unverheiratete Konig Sigurdr von Valland befindet sich ebenfalls
auf Heerfahrt. Er ist der beste Ritter und Krieger unter seinen Zeitgenossen; den
Beinamen fotr («der Ful3>) hat ihm die Fertigkeit eingebracht, auf einem Fuf riick-
wirts gleich wie andere vorwirts auf zwei Flilen zu springen. Sigurdr trifft Konig
Knutr auf seinen Kriegsziigen und wirbt um Signy; sie wird ihm vom Vater
versprochen, ihre Hochzeit soll im Herbst stattfinden.

Obwohl Signy, die Asmundr zum Mann mdochte, mit Sigurdr nicht einver-
standen ist, gibt der Konig sie diesem zur Frau. Wihrend des Hochzeitsfestes
kommen die verkleideten Asmundr und Olafr in die Halle, 16schen die Lichter aus
und entfiihren die Braut nach Huinaland. Darauf sendet Asmundr Olafr zu Sigurdr
nach Valland mit einem Verséhnungsangebot; Sigurdr, der um die Braut kimpfen
will, antwortet mit einer Beleidigung und zieht darauf mit seinen Leuten nach
Hunaland, wo er seinen Mitbuhler zum Zweikampf herausfordert. Nach dem
duBerst hart ausgefochtenen Duell bricht Sigurdr ermattet zusammen. Als beide
von ihren Verwundungen geheilt sind, tritt Asmundr die noch reine Braut gegen
ihren Willen an Sigurdr ab, worauf die Hochzeit vollzogen wird, die beiden ehema-
ligen Gegner sich zu Schwurbriidern verbinden und Sigurdr mit seiner Frau
heimzieht.

Der hartherzige und zauberkundige Konig Hrolfr herrscht iiber Irland; seine
Tochter Elena ist nach Signy die schonste Frau. Asmundrs Werbung um sie weist
der Konig mit Schmédhungen zuriick. Der verhdhnte Freier fordert ihn zum Kampf
heraus, doch sein Heer fillt vor der Ubermacht der Irlinder; allein Asmundr und
Olafr werden gefangengenommen und ins Verlies geworfen. Signy hat zur
gleichen Zeit einen unheilvollen Traum; sie erzdhlt Sigurdr den Hergang der
Werbungsfahrt und der Schlacht und fordert ihren Mann auf, Asmundr sogleich
zu helfen. Sigurdr segelt mit seiner Flotte nach Irland, wo die Prinzessin Elena
inzwischen die zwei Fremden heimlich befreit hat, und beginnt augenblicklich die
Schlacht, die er siegreich gestaltet. Der gefangene Konig wird von Asmundr begna-
digt, nachdem er der Heirat zwischen dem Hunnenkoénig und seiner Tochter zuge-
stimmt hat. Die Hochzeit wird sofort gefeiert, worauf Sigurdr und Asmundr in ihre
Reiche zuriickkehren. Asmundrs Sohn Hrolfr folgt ihm nach seinem Tod auf dem
Thron, dessen Séhne sind Asmundr und Hildibrandr.

*
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Sigurdar saga turnara

Von der Sigurdar saga turnara sind rund 25 Abschriften bewahrt. Haupthand-
schriften sind die wichtige Méarchensaga-Sammelhandschrift Sth.Perg. fol. nr 7,
drittes Viertel 15. Jh. (hierin die Sig.s.turn. mit einer Lakune), sowie AM 122,8°,
Pap., ca. 1700, und AM 585d,4°, Pap., 1691. Laut Stefan Einarsson, Heimili, 1966,
S. 272, wurde die Saga in Oddi verfaBt.

Die Sigurdar saga turnara hat in der Forschung nur spirliche Beachtung
gefunden. Leach, Angevin Britain, 1921, S. 268 und 384, nennt als Herkunftsgebiet
des Stoffes Byzanz. M. Schlauch, Romance, 1934, S. 86, hebt hervor, daB3 das
Sfabliaux-Thema von der untreuen Frau (hier die Prinzessin) in der Saga nur unzu-
reichend adaptiert wird, da sich kein betrogener Ehemann findet und der Konig
letztlich nichts gegen eine Heirat einwendet. In dieser Erzdhlung ist ausnahms-
weise fiir die Mérchensagas die Beschuldigung des bosen Ratgebers gegen den
Helden berechtigt (Schlauch, 1934, S. 156). Auch Togeby, Linfluence, 1972, S. 383,
beschreibt die Sigurdar saga turnara aufgrund der verheimlichten Liebe als «une
sorte de fabliau». Mogk, Norweg.-isldnd. Lit., 1909, S. 883, und Sveinsson, Viktors
saga, 1964, S. CX, weisen auf die hdufige Konstellation «Vilhjalmr> (Herrscher) —
Frakkland> hin, Sveinsson, S. CXXV, zudem auf das in den Mirchensagas verbrei-
tete Motiv des verkleideten Wintergastes. Jonsson, Litt. hist., 1924, S. 114, gibt als
Parallele fiir die Ankunft des Helden in Byzanz Sigurdr Jorsalafari, fiir seine
Verfolgung Porsteinn dromundr (Grettis saga) an.

Konig Vilhjalmr von Frakkland hat den schénen, groBen, starken Sohn Sigurdr.
Dieser wird zuerst in den Wissenschaften, dann in den ritterlichen Fertigkeiten
unterrichtet; im Alter von zwolf Jahren ist er allen Rittern iiberlegen; in seinem
SchloB hilt er sich dreihundert Gefdhrten. Da er in die Ferne ziehen will, um mit
heldenhaften Taten Ruhm zu erwerben, bittet Sigurdr seinen Vater um Unterstiit-
zung; die Schiffe, die er erhilt, findet er allerdings seinem Rang nicht angemessen.
Nachdem er den Schatzmeister Bjorn im Ringkampf iiberwunden hat, 1dBt er
deshalb die Fahrzeuge mit Edelsteinen, kostbaren Kleidern und anderen Schétzen
aus dem Besitz des Konigs beladen und segelt gruB3los fort. Eines Tages kommt
er nach Grikkland, wo der maichtige Konig Valdimar herrscht. Hier will sich
Sigurdr Asmundr nennen und als Sohn eines Lehnsmannes (lendz mannz son,
S. 201) ausgeben, um seiner Taten, nicht seiner Stellung wegen geehrt zu werden.
Mit groter Pracht segelt er in den Hafen ein und wird folglich vom Konig auch gut
empfangen, der bemerkt, er sehe vornehmer als ein Vasall aus. Die Bitte um
Winterquartier wird erfiillt.

Graf Hermo6d aus Spania fordert Valdimar zum Turnier heraus. Der Konig iiber-
tragt den Kampf dem bosen, listigen, aber einfluBreichen Ratgeber Prandr. Sigurdr
gibt zunichst vor, die Kriegskunst nicht zu beherrschen. Im Duell wird Prandr
gefangen. Am folgenden Tag beteiligt sich Sigurdr am Turnier; er iiberwindet viele
Gegner, nimmt den feindlichen Grafen gefangen, befreit die eigenen Gefangenen,
darunter brandr, und 148t den Grafen und seine Leute toten; der Rest des fremden
Heeres wird verfolgt, nur wenige konnen entkommen; die Beute ist iiberaus groB.
Vom Konig wie vom Volk wird Sigurdr hoch geschitzt.
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Wihrend des Kampfes hat der Prinz auf einer Zinne zwolf wunderbar geklei-
dete Frauen mit verschleierten Gesichtern erblickt; er vermutet, die herrlichste
unter ihnen sei die Tochter des Konigs. Am Abend erklimmt er den Turm und
findet die schonste Frau, die er je gesehen hat, schlafend in einem prichtigen Bett.
Rasch entkleidet er sich, steigt zu ihr ins Bett und umarmt sie. Die Prinzessin
erwacht, kann Sigurdr aber nicht vertreiben; er bleibt die Nacht bei ihr und
verbringt nun den ganzen Winter iiber die Tage beim Konig, die Nichte im
Gemach der Prinzessin. Ehe er im Friihling wegfahrt, enthiillt er ihr seine wahre
Identitdt als Prinz von Frakkland; dies trostet sie. Auf seinen Heerfahrten im
Sommer trigt er aus allen Kdmpfen den Sieg davon. Im Herbst begegnet er einer
groBen Flotte und erfdhrt, als Bettler verkleidet, daB der unbesiegbare Bolver sie
anfiihrt; Sigurdr bringt heimlich einen der Fremden um, zieht sich dessen Kleider
an, erlistet das Schwert des Berserkers, bohrt die Schiffe an und geht darauf mit
seiner eigenen Flotte zum Angriff iiber. Im Zweikampf kann er schlieBlich den
schrecklichen Bolver, der mit seinem zwei Ellen langen Zahn manchen Krieger
totet, mit dessen eigenem Schwert umbringen. Unter der riesigen Beute findet er
ein kostbares Frauengewand und ein Paar Goldschuhe. In Grikkland wird Sigurdr
vom Konig wieder gut aufgenommen; am Abend besucht er die Prinzessin und
schenkt ihr die schonen Kleidungsstiicke, die sie nur tragen will, wenn er sich in
Gefahr befindet.

Sigurdr bleibt in Grikkland; er verteilt seinen Besitz so freigebig, daB3 er bei
Prandr Geld leihen muB. Als Gegenleistung erzidhlt er — das fordert der Ratgeber —
von seinen Heldentaten und verschweigt auch nicht die Liebesabenteuer mit der
Konigstochter; er prahlt sogar damit, er werde auch weiter die Nichte bei ihr
verbringen. brandr will ihm das Geld erst am nidchsten Morgen aushindigen; er
verrit dem Konig den ungeheuerlichen Betrug des Fremden. Am Abend wird
Sigurdr bei der Prinzessin iiberrascht, doch ehe ihn der Konig findet, versteckt er
sich in einem hohlen Stuhl. Anderntags erzihlt er dem Ratgeber von seinem
Versteck, erhilt aber sein Geld noch immer nicht. In der zweiten Nacht kann er
sich vor dem Konig in einem Geheimraum unter dem Bett der Prinzessin
verbergen; Prandr haut mit seinem Schwert den Stuhl entzwei, in welchem sie den
fremden Ritter vermuten; er zieht sich den Unmut des Konigs zu, als man diesen
nicht findet. Auch von diesem zweiten Versteck berichtet Sigurdr dem Ratgeber,
der ihn beziiglich des Geldes nochmals vertrostet. Der Held wird ein drittes Mal
bei der Prinzessin iiberrascht, auf ihr Gehei} stellt er sich mit ausgebreiteten
Armen vor ein groBes Kruzifix und entgeht so den Verfolgern. Prandr willigt am
folgenden Morgen scheinbar ein, Sigurdr das Geld zu leihen; er bittet ihn vorher,
seinen alten Eltern von seinen Taten und Listen zu erzihlen. In der Schatzkammer
prahlt nun Sigurdr vor einem Mann und einer Frau mit seinen Erlebnissen und
bemerkt den Verrat erst, als er die goldenen Schuhe der Prinzessin sieht und
Waffenldirm hort. Sogleich springt er auf, schligt dem Ratgeber den Kopf ab,
versperrt den Ausgang, packt den verkleideten Konig und bedroht ihn mit dem
Tod, wenn er nicht in eine Heirat einwillige. Der Konig gibt sein Einverstindnis
und ist hochst erfreut, als er den hohen Rang des Schwiegersohnes erfiahrt. Darauf
wird ein prachtiges Fest gefeiert, Sigurdr holt seinen Vater Vilhjalmr aus Frakk-
land, heiratet die Prinzessin und wird alleiniger Herrscher iiber beide Linder.

*
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Sigurdar saga pogla

Soddan sogur och Pidrechs a Bern och
Vilhialms siods och Karla Magnus, Sigurdar
pogla, Nicholas leikara och pvi likar, eff eche thil
historiu, pa eru peer po allar omissanlegar thil
pess gamla mals skilnings, grammatica och
dictionarii utverchning; atti pvi einginn leppur
att tynast.

Torfzeus an Arni Magnusson, 20. April 1689"

Mit insgesamt mehr als 55 Abschriften gehort die Sigurdar saga pogla zu den am
reichsten iiberlieferten Marchensagas. Die Saga ist in den Pergamenthandschriften
AM 152, fol., 15. Jh. (Ausgabe LMIR) und AM 567, XXa,4°, 15. Jh., und S, Anfang
16. Jh., sowie einer groBen Zahl von Papierhandschriften erhalten. Den Ausgaben
von Einar Pérdarson (1883) und Bjarni Vilhjalmsson (1954) liegt die 1680 geschrie-
bene Papierhandschrift /BR 5, fol. zugrunde (vgl. Porkelsson, Om digtningen, 1888,
S. 164, und LMIR 2, 1963, S. VIII). Eine gegeniiber dieser Redaktion kiirzere
Fassung bietet die noch nicht edierte, fragmentarische Pergamenthandschrift AM
596,4°, 6 Bl. von ca. 1350, 4 Bl. von ca. 1400, auf der auch die Sigurdar rimur pogla
bauen. Wihrend b o6rolfsson, Rimur, 1934, S. 441-443, die lingere Redaktion (AM
152, fol., AM 567,4°) fiir dlter und urspriinglicher ansieht, geht Sveinsson, Viktors
saga, 1964, S. CXX und CXXXVII, vom Gegenteil aus. Nach Einarsson, Heimili,
1966, S. 272, konnte die Saga im siidislindischen Oddi entstanden sein.
Vorlagen und Quellen fiir Einzelstellen der Sigurdar saga pogla sind zu finden in
der Flores saga ok Blankiflur (Eltern der Konigin Sedentiana; vgl. u.a. E. Kolbing,
Ausgabe Flores saga ok Blankiflur, 1896, S. XVIIf.; Leach, Angevin Britain, 1921,
S. 263), Clari saga (Sedentiana; Togeby, Linfluence, 1972, S. 384), Bevers saga
(Schlangengrube; vgl. Kolbing, Die Sigurdar saga pogla, 1896), bidreks saga, Konrdds
saga keisarasonar, Vilhjalms saga sjods (Lowenritter; dazu u.a. Schlauch, Romance,
1934, S. 167; Arthurian Material, 1965, S. 87f.; und besonders Harris, The Lion-
Knight, 1970, S. 136fT.; Beck, Hit oarga dyr, 1972). Die dltere Version der Sigurdar
saga pogla scheint ihrerseits die Gibbons saga und die Viktors saga ok Blavus beein-
fluBBt zu haben (Sveinsson, 1964, S. CXXXVII). Weitere erwidhnenswerte Motive
sind der verkleidete Wintergast (Sveinsson, 1964, S. CXXV), die vielen klassisch-
antiken Anspielungen, die im Traum zugefiigte Wunde, Odin als bdser Geist
(Schlauch, 1934, S. 44, 136, 27), der kolbitr-Typ, die magischen Steine und die Trol-
linnen als Helfer (Halvorsen, Riddersagaer, 1969, Sp. 180ft.), die Eulen-Ritzung
(Wahlgren, The Maiden King, 1938, S. 28) und natiirlich die meykongr-Figur
(Wahlgren, 1938). Interessanterweise findet sich der Prolog der Sigurdar saga pogla
in fast identischer Form in den Handschriften AM 589f,4° und AM 567 XIB,4°
der Gongu-Hrolfs saga (vgl. auch LMIR 2, 1963, S. 96). Das Stilprinzip der Ausfiihr-
lichkeit, das dieser Erzdhlung in hohem Ma@ eignet, ist des 6fteren betont worden

' ARNE MAGNUSSON, Brevveksling med Torfeeus, 1916, S. 11-12.
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(Einarsson, A History, 1957, S. 164: «ornate style, verbose and subjective»; Vil-
hjadlmsson, Riddaraségur, 1954, Bd. 3, S. VIII: «med fjolordari riddarasogumpy;
Jénsson, Litt.hist., 1924, S. 115: «overflpdige bedrifter», «meget vidtlaftigy,
«ulidelig lange skildringer», «unpdvendig ophobning af motiver»). Zusammenfas-
send charakterisiert Jonsson die Sigurdar saga pogla folgenderweise: «Ingen saga
forbinder i samme grad som denne Fornaldarsaga- og riddersagamotiver pa
engang».

[Prolog.] Viele Geschichten sind im Verlauf der Uberlieferung ausfiihrlicher
geworden. Manche torichte Menschen glauben nicht an das, was sie nicht selbst
sehen konnen, wie Heldentaten oder Zaubereien. Nichts wird allen gefallen, und
niemand braucht solche Dinge fiir wahr zu halten, wenn er nicht will. Eine Erzéh-
lung kann aber sorgenvolle Gedanken vertreiben, und man sollte es ihr nicht
ankreiden, wenn sie nicht gut erzihit ist.

Zu Konig Arturs Zeiten herrscht in Saxland Ko6nig Lodivikus; mit seiner Frau
Eufemia hat er die S6hne Halfdan, Vilhjailmr und Sigurdr und die Tochter
Florencia. Sigurdr, den man fiir einen stummen Tor hiélt und hinn pogli («den
Schweigsamen>) nennt, wird beim Grafen Lafranz in Lixion aufgezogen. Halfdan
ist stark, hitzig und iiberheblich, Vilhjalmr dagegen groBziigig und beliebt. In
Frakkland herrscht Konig Flores, der, wie es in der Saga iiber ihn erzihlt wird,
seine Frau Blanchiflur aus Babilon zuriickholte. Sie haben die unvergleichlich
schone, aber duBerst hochmiitige Tochter Sedentiana, die alle Freier mit Schmach
wegjagt. Nachdem sich ihre Eltern vor der Welt zuriickgezogen haben, wird sie
alleinige Herrscherin iiber das Reich und 146t sich in einem uneinnehmbaren
Schlo am Meer nieder.

Halfdan und Vilhjalmr werden zu Rittern geschlagen und ziehen mit einer
Flotte in das Eystrasalt, wo sie nach einem harten Kampf den Wikinger Gardr hinn
girzki besiegen. Halfdan geht eines Tages in den Wald und zerschmettert mit
einem Stein einem Zwergenkind den Kiefer; im Traum erscheint ihm dessen
Vater, prophezeit ihm als Vergeltung die groBBte Schmach, die je einen Konigssohn
im Norden getroffen habe, und schligt ihn mit einer Rute; als Halfdan erwacht,
plagen ihn unertrigliche Kopfschmerzen. Nun geht Vilhjalmr in den Wald und
schenkt dem Zwergenkind einen Goldring, wofiir ihn der ihm im Schlaf erschei-
nende Zwerg mit einem Schwert belohnt und den Bruder von den Schmerzen
erlost. Darauf segeln die Briider weiter, toten einen eindugigen Riesen am Strand?
und kehren mit Ruhm beladen nach Hause zuriick. Im folgenden Friihjahr will
Halfdan um die franzosische Herrscherin Sedentiana werben. Der Bruder und der
Ko6nig kénnen ihn von diesem maBlosen Unterfangen nicht abbringen, Halfdan
und Vilhjalmr segeln nach Frakkland und werden vor die Konigin gelassen. Mit
lobenden Worten fiir seinen Bruder triagt Vilhjalmr die Werbung vor, doch Seden-
tiana beschimpft die beiden Minner aufs Ubelste, 1iBt sie fesseln, rasiert sie kahl,
teert sie, 1aBt sie auspeitschen, bis sie bluten, ihnen den Riicken ritzen und den

2 Zu dieser Episode vgl. H.-P. NAUMANN, Das Polyphem-Abenteuer, 1979, bes.
S. 1771t.
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Bauch brennen und solchermaBen gedemiitigt in ihr Schiff hinabgleiten. Nachdem
sie einigermaBen geheilt sind, unternehmen die Briider grausame Racheziige
gegen Frakkland. Eines Tages werden sie von einem fremden Ritter, in dem Vil-
hjalmr ihren Bruder Sigurdr vermutet, im Gesprich iiber diese schmachvollen Er-
eignisse belauscht. Nach einer Begegnung mit einem fiirchterlichen giftspeienden
Flugdrachen fliehen sie und kehren nach Saxland zuriick, wo sie ihre Niederlage
verheimlichen.

Sigurdr wichst beim Grafen Lafranz auf, bis er im Alter von achtzehn Jahren
allein auszieht, um Abenteuer zu bestehen. Er vollbringt eine erste Tat, indem er
einen Lowen aus den Klauen eines Drachen befreit, das Ungeheuer totet, das Tier
heilt, die Jungen des Drachen erlegt und von dessen Goldschatz mitnimmt. In den
Bergen Alpes tiberwindet der Lowe, der sich Sigurdr angeschlossen hat, zwei
Hexen; der Held schenkt ihnen das Leben und wird in ihrer Hohle vorziiglich
bewirtet; darauf versehen sie Sigurdr mit einem Zauberschach von Konig Artur,
einer Bettdecke und einem Goldring, mit dem man Liebe erwecken und sein
Aussehen verindern kann. Zuriick in Lixion legt er zum Erstaunen der Leute seine
Stummbheit ab. Sigurdr zieht, nachdem sich ihm der Jarlssohn Randver aus
Holtsetuland angeschlossen hat, ostwirts auf Heerfahrt. In Jamtaland schenkt er
dem Zwerg Nipr einen Goldring; er erfahrt durch den Jenseitigen von den fiirch-
terlichen Berserkerbriidern Borkr und Brasi und erhilt ein Zaubermesser. In der
sich anschlieBenden Seeschlacht gegen die beiden verliert Sigurdr einen grofien
Teil seiner Leute; doch mit Hilfe des zauberkundigen Zwergen und der beiden
Hexen kann den sich in Ungeheuer verwandelnden Wikingern der Garaus
gemacht werden. Im nichsten Friihjahr unternehmen Sigurdr und Randver erneut
Heerziige und machen sich viele Reiche untertan. Sie unterstiitzen Konig Feritas
von Lumbardi gegen das schreckliche Heer des Konigssohnes Ermedon aus
Blaland, der sich die Prinzessin Provincia erpressen will. SchlieBlich iiberwindet
Sigurdr den Angreifer im Duell, worauf sich der Held, Randver, Valteri — der Sohn
des Konigs — und Ermedon zu Schwurbriidern vereinigen; Sigurdr soll iiber die
Heirat der Prinzessin bestimmen diirfen. In Svafa iiberwintern die vier Genossen.

Im Friihling darauf ziehen sie mit einem groBen Heer nach Frakkland, um die
Schandtaten der hochmiitigen Konigin zu richen. Doch Sedentiana ist auf den
Kampf vorbereitet und {iberrascht die Schwurbriider mit einer Kriegslist; die vier
Gefangenen werden in ein stinkendes Verlies voller Schlangen geworfen, doch vor
dem Gift der Reptilien schiitzt sie der Zauberring der Hexen. Wie seine Gefdhrten
schon fast verhungert sind, iiberlistet und totet Sigurdr die Hdscher der Konigin
und sie konnen zu ihren Leuten entweichen. Als Gegenleistung fiir einen
Goldring bringt ein Zwerg Sigurdr den Zauberstein, mit dem Sedentiana zukiinf-
tige Ereignisse sehen kann; auBerdem erhilt der Held einen Zauberring.

In vornehme, bleichgesichtige Kaufleute verwandelt, iiberwintern Sigurdr
und Randver in Sedentianas Stadt Treveris; im Friithling verwandelt sich der Held
zum herrlichsten Ritter und verzaubert mit seinem Ring die Herrscherin: von
unstillbarer Liebesgier besessen, muB sie ihm zur Stadt hinaus folgen. In der
Wildnis verliert sie den Ritter, wird von schlimmer Kilte tiberrascht und glaubt,
sterben zu miissen, als ein hidBlicher Schweinehirt erscheint; er zwingt die frie-
rende Herrscherin, sich ihm hinzugeben, und entjungfert sie. Am nichsten
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Morgen ist der Hirt verschwunden, Sedentiana folgt erneut dem Ritter, verliert ihn
am Abend in einem Unwetter und muf3 die Nacht mit einem abscheulichen
Zwergen verbringen. Auch am dritten Tag entschwindet ihr der geliebte Fremde in
einem Sturm gegen Abend und sie ist gezwungen, sich von einem fiirchterlichen
Riesen beschlafen zu lassen. Am Morgen erwacht die Konigin in ihrem eigenen
Garten, den sie — das merkt sie jetzt — gar nie verlassen hat, und erkennt im
Zauberstein, den sie bei sich findet, daB sie von Sigurdr in der Gestalt der drei
Ungeheuer geschwingert worden ist. Heimlich gebiert sie einen Sohn, den sie auf
den Namen Flores tauft. Er wird spédter Frakkland christianisieren.

Sigurdr segelt nun mit seinen Leuten nach Sikiley, wo Konig Agapitus ihn gezie-
mend empfiangt. Wihrend des Hoffestes wird Sigurdrs Lowe vom Jarlssohn
Herburt getdtet; nach dem daraus folgenden Zweikampf sinken beide Ritter
ermattet zu Boden, doch sie werden versohnt, verbinden sich zu Schwurbriidern
und verloben Sigurdrs Schwester Florencia mit Herburt. Im Friihjahr zieht Sigurdr
ostwirts und kommt nach Tartaria, wo die Prinzessin Albina von einem Riesen
geraubt worden ist. Sigurdr findet die gefesselte Konigstochter in der Héhle des
Ungeheuers, totet es mit einer List und bringt die Jungfrau zum Ko6nig. An einem
prachtigen Fest heiraten Randver und Valteri die Prinzessinnen Albina und
Luciana. Im kommenden Friihling kehrt Sigurdr mit seinen Begleitern nach
Saxland zuriick, wo man ihn aufs Beste empfingt. Seine Schwester ist mit dem
Briutigam einverstanden und Florencias und Herburts Hochzeit wird mit einem
herrlichen Fest gefeiert. Sigurdr zeichnet sich durch seine Freigebigkeit aus.

Im folgenden Friihjahr segelt Sigurdr mit seinen Briidern, Randver und
Ermedon wieder nach Frakkland, wo sie von Sedentiana gut aufgenommen
werden. Um Halfdan und Vilhjalmr zu verhohnen, 146t die Konigin vor allen
Gisten die schmachvolle Behandlung, die den Freiern widerfahren ist, an zwei
Figuren nochmals vollziehen. Sigurdr verspricht seinen Briidern Rache: Am
vierten Tag des Festes erscheint ein hidlllicher Schweinehirt und offenbart zum
Ergotzen der Briider vor versammeltem Hof, wie er auf der Heide die Konigin
entjungferte; an den nichsten Tagen kommen der Zwerg und der Riese in die
Festhalle und berichten in beleidigender Weise von ihren Erlebnissen mit Seden-
tiana. Da erscheint schlieBlich ein junger, wunderbarer Knabe und spricht Sigurdr
als seinen Vater an. Sedentiana erklért sich vom Helden iiberwunden und tritt das
Reich an ihren Sohn Flores ab, der es Sigurdr iiberldBt, wenn dieser sich als sein
Vater zu erkennen gibt. Sigurdr entspricht dem Wunsch, wirbt um Sedentiana,
erhilt ihr Einverstindnis und wird zum Konig von Frakkland, Pall und Saxland
gekront.

Der Riese Qskrudr will seinen von Sigurdr und Randver getdteten Bruder
richen und hat in Tartaria viel Schaden angerichtet. Mit seinen Genossen zieht
Sigurdr zur Hohle des Ungeheuers; im Kampf wird der voreilige Halfdan getotet,
wihrend es den anderen schlieBlich gelingt, den Riesen zur Strecke zu bringen.
Darauf segeln Sigurdr und seine Leute nach Gardariki, wo der riesenhafte Konig
Sardoces von Armenia sich die Prinzessin zur Frau erpressen will. Der Konig des
Landes, Villimot, hat dem seine Tochter und das halbe Reich versprochen, der das
Land vor dem Aggressor befreit. Die Helden liberfallen das Berserkerheer, Sigurdr
haut den fliehenden Riesen entzwei, die Feinde werden niedergemacht oder
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vertrieben. Die herrliche Prinzessin erhélt Vilhjalmr zur Frau. Nach der Hoch-
zeitsfeier reisen Sigurdr und Ermedon nach Lumbardi, wo letzterer die Prinzessin
Provincia heiratet, Danach kehrt Sigurdr nach Frakkland zuriick und 1483t seine
Hochzeit vorbereiten. Alle seine Gefdhrten erscheinen zum groBen Fest, das einen
ganzen Monat dauert. Nach dem Tod von Sigurdr und Sedentiana {ibernimmt ihr
Sohn Flores das Reich.

Valdimars saga

Fyr i heimi skaldin skyr
skemtu folki katu,
afbragds sogur og efintyr
einatt fundid gatu.

Valdemarsrimur bérdar a Strjigi'

Die Valdimars saga ist in rund 25, teilweise allerdings nur fragmentarischen
Abschriften bewahrt. Die wichtigsten Handschriften sind: 4AM 557,4°, Perg.,
15. Jh., defekt (Faksimile-Ausgabe von D. Strombick, CCI 13, 1940); AM 589 ¢,4°,
Perg., 15. Jh. (Faksimile-Ausgabe von A. Loth, EIMF 11, 1977); AM 585e¢,4°, Pap.,
1694; AM 5884,4°, Pap., ca. 1700. Eine junge Redaktion der Saga ist in den Hand-
schriften JS 471,8°, und [B 172,4°, Mitte 19. Jh., erhalten. Nach der — ziemlich
schlechten — Handschrift /B 172 wurde die Sagan af Valdimar kéngi in Fjérar
Riddaraségur, 1852, S. 98-120, ediert (P6rolfsson, Rimur, 1934, S. 484). Die Saga
wird von Stefan Einarsson, 4 History, 1957, S. 164, zu den jiingeren, von den
Fornaldarsagas beeinfluliten Mirchensagas gestellt, die zwischen 1400 und 1500
entstanden sein diirften (andere Sagas der Gruppe sind Ala flekks saga, Sigrgards
saga freekna, Jons saga leiksveins); diese Texte zeichnen sich It. Einarsson durch
geringen EinfluB der Rittersagas, islindische Motive und isldndischen Stil aus.
Nach Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CLIV, diirfte sie jlinger als die Viktors saga
ok Bldvus sein, mit der sie den Figennamen Blabus teilt.

Leach, Angevin Britain, 1921, S. 383, rechnet die Valdimars saga zu den «Four-
teenth-century importations into Iceland (ca. 1290-ca. 1400)» — also offensichtlich
zu den iibersetzten Werken — und weist sie, wohl der Lokalisierung nach Saxland
wegen, der «Matter of Germany» zu; daB Valdimar der Sohn eines deutschen
Kaisers ist, erwdhnt Mogk als einziges iiber diesen Text (Norweg.-isldnd. Lit., 1909,
S. 882). Hugus, Some Notes, 1975, S. 341, iiber die Drachenentfiihrung. Jiriczek,
Zur mittelislindischen volkskunde, 1894, S. 8f., druckt als Beleg fiir die «freund-
lichen beziehungen von trollen zu menschen» die Krafttrunk-Episode nach AM
557,4° ab. Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 116, umschreibt sie folgendermaflen: «Det

! Zit. nach PORKELSSON, Om digtningen, 1888, S. 346.
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er en ubetydelig saga, der tildels slutter sig til Fornaldars., for si vidt som den bide
er en jette- og stemodersaga; den er dog af en noget ejendommelig art».

Konig Filipus von Saxland hat den Sohn Valdimar und die Tochter Marmoéria;
beide sind in ihrem Aussehen, ihrer Ausbildung und ihren Fertigkeiten uniiber-
troffen. Wihrend eines priachtigen Turniers und Hoffestes wird die Prinzessin von
einem schrecklichen Flugdrachen geraubt. Valdimar schwort, seine Schwester zu
finden und bricht allein vom Hof auf. Vier Tage lang reitet er ohne Speise, Trank
oder Schlaf durch die Wilder, unter einem Baum schléft er schlieBlich erschopft
ein. Im Traum erscheint ihm eine Frau, die ihm Essen und Trinken hinterldBt;
nachdem er aufgewacht ist und sich gestérkt hat, reitet Valdimar weiter und trifft
auf den Zwergen Kollr, der ihn durch den Wald fuihrt. Valdimar legt sich erneut
schlafen und erwacht in einer groBen Hohle, in der der Riese Aper und seine
wunderschone, halbmenschliche Tochter Alba wohnen. Bei ihnen verbringt der
Held zwei Winter, bis ihn das Riesenméidchen eines Tages an seinen Schwur erin-
nert und er sich zur Weiterreise entschlieBt. Der Riese erzidhlt ihm nun vom Konig
Arkistratus aus Risaland, seinen Kindern Blabus und Florida und ihrer bosen
Stiefmutter Lapa, einer Riesin. Sie habe Valdimars Schwester in Drachengestalt
geraubt und halte sie nun bei der Prinzessin Florida gefangen. Die alte Mutter des
Riesen, Nigra, 1aB8t Valdimar zwei Mal aus einem groBen Horn trinken; er besitzt
nun ungeheure Krifte. Sie schenkt ihm ein Schachspiel und verspricht, auch
weiter zu helfen. Von der Riesentochter erhilt er ein Zauberglas. Zusammen mit
Kollr, dem Sohn von Aper, segelt Valdimar auf dem Steinnachen der Alten nach
Risaland.

Die Prinzessinnen Marmoria und Florida werden von einem Harfenspieler
(Kollr) in den Wald gelockt und verirren sich. Eine groBe Frau fiihrt sie in einen
unterirdischen Raum auf einer Lichtung. Kollr bringt Valdimar zu den Midchen
und fiihrt so die beiden Geschwister zusammen. Auch Blabus lockt der Zwerg mit
der Harfe in den Wald und 148t ihn mit Valdimar duellieren. Valdimar tiberwindet
ihn, verschont ihn, wie er es seiner Schwester versprochen hat, und verbindet sich
ihm in Schwurbriiderschaft. Die Prinzen verloben sich mit den Prinzessinnen.

Lupa will nun die Stiefkinder mit einem Heer aus ganz Risaland vernichten, so
daB Kollr die Unterstiitzung der von Aper angefiihrten Riesen und Trolle aus
Saxland holen muf}. Die beiden Riesenheere verwickeln sich in eine fiirchterliche
Schlacht; der Riese und Konig Arkistratus, Lapa als giftspeiender Drache und
Nigra in Gestalt eines ungeheuerlichen, Pfeile verschieBenden Greifen (gammr)
kimpfen gegeneinander; die beiden Fabeltiere erliegen ihren Verwundungen.
Wihrend die Prinzen die Regierung in Risaland iibernehmen, nachdem die Macht
der bésen Konigin gebrochen ist, heilt die Riesentochter die verletzten Anfiihrer.
Der Konig verliebt sich in das Maddchen, das von Valdimar ein Kind erwartet, wirbt
um sie und erhilt sie. Zur gleichen Zeit werden die Hochzeiten von Valdimar und
Florida, Blabus und Marmoria, Arkistratus und Alba abgehalten; das Fest dauert
einen ganzen Monat. Darauf kehrt Valdimar nach Saxland zuriick und wird dort
Konig. Er hat mit seiner Frau viele Kinder.

*
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Viktors saga ok Blavus

Victor og Blavus virda tal

ad velli 16gdu, Sé6ta og Fal.
Onund og Randver inna skal,
yta 1ifi sviptu

Allra kappa kvcedi

Rund 25 Abschriften sind von der Viktors saga ok Bldvus bewahrt. Die wichtigsten
Pergamenthandschriften sind: Sth.Perg. fol. nr 7, drittes Viertel 15. Jh. (diese
Handschrift liegt den Editionen von A. Loth 1962 [zu dieser Ausgabe s. Krist-
jansson, Viktors saga, Einleitung, S. LXXXIVff.] und J. Kristjansson 1964
zugrunde); AM 567,VIIL,4°, Perg., erste Hilfte 16. Jh. (Fragment); AM 471,4°,
Perg., zweite Hilfte 15. Jh. (aus dieser Handschrift hat Jiriczek, Zur mittelislin-
dischen volkskunde, 1894, S. 12 ff., zwei kurze Episoden ediert); AM 593 b,4°, Perg.,
zweite Hilfte 15. Jh. (diese Handschrift wurde mit englischer Ubersetzung 1972
von Chappel ediert [s. auch Evans, Observations, 1975]; nach S. 10 ist ein Faksimile
von 593b, Bl 21r, abgedruckt); AM 567,1,4°, Perg., um 1500 (Fragment). Alle
Handschriften werden in der Einleitung der Ausgabe von J. Kristjdnsson einge-
hend beschrieben. Mit drei modernen kritischen Ausgaben darf die Viktors saga ok
Blavus heute als mustergiiltig ediert bezeichnet werden. Die Saga wird nach der
Mitte des 14. Jhs., vielleicht auf dem Bischofssitz Skalholt, entstanden sein
(Einarsson, A History, 1957, S. 164; Heimili, 1966, S. 272); Jonsson, Litt.hist., 1924,
S. 109, datiert sie ins Ende des 14. Jhs.

Nach Leach, Angevin Britain, 1921, S. 268, 384, handelt es sich auch bei der
Viktors saga ok Blavus um eine jener letztlich griechischen Romanzen, die
Reisende nach Island brachten, wo die Erzdhlung im 14. Jahrhundert verfaBt
wurde. Einar Ol. Sveinsson, Viktors saga, 1964, hat sich bisher am eingehendsten
mit dieser Saga auseinandergesetzt; er stellt fest, daB es sich beim Grofteil der
Motive um Wandermotive handelt (z. B. Frage nach der ebenbiirtigen Braut, Konig
Drosselbart, Schlaftrunk, verkleideter Wintergast, dreimaliger Besuch bei der
Konigin, fliegender Teppich, Zwerg); andere erwdhnenswerte Motive sind etwa
der Wundertisch (Mogk, Norweg.-islind. Lit., 1909, S. 881), die Liebe zur Unbe-
kannten in der Ferne (Parallele zum Le petit Artus de Bretaigne, vgl. Schlauch,
Arthurian Material, 1965, S. 91), die Zdhmung der Widerspenstigen, die auch die
Viktors saga ok Bldvus zu eine der «typical lygisogur about the haughty Maiden
King» (Wahlgren, The Maiden King, 1938, S. 65) macht, und auf einer anderen
Ebene der Prolog mit der Nennung des norwegischen Konigs (vgl. dazu u.a.
Leach, 1921, S. 265; Sveinsson, 1964, S. CLXXVIIIff.; Damsgaard Olsen, Hovisk
litteratur, 1965, S. 106; Togeby, Linfluence, 1972, S. 384: «probablement [. . .]
aucune réalité»; bes. Tomasson, Tristrams s., 1977, Bandamanna saga, 1977).
Hauptsidchliche Vorlagen der Saga findet Sveinsson in der Cldri saga und dem
Exemplum Jénatas cevintyr sowie der Sigurdar saga pogla; auch von den Griplur
und der Hrémundar saga Greipssonar habe die Viktors saga entlehnt, ihrerseits aber
wieder die Sigrgards saga freekna und die Gibbons saga beeinfluf3t. Als charakteri-
stisch erweist sich nach Sveinsson fiir diese Erzdhlung die Mischung alter und
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neuer Motive. Schlauch, 4 Late Icelandic Saga, 1976, kommt zum Ergebnis, daB
der «total effect» der Viktors saga «predominantly comic» sei; sie vergleicht den
«general trend towards burlesque» dieser Erzdhlung mit gleichen Tendenzen in
spaten franzosischen Epen (S. 221ff.). Fiir Jiriczek ist sie «eine der dlteren und
wertvolleren dieser litteraturrichtung» (S. 12) und «hebt sich durch die grossere
reinheit der empfindung und bessere charakteristik unverkenbar [. . .] ab»; die
«einfache menschlichkeit» erinnere «unwilkiirlich an &ltere, reinere perioden»
(S. 13).

[Prolog.] Der norwegische Konig Hakon Magnusson lieB viele griechische und
franzosische Geschichten ins Nordische iibersetzen und gab damit ein Vorbild fiir
gute Unterhaltung.

Konig Vilhjalmr von Frakkland hat den groBen und schonen Sohn Viktor, der
zum guten Ritter heranwichst. Viktor folgt im Alter von zwanzig Jahren dem
Vater auf dem Thron, ist aber mit seinem Reichtum so freigebig, daB er innert
dreier Jahre das gesamte Eigentum der Krone verschenkt. So zieht er — nachdem
ihm die Mutter, der er das Reich anvertraut, ein Zauberkéstchen mit nie versie-
genden Goldstiicken geschenkt hat [!] — allein in die Fremde. Als Viktor einmal im
Wald rastet, kommt ein fremder K6nig, Blavus, auf einem Teppich herbeigeflogen.
Er fordert Viktor zum Duell heraus und es erweist sich, daf beide vollig eben-
biirtig sind; darauf schworen sie sich Blutsbriiderschaft. Zusammen fliegen sie in
eine herrliche Stadt, wo Blavus, der Herrscher des schonen Landes, seinen
Genossen in den Palast fiihrt und in groBen Ehren hilt.

Der Seekonig Samarjon iiberldBt Blavus seine Flotte, mit der die beiden
Schwurbriider auf Heerfahrten ausziehen. Ihr Ratgeber K6dér nennt ihnen die
Berserker Randver sterki und Qnundr grikkr als dank ihrer Zauberwaffen uniiber-
windliche Krieger; er fiihrt sie auf die Inseln bei Kaldialand, wo sich die beiden
aufhalten. Blavus bittet den Ratgeber, ihnen im Kampf gegen die schreckliche
Ubermacht der Wikinger beizustehen. Kodér bringt sie darauf zum Bauern Skegg-
karl, einem Freund von Samarj6n, der ihnen seine Hilfe zusagt, es jedoch sogleich
wieder bereut, als er von den Gegnern hort. Mit Goldgeschenken besiinftigen die
Schwurbriider den Bauern und er geht mit ihnen zum Zwergen Dimus, dem eben-
falls Geld geschenkt wird. Doch da die Berserker von ihm selbst geschmiedete
Zauberwaffen besitzen, glaubt auch Dimus zuerst nicht an einen Erfolg, verspricht
dann aber, die Waffen zu vertauschen. Nun fordern die Schwurbriider die
Berserker zum Zweikampf heraus. Der zauberkundige Zwerg verwandelt sich in
einen Bettler, singt die Gegner der Helden in Schlaf und entwendet ihre kesja und
brynpvari. Viktor und Randver duellieren sich als erste; dank der Hilfe des Zwergen
kann Viktor den Gegner nach hartem Kampf iiberwinden; der Sterbende durch-
schaut den Betrug und bittet Viktor, seinen Sohn auf den Namen Randver zu
taufen; darauf stirbt er. Blavus besiegt mit Unterstiitzung des Jenseitigen seinen
Widersacher, der seinerseits Blavus’ Sohn nach sich benannt haben mdéchte. Den
nur mit List bezwungenen Wikingern geben die Schwurbriider die hervorragenden
Waffen in den Grabhiigel bei und ziehen danach mit groBer Ehre weiter. Auf die
Frage nach ihnen nun ebenbiirtigen Helden nennt K6dér liachelnd die vollig unbe-
siegbaren Krieger Falr und S6ti auf der Insel Kypur. Viktor und Blavus fahren
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rasch entschlossen dorthin und fordern die fiirchterlich anzuschauenden Wikinger
zum Duell heraus. Der Helfer Kodér versieht die beiden mit Kleidern, die sie
gegen Gift schiitzen werden. Im Zweikampf mit dem unverletzlichen Viktor
verwandelt sich der Wikinger Falr in einen Flugdrachen und einen Lowen, wird
aber vom Ritter schlieBlich in der Mitte entzweigehauen. Auch Blavus tétet
seinen Gegner, der zum wiitenden Hund wird. Mit unermeBlichen Schitzen
beladen kehren die beiden Konige nach Frakkland zuriick — zwolf Jahre hat Viktor
auBer Landes verbracht. Ein prichtiges Fest wird zu ihrer BegriiBung gefeiert.

Blavus rit Viktor zu heiraten und nennt die Prinzessinnen von Saxland und
Skotland, die der Konig jedoch entriistet ablehnt. K6dér beschreibt nun eine
unvergleichliche Jungfrau: Konigin Fulgida von Indialand, die allerdings bisher
jeden Freier hochmiitig abgewiesen hat. Blavus weigert sich, Viktor auf der
Werbungsfahrt zu begleiten. Dieser segelt los, kommt nach Indialand und wird
von der Herrscherin gut empfangen. Er bringt die Werbung vor; Fulgida akzeptiert
zum Schein, erlistet jedoch sein Zauberkistchen, schlifert den unwillkommenen
Freier mit einem Schlaftrunk ein, 1Bt ihn kahl scheren, teeren und auspeitschen.
Gedemiitigt kehrt Viktor nach Frakkland zuriick. Nach Ablauf eines Jahres
versucht er sein Gliick ein weiteres Mal und gibt sich als Kaufmann aus. Es gelingt
ihm, die Braut auf Blavus’ fliegendem Teppich zu entfiihren, doch Fulgida iiber-
listet Viktor wiederum, st68t ihn vom Teppich und fliegt allein heim nach India-
land, wihrend der K6nig zu FuB zuriickkehren muf3 und zu Hause véllig erschopft
ankommt. Nun will Blavus die Konigin fiir sich selbst gewinnen. Zusammen mit
Kodér verkleidet er sich als Monch und bezieht in einem Kloster nahe der
indischen Hauptstadt Herberge. Als die Konigin von einer schweren Krankheit
zwischen den Beinen befallen wird, kann Blavus sie heilen. Darauf ruft er seinen
Helfer Dimus herbei und es stellt sich heraus, da Blavus und Fulgida Halbge-
schwister sind. Sie tauschen ihr Aussehen, Dimus bringt die Konigin in Gestalt des
Monchs nach Frakkland, Blavus bleibt als genesene Konigin in Indialand zuriick.

Der alte Kénig Soldan von Serkland hat die schéne Tochter Rosida; er erprefit
sich mit seinem groBen Heer die indische Herrscherin Fulgida. Blavus nimmt die
Werbung scheinbar an und zieht mit dem Greis in sein Reich, wo die Hochzeit
stattfinden soll. Noch vor der Brautnacht kann Blavus die Prinzessin auf dem
Zauberteppich entfithren, der alte Konig stirbt vor Kummer ob des doppelten
Verlustes. In Frakkland werden darauf drei Hochzeiten gefeiert: Viktor heiratet
Fulgida, Blavus Rosida und Kédér die indische Prinzessin Seferina. Nach dem
herrlichen Fest iibernehmen die Konige ihre Reiche: Viktor Frakkland, Blavus
Serkland, Kédér Indialand. Blavus und Viktor haben die S6hne Qnundr und
Randver, die als Schwurbriider die Waffen aus dem Hiigel holen und durch Konig
Geirminir von Danemark fallen. Die Waffen erhilt dessen Sohn Hrgngudr inn
hugumstori, der mit ihnen Kari und Qrnolfr totet.

*
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Vilhjalms saga sjods

Vilhialms Siods Saga 4 ad vera fundin i Babylon,
og samsett af Homero. Er su allra lygelegasta
trolla og bardaga saga.

Arni Magntisson, AM 576¢,4°

Mehr als 50 Abschriften sind von der Vilhjalms saga sjods erhalten. Haupthand-
schriften sind: AM 343a,4°, Perg., 15. Jh. (Bl. 32r dieses Kodex ist in Faksimile
abgedruckt in: The Arnamagncean Institute. Bulletin 1964-65, 1965, S. 9); AM 577,
4°, Perg., Ende 15. Jh.; AM 548,4°, Perg., erste Hilfte 16. Jh.; AM 599,4°, Perg.,
ca. 1600; AM 527,4°, Pap., erste Hilfte 17. Jh. (zu den Handschriften der Vilhjalms
saga sjods vgl. auch oben Kap. 3, S. 9211.). Die Allra flagda pula wurde bereits von
Jiriczek, Zur mittelislindischen volkskunde, 1894, S. 6-8, nach AM 577,4° und AM
343a,4°, sowie in Pulur, 1903, S. 107ff., mit zahlreichen Varianten, ediert. Vgl.
auch Sveinsson, Fagrar heyrdi eg, 1942, S. 140-43; Armanns rimur, 1948, S. XI. Die
vielleicht im siidislindischen Oddi verfaBte Vilhjdims saga sjods gehort wohl zu
den jiingsten Mairchensagas (vgl. St. Einarsson, Heimili, 1966, S. 272, und
FE Jonsson, Litt. hist., 1924, S. 117).

Hervorstechende Motive in der Vilhjalms saga sjods sind u. a.: die eigentiimliche
Form der dlgg oder forsending als Folge eines verlorenen Schachspiels (Sveinsson,
Verzeichnis, 1929, S. XXXIIf.; Long er for, 1975, S. 45), das vierzehnfiiBige Unge-
heuer, der Jenseitige, dem der Held versprochen wird, der unwillkommene Freier,
der einen Sturm auslésende Riese (Schlauch, Romance, 1934); als besondere
<rthurische> Stoffe wiren zu nennen: die gefiahrliche Briicke (vgl. Chevalier de
la charrete), die Parallele zur Joie de la Cort>-Episode im Erec und vornehmlich
der Lowenritter (Schlauch, 1934; Togeby, Linfluence, 1972, S. 384; zum letzteren
vgl. Harris, The Lion-Knight, 1970, der S. 144 eine besonders groe Ahnlichkeit
zwischen der Darstellung des Lowenritters auf der Kirchentiir von Valpjofsstadir
[Pjms. 11009] und der Vilhjalms saga feststellt [vgl. hierzu bereits K6lbing, Uber die
heimat, 1871; Die nordische Elissaga, 1876, S. 134-136]; auch Beck, Hit oarga dyr,
1972). Die zum Tod der Trollen fiihrende Namennennung bezeichnet Sveinsson,
1929, S. LV, als sicheres Midrchenmotiv. Wiederholt ist auch auf die Quellenfiktion
(Homer als Verfasser der Saga) hingewiesen worden (vgl. Leach, Angevin Britain,
1921, S. 267; Schlauch, 1934, S. 48; Togeby, 1972, S. 384). D. Erlingsson, Seint
borgud kidin, 1975, macht S. 69 auf eine Namensverbindung zwischen der Vilhjdlms
saga und dem islindischen Volksmérchen Saga af Maurhildi manncetu auf-
merksam. Das von Svend Grundtvig ausgesprochene (s. DgF IV, S. 684), von
Ward, Catalogue, Bd. 1, 1883, S. 848, wiederholte Urteil, die Vilhjalms saga sei «a
tasteless hotch-potch of classical and mediaval fictions» (Ward), wird von
F. Jonsson, 1924, S. 117, iibernommen, wenn er schreibt: «Det er en af de
dummeste og mindst tiltalende kompositionem.

[Prolog.] Diese Geschichte beginnt in England, spielt dann in Saxland, Grikkland,
Affrika, der groBen Stadt Ninive und den Bergen Kaukasi. Sie stammt von meistari
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Humerus und wurde in Babilon gefunden. Die Zuhorer werden aufgefordert, der
Erzihlung Glauben zu schenken.

Konig Rikardr aus dem Geschlecht des Eneas von Tréja herrscht {iber England;
er hat den groBen und schénen Sohn Vilhjalmr. Auf einer Jagd in seinem Reich
Saxland gewinnt er von einer geheimnisvollen Frau einen herrlichen Goldring.
Der Prinz, der mit fiinfzehn Jahren unerreicht an Stirke ist, will sich erst zum
Ritter schlagen lassen, wenn er ruhmvolle Taten vollbracht hat; obschon sein Vater
wihrend eines Sturms verschwindet, ibernimmt Vilhjalmr das Reich noch nicht.
Der Prinz begegnet im Wald einem fiirchterlichen Riesen, der im Schachspiel sein
Haupt gegen den Goldring setzt. Der Riese verliert das Spiel und muB} Vilhjalmr
innert sechs Monaten eine Riistung beschaffen; er 16st die Aufgabe und bringt
Vilhjalmr unvergleichliche, von antiken Helden herstammende Waffen. Der Riese
verliert ein weiteres Spiel und der Held erhilt ein priachtiges Pferd; auBerdem
erfahrt er, daB der Konig am Leben sei und sich im Land Eirs befinde. Ein drittes
Mal setzen beide Spieler ihr Haupt ein; Vilhjalmr unterliegt, da ihn die
wunderschon aussehende Tochter des Riesen ablenkt. Er muf}, um sein Haupt zu
16sen, innert drei Jahren die Namen von neunzig Trollen herausfinden und dem
Riesen den Ring abliefern.

Vilhjalmr bricht auf, um den Vater zu suchen. In Lumbardi tétet er einen
gefihrlichen Tiger und befreit darauf einen Lowen aus den Klauen eines
Drachen; das dankbare Tier schlieBt sich ihm an. Bei Njorfasund begegnet Vil-
hjalmr dem griechischen Prinzen Reginbald, den die zwei méichtigen Konigssohne
Artmund und Armidon aus Blaland auffordern, Reich und Schwester an sie abzu-
treten. Reginbald stellt sich jedoch der Ubermacht dieser Wikinger und beginnt
die Schlacht, die er dank Vilhjalmrs Hilfe siegreich gestaltet. Zusammen segeln sie
darauf nach Miklagardr, Vilhjilmr betritt dort den verbotenen Palast der grie-
chischen Prinzessin Astrinomia, den Stangen mit den Kopfen abgewiesener Freier
zdaunen. Ein Eunuch unterrichtet den Herrscher von diesem Skandal, doch Regin-
bald bringt eine Versdhnung zustande und Vilhjalmr bleibt am Hof. Im Friihling
weist ihm die Prinzessin den Weg nach Egiptaland und Libialand zu ihrer Pflege-
mutter Ermlaug, darauf zieht der Held weiter. In Libialand durchquert er einen
Urwald; auf einem See wird er von einem fiirchterlichen Drachen angegriffen,
doch der Lowe zerreiBt das Ungeheuer; zusammen erlegen sie einen bosen
Elefanten. In der Stadt Trekt erfihrt Vilhjilmr Ermlaugs Aufenthaltsort und
tiberbringt der Alten den Ring der Prinzessin. Die Frau weist ihm den Weg ins
Land Eirs. Noch weiter weg befindet sich ein Reich, in dem der michtige Riesen-
konig Herkul herrscht; dorthin seien Konig Rikardr und vierzehn andere Konige
von Trollen verschleppt worden. Ermlaug versieht Vilhjalmr mit einem Goldstiick,
mit dessen Hilfe er die Trollennamen erfahren kann. Darauf zieht Vilhjalmr seines
Weges. Von einem EinfiiBler, dem er nach einem Kampf das Leben schenkt, erhilt
er einen Unsichtbarkeitsmantel. Er kommt an einen breiten FluB, fallt eine hohe
Eiche, iiberquert auf ihr die Schlucht und ist nun im lange gesuchten Land.

Wie Ermlaug ihn geheiBen hat, legt Vilhjalmr dem Kind des Riesen das Gold-
stiick in den Mund, worauf der Wicht so herzzerreiBend zu schreien beginnt, daBl
seine Mutter die Namen aller Trolle aufsagt, die der unsichtbare Vilhjalmr auf ein
Holzchen ritzt. In der Behausung des Riesen findet er seinen Vater. Der Riesen-
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herrscher Herkul erscheint und wird gut empfangen. Vilhjalmr rezitiert nun vor
der versammelten Trollenschar Allra flagda pula — die Liste der neunzig Trollen-
namen -, worauf unter den Riesen ein schrecklicher Kampf ausbricht, der seiner-
seits ein Erdbeben auslost. Ermlaug rettet den Helden, am nachsten Tag sind die
meisten Trolle tot und Vilhjalmr befreit die verschleppten Konige. Danach iiber-
windet er Herkul, wird von diesem reich beschenkt und iiberld3t dem Riesen zum
Abschied den Goldring. Vilhjalmr und die Konige ziehen nach Trekt und weiter
nach Grikkland.

In Grikkland ist Prinz Erkules, Sohn von Konig Arkistratus aus Ninive, mit
einem starken Heer gelandet; er will sich das Reich erpressen und die Prinzessin
zur Geliebten nehmen. Der griechische Konig Kirjalax nimmt die Herausforde-
rung an und riistet zur Schlacht. Am Morgen des nidchsten Tages entbrennt ein
firchterlicher und verlustreicher Kampf, in dem der Konig selbst durch den
Bruder des Aggressors fallt. Reginbald wird nach harter Gegenwehr gefangen-
genommen und, nachdem der Herzog Manases als Verwalter der Stadt eingesetzt
ist, mit der Prinzessin von den beiden Briidern nach Ninive verschleppt, wo die
Hochzeit zwischen Astrinomia und Erkules vorbereitet wird.

Inzwischen hat Vilhjalmr von diesen Ereignissen gehort. Wihrend sein Vater
mit einem groBen Heer Manases besiegt und Grikkland befreit, verfolgen er und
Konig Menon die Brautrduber und kommen bald nach Ermaland. Da erscheinen
in Ninive die beiden Konige Frollo und Griffon, die ihre Reiche bei den Bergen
Kaukasi haben; sie wollen das Land unterwerfen und fordern den Konig Arki-
stratus auf, ihnen seine Tochter und seine Sohne auszuliefern. Dies ungeheure
Ansinnen wird natiirlich abgelehnt. Angesichts des schrecklichen Heeres von
Berserkern und Riesen versohnen sich die gefangenen griechischen Konigskinder
mit ihren Entfiihrern: Erkules und Astrinomia, Reginbald und die Prinzessin
Fulgida verloben sich, Reginbald verspricht seine Hilfe gegen die Feinde. Andern-
tags beginnt der fiirchterliche Krieg; im Haufen der Gegner kimpfen Riesen,
Zentauren, Wolfsmenschen neben vielen anderen schrecklichen Tieren. Vil-
hjalmr, der sich als Kaufmann ausgibt, tauscht mit dem reichen Feigling Sjodr die
Gestalt und beteiligt sich an der Schlacht. In dem erbittert ausgetragenen Kampf
totet Konig Arkistratus manchen Riesen, ehe er selbst fillt. Menon und Vilhjalmrs
Lowe vernichten alle Wildtiere der Gegner. Nach zwei Tagen steht auf beiden
Seiten nur noch je ein Viertel des Heeres. Am dritten Tag sterben der Riese
Griffon und Prinz Erkules; der Lowe wird ebenfalls durchbohrt, zerreif3t aber, ehe
er stirbt, den Riesenhéduptling Frollo und entscheidet damit die Schlacht.

Wihrend dieses Mordens entfithren die Trollenkdniginnen Sisigambr und
Balbumba die Prinzessinnen Astrinomia und Fulgida aus der leeren Stadt. Vil-
hjalmr, der sich nach dem Sieg {iber die Riesen zu erkennen gegeben hat, will sie
suchen und macht sich mit Reginbald auf den Weg. Den gefdhrlichen Sumpf
Gombrmosar iiberqueren sie auf dem vierzehnfiiBigen Tier katanansius und
gelangen so ins gebirgige Trollenland, wo sie die Riesinnen und die geraubten
Jungfrauen finden. Als Balbumba Vilhjalmr verwiinschen will, zerschmettert er
ihr mit einem Stein das GebiB3, Reginbald kopft die zweite Trollin und sie bringen,
nachdem sie die Behausung der Hexen niedergebrannt haben, die Prinzessinnen
nach Ninive.
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Nun feiern Vilhjalmr und Reginbald ihre Hochzeit mit Astrinomia und Fulgida
und kehren nach Grikkland zuriick. Vilhjalmr weist Menon und Manases Lander
zu und verheiratet sie. Darauf reist er mit dem Vater nach England; seinen Sohn,
der Saxland iibernimmt, nennt er Leo. Er zieht mit einem groBen Heer gegen
Konig Arkilaus, der Babilon erobert hat, und iiberwindet ihn nach einer harten
Schlacht. Vilhjalmr wird an einer vierzigtidgigen Feier zum Konig von Babilon
gekront, Sein Sohn Ammiral folgt ihm auf dem Thron.

*

Vilmundar saga vidutan

Vilmund utan vél gékk flest
Allra kappa kvaedi

Etwa 42 Abschriften sind von der Vilmundar saga vidutan verzeichnet. Haupthand-
schriften sind: AM 586,4°, Perg., zweite Hilfte 15. Jh. (Faksimile-Ausgabe von
A. Loth, EIMF 11, 1977); AM 343 a,4°, Perg., 15. Jh.; AM 577,4°, Perg., Ende 15. Jh.;
AM 549,4°, Pap., Ende 17.Jh.; Glkglsml. 1006, fol., Pap., zweite Hailfte
17. Jh. Die Papierhandschriften JS 411,8°, 1766; Lbs. 1445,8°, 1869-70; /BR 49,4°,
19. Jh., bewahren eine jiingere, nach den Vilmundar rimur vidutan von Hallur
Magnusson entstandene Version der Vilmundar saga vidutan (vgl. Olafur
Halldoérsson, Vilmundar rimur vidutan, 1975, S. 28). Das Alter der Saga wird von
Olsson, Einleitung zur Ausgabe, 1949, S. xii, mit dem 14. Jh., von St. Einarsson, 4
History, 1957, S. 163, mit 1300-50, von Bj. VilhjAlmsson, Riddarasogur, 1954, Bd. 6,
S. VII, mit um oder kurz vor 1400 angegeben. Einarsson, Heimili, 1966, S. 272,
nennt als ihren moglichen Entstehungsort Oddi in Siidisland.

Die Beziehungen zwischen der Saga und den gleichnamigen Rimur werden von
borélfsson, Rimur, 1934, bes. S. 498f., und vor allem von Halldérsson, 1975,
behandelt; fiir die Verbindung zwischen der Vilmundar saga vidutan und der Bésa
saga vgl. oben S. 90f. Des ofteren ist in der Forschung die Nihe der Viimundar
saga zu den Fornaldarsagas hervorgehoben worden, Einarsson, 1957, S. 163f.,
zidhlt sie zusammen mit der Pjalar-Jons saga, der Hrings saga ok Tryggva und der
Sigurdar saga fots zu den frithen, stark von den nordischen Erzdhlungen beein-
fluBten Maérchensagas; auch Halvorsen, Riddersagaer, 1969, Sp. 180, meint, bei
diesen Sagas sei die Grenzziehung besonders unsicher; daB der Held der Saga hier
ausnahmsweise ein Bauernsohn ist, betont Bj. Vilhjalmsson, 1954, S. VII. Auf
zahlreiche Ahnlichkeiten der Vilmundar saga mit der hofisch-ritterlichen Dichtung
weisen anderseits M. Schlauch, Romance, 1934, S. 166f.; Arthurian Material, 1965,
S. 88f.; und Togeby, L'influence, 1972, S. 384f., hin: Perceval (Isolation des Helden,
Prozession), Pélerinage de Charlemagne, Erec (Joie de la Cort>-Episode); weitere
interessante Motive sind der unwillkommene Freier, die vertauschte Braut, die
falsche Beschuldigung des Helden (Schlauch, 1934), der Bdrenkampf (Hall-
dorsson, Rimur, 1975). In dieser Saga ist nach E. R. Schroder auch der élteste Beleg
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fiir das Aschenbrédel-Mirchen zu finden (Schuh-Motiv; Name der Magd: Qsku-
buska!), s. Einleitung der Ausgabe Hdlfdanar saga Eysteinssonar, 1917, S. 83. Vgl.
auch Rooth, Cinderella Cycle, 1951; Sveinsson, Verzeichnis, 1929, S. XLII; Um
islenzkar pjédsogur, 1940, S. 224; Schier, Sagaliteratur, 1970, S. 77f. Dagegen seien
die Motivgemeinsamkeiten zwischen Vilmundar saga und Hdlfdanar saga nicht
einfach durch Nachahmung der Vilmundar saga zu erkliren, wie E Jonsson dies
tat. Leach, Angevin Britain, 1921, S. 286, und Mogk, Norweg.-island. Lit., 1909,
S. 883, heben den Handlungsraum Gardariki, RuBland hervor; so ist die Vilmundar
saga fiir Leach «the history of a Russian peasant youth». Vornehmlich die Eigen-
namen der Vilmundar saga untersucht Olsson in der Einleitung seiner Ausgabe,
1949, S. xiiiff.; im iibrigen bezeichnet er die «characterizations of personalities»
als «dull and lifeless» (S. xiif.). Auch E Jonsson findet, Litt. hist., 1924, S. 118:
«Det er en ubetydelig saga».?

Konig Visivaldr herrscht iiber Gardariki; vor seiner Heirat mit einer Prinzessin von
Ungaria hatte er mit einer Jarlstochter den Sohn Hjarandi, einen uniibertroffenen
Ritter und Krieger. Die Konigin gebiert zwei schone Mddchen, denen eine weise
Frau die Namen Soley und Gullbra gibt. Sie prophezeit der ersten eine Heirat mit
einem Bauernsohn, der zweiten mit einem Prinzen. Der Konig 148t Soley bei
der alten Frau Silven aufziehen, wihrend Gullbra im Konigspalast aufwichst, Von
einem Heerzug bringt Hjarandi den ungeheuren und hiBlichen Sklaven Kolr
kryppa (<Buckel>) mit, der sich mit der groBen Magd Qskubuska anfreundet.
Hjarandi 148t seiner Schwester Gullbra ein Schlo8 bauen und will sie nur dem
Mann geben, der ihn iiberwindet; in seiner Abwesenheit iibertrigt er dem gro3en
und bdsen Ruddi die Bewachung des Schlosses; unterlegene Freier werden scho-
nungslos behandelt, wodurch der Ort den Namen Vidbjodr (<Abschew) erhilt.

Ein reicher Bauer namens Ulfar wohnt im 6stlichen Gardariki; sein Sohn Ulfr
illt eitt («nur Boses>) wirbt um Soéley und erhélt das Einverstindnis des Konigs.
Soéley iiberredet Kolr dazu, den ihr unwillkommenen Freier zu beseitigen, als
Gegenleistung will sie seine Frau werden. Wihrend der Sklave den Bauernsohn
meuchlings umbringt, tauscht die Prinzessin mit der Magd Qskubuska die Gestalt;
Kolr erinnert sie nun an das Versprechen, er schwingert sie und sechs Diene-
rinnen. Als der Jarl Asgautr aus Aldeigjuborg um Séley wirbt, zieht sich Kolr mit
der vermeintlichen Prinzessin in sein Schlofl im Wald zuriick und beginnt, an
Mensch und Tier groBen Schaden anzurichten; sein Zauber schiitzt ihn vor den
Nachstellungen des Konigs.

Ein Mann namens Svidi lebt in einem abgelegenen Tal; mit seiner Frau Herborg
hat er den groflen und starken Sohn Vilmundr. AuBler seinen Eltern, die ihn zum
tiichtigen Ritter erziehen, hat Vilmundr noch nie einen Menschen gesehen. Als er
einmal das Vieh des Vaters sucht, entdeckt er im Sand FuBspuren und findet
einen Goldschuh. In einem groBen Felsen beobachtet er drei Frauen, die sich iiber
Kolr kryppa unterhalten; als eine unter ihnen ihren Schuh vermift, verspricht sie,
nur den zu heiraten, der ihn zuriickbringt. Vilmundr wird ob dieses Erlebnisses

I Nicht eingesehen werden konnte: EINAR SIGURPSSON, Vilmundar saga, 1963.
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nachdenklich zumute. Eines Tages bricht er von zu Hause auf, um die beste Ziege
des Vaters, Gefa («Gliick>), zu suchen. Im Nebel verirrt sich Vilmundr und kommt
nach langer Zeit zu einem Tor, das er durchquert; er {iberwindet vier Ménner, die
ihn angreifen. Danach folgt er zwolf Ménnern, die Silberteller in ihren Hinden
tragen, in ein prachtiges Haus, in dem sich die Prinzessin Gullbra mit ihren Jung-
frauen befindet. Sie 1adt Vilmundr ein, zu essen und bei ihnen zu iibernachten.
Aus seinen Fragen ersieht sie, daB Vilmundr im Umgang mit Menschen wenig
Erfahrung hat. Ehe er ihren Palast verldBt, erzdhlt er ihr seinen Traum: Vilmundr
schiitzt die Prinzessin vor einem fiirchterlichen Eber, der das Land heimsucht.

Vilmundr geht nun weiter und maltraitiert in der Kiiche eine Magd, die ihn
belidstigt; er glaubt in ihr eine der Frauen aus dem Felsen zu erkennen. Darauf
betritt er die Halle des Konigs und sorgt mit seiner Frage nach der Ziege fiir
Heiterkeit unter den Hoflingen, die ihn fiir einen Tor halten. Ruddi fordert den
Fremden, der auf Hjarandis Platz sitzt, zum Zweikampf heraus; nach langem und
hartem Ringen kann Vilmundr den Berserker an einem Stein in zwei Teile
zerschneiden. Darauf miBt er sich mit Hjarandi und iibertrifft den Prinzen im
Steinwerfen, im Speerwurf und im Schwimmkampf. Vilmundr ersticht schlieBlich
einen Eisbiren, den man auf ihn hetzt, und wird von Hjarandi vollig erschopft an
Land gerettet. Die beiden schlieBen Schwurbriiderschaft. Seinen Beinamen
(<auBerhalb») erhilt Vilmundr, da er sich kaum zu den anderen Leuten gesellt.

Auf der Jagd gelangt Vilmundr eines Tages erneut zum Felsen, wo er die Frauen
beobachtet; durch sie erfidhrt er von der Berserkerwerbung des Prinzen Buris aus
Blgkumannaland um Gullbra. Hjarandi bietet zur gleichen Zeit sein Heer auf und
beginnt die Schlacht gegen die Ubermacht der Berserker und Neger, wihrend
Vilmundr seinem Beinamen getreu sich nicht blicken 1dBt. Als Hjarandi nach
hartem Kampf gegen Buris zusammenbricht und die Prinzessin die Flucht ergreift,
erscheint Vilmundr und zermalmt dem Aggressor mit seiner Axt den Kopf; die
Gegner werden bis auf den letzten Mann niedergemetzelt. Vilmundrs Vater Svidi
wird zum Hauptling iiber ein groBes Gebiet gemacht.

Hjarandi und Vilmundr riicken nun dem Bdsewicht Kolr zu Leib und iiber-
winden ihn und die Sau, die ihm zur Seite steht, nach mehreren Versuchen.
Vilmundr k6pft die Magd Qskubuska in der Annahme, es sei Séley und bringt das
blutige Haupt dem Konig; der Herrscher, der in der Toten ebenfalls seine Tochter
vermutet, will diese ungeheuerliche Beleidigung mit Vilmundrs Tod riachen, doch
der Held entkommt zu seinem Vater und iibernimmt darauf das leere SchloB des
bdsen Sklaven.

Vilmundr belauscht die Frauen im Felsen ein weiteres Mal und erfahrt, da3 eine
priachtige Flotte gelandet ist. Ihr Anfiihrer, der hofisch vollkommene Prinz Gudi-
freyr aus Galicia, wird von Hjarandi und dem Konig gut empfangen. In gewihlten
Worten vereinbart er einen Wettstreit mit Hjarandi, um Gullbra zur Frau zu
gewinnen. Beide Prinzen erweisen sich als ebenbiirtige Schiitzen und duBerst
geschickte Reiter; auch im Schachspiel sind sie gleich stark. Darauf tragt Gudifreyr
seine Werbung vor und Hjarandi gibt auf Vilmundrs Rat hin seine Einwilligung; da
auch die Braut einverstanden ist, bereitet man sogleich die Hochzeit vor.

Vilmundr besucht die Frauen und erféhrt von Silven, daB eine unter ihnen die
Prinzessin Soley ist; er zeigt ihr den goldenen Schuh, erinnert sie an ihr
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Versprechen, fiihrt die richtige Tochter zum Koénig zuriick und verldBt voller Zorn
den Hof. Hjarandi bringt eine Verséhnung zwischen ihnen zustande; der junge
Mann soll Séley zur Frau, ein Drittel des Reichs und einen Herzogstitel
bekommen. Beide Hochzeiten werden nun mit groBer Pracht gefeiert. Darauf
iibernimmt Vilmundr sein Herzogtum. Nach dem baldigen Tod des Konigs
segeln die beiden Helden nach Galicia, wo Hjarandi die Prinzessin Rikiza heiratet.
Sie kehren in ihre Reiche zuriick und herrschen bis an ihr Lebensende.

*

bjalar-Jons saga

Die Bjalar-Jons saga — in den Handschriften auch Jons saga Svipdagssonar (ok
Eireks forvitna) o.4. Uiberschrieben' — ist in iiber 35 Abschriften bewahrt. Haupt-
handschrift ist die — allerdings fragmentarische — Membran Sth.Perg. 4:0 nr 6,
ca. 1400 (Faksimile-Ausgabe von D. Slay, EIMF 10, 1972). Zu den é&lteren Papier-
handschriften gehoren: AM 1811, fol, ca. 1650; AM 179, fol., Mitte 17. Jh.
(Fragment); AM 181 m, fol., Ende 17. Jh.; AM 585€,4°, 1694 (diese Handschrift
liegt der Ausgabe von Gunnlaugur boérdarson, Rv. 1857, 2. Ausg. Rv. 1907,
zugrunde; dazu Tan-Haverhorst, Ausgabe 1939, S. LXXXIIff)); die folgenden
Papierhandschriften reprisentieren eine gegeniiber den vorigen abweichende
Redaktion: Sth. Papp. 8:0 nr 8, 1650er Jahre; Sth.Papp. 4.0 nr 16, 1659; Sth. Papp. 4:0
nr 32, 1676; JS 641,4°, 17. Jh.; JS 27, fol., ca. 1670. Die Bjalar-Jons saga diirfte im
14. Jh. entstanden sein (Sveinsson, Viktors saga, 1964, S. CXXXIII: dlter als 1400,
junger als Konrads saga keisarasonar; Einarsson, 4 History, 1957, S. 163f.: Periode
1300-1350), vielleicht im westisldndischen Reykholar am Breidafjordur (Einarsson,
Heimili, 1966, S. 272).

Die Néhe der Bjalar-Jons saga zu den Fornaldarségur ist u.a. von Einarsson,
1957, S. 163f., und Sveinsson, 1964, S. CXXXIII, betont worden. Auf die Verbin-
dung zwischen Konrdds saga keisarasonar und bjalar-Jéns saga hat bereits Ceder-
schiold, FSS, S. III, CLIII, bes. CLXVIf., hingewiesen (vgl. auch Damsgaard
Olsen, Hovisk litteratur, 1965, S. 116); in einigen Handschriften folgen die Erzih-
lungen unmittelbar aufeinander, wobei die Pjalar-Jons saga eine Art Fortsetzung
(Rodabert als Bosewicht, Konradr als Miklagardr-Kaiser in beiden Sagas; vgl. auch
oben S. 266) der Konrdds saga darstellt. Diese Verbindung ist aber sicher jungen
Datums. Erwihnenswerte Motive in der Bjalar-Jons saga sind die Parallele zur
Wolfin-Episode der Volsunga saga, die EinfuBler, das Thema der unbekannten
Geliebten in der Ferne, der auf ein Geschwisterpaar iibertragene fabliaux-Stoff
<Frau-Liebhaber>, die Exiljugend, der Schiffsbau im Berg (Schlauch, Romance,

! Zum Titel dieser Saga vgl. TAN-HAVERHORST, S. I der Ausgabe 1939, in der die
verschiedenen Handschriftengruppen — insgesamt 32 Handschriften — aufs
Minutioseste beschrieben werden (S. I-LXXXVII).
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1934), der verkleidete Wintergast (Sveinsson, 1964, S. CXXV), der nach RuBland
verlegte Handlungsraum (Leach, Angevin Britain, 1921, S. 286). Ist die Bjalar-Jons
saga fiir Cederschiold, £SS, S. CLXVI, «en timligen oredig lygisaga om vidunder-
liga afventyr», findet Jonsson, Litt.hist., 1924, S. 119: «Det hele er ikke ilde fortalt,
men der er fuldt op af linte motiver».

Konig Vilhjalmr von Valland hat mit seiner Frau Elinborg den schdnen, groflen
und tiichtigen Sohn Eirekr, der im Alter von fiinfzehn Jahren auf Heerfahrten
auszuziehen beginnt; mit groBer Beute kehrt er jeweils im Herbst zuriick und
gewinnt durch seine Erfolge Ruhm. Die Hauptstadt des Reichs, Ruduborg, ist im
Osten und Siiden von einem hohen, unbewohnten Gebirge umgeben, das noch nie
jemand erklommen hat. Da steigt eines Tages ein groBer, fremder Mann den Hang
herab, nennt sich Gestr und erhélt vom Konig Winterquartier. Mit einem feilen-
dhnlichen Werkzeug hat er eine breite StraBe — den Pelar vegr (<Feilenweg>) —
gebahnt. Der Konigssohn entdeckt beim geheimnisvollen Fremden einen unver-
gleichlichen Goldring; von seiner Neugier angetrieben, findet er auBerdem das
Ebenbild einer herrlichen Jungfrau und schwort sofort, sie zur Frau zu nehmen.
Gestr gibt ihm den Beinamen hinn forvitni (<der Neugierige’). Im kommenden
Friihjahr bricht er mit Gestr als Fiithrer auf, um die schone Unbekannte zu suchen.
Zum Abschied bietet Gestr dem Konig seinen prichtigen Ring an, doch dieser
lehnt das Geschenk ab, da der Fremde den Schatz nun dringender bendtige.

Vom Zwergen Svamr, Gestrs Pflegevater, erhilt Eirekr — nachdem er dem
Jenseitigen Speck und Butter geschenkt hat — ein wunderbares, in einem Felsen
geschmiedetes Schiff, das immer guten Wind hat; auf diesem Fahrzeug segeln sie
in eine groBe, vornehme Stadt. Gestr kennt das Land: es ist Holmgardr; in der
Stadt, Kastella, herrscht der kluge, sprachenkundige Jarl Rodbert. Gestr trennt sich
nun voriibergehend von Eirekr, der mit dem prichtigen Schiff in dem Hafen
anlegt und beim Jarl Winterquartier erhélt; er beansprucht fiir sich ein eigenes
Haus. Eines Nachts vor Weihnachten erscheint Gestr beim Prinzen und fithrt ihn
durch einen Geheimgang zu zwei vornehmen Frauen, die Gestr aufs Herzlichste
begriiBen und Jon nennen; die jiingere Frau ist die unbekannte Geliebte.

Jon erzihlt dem Prinzen nun folgende Geschichte: Jarl Svipdagr herrschte mit
seiner Frau Likoridis in Kastella; ihre Kinder waren Jén und Marsilia (er selbst und
die schone Jungfrau). Rodbert — ein méchtiger Krieger, der im Besitz des wunder-
baren Rings, von dem jede neunte Nacht Gold tropft, eines auBerordentlichen
Schwerts und Helms war — hatte mit einer schiandlichen Kriegslist die Stadt einge-
nommen, den Jarl getotet und sich selbst zum Herrscher erhoben. Der kleine Jarls-
sohn wurde in der Wildnis gefesselt in den Stock gesetzt. Eine Magd der Mutter
bestrich ihn heimlich mit Honig; die Riesenwélfin, die ihn abschleckte und der J6n
die Zunge herausschnitt, zerbrach den Stock und befreite damit den Gefangenen.
Angesichts dieser Gefahr bekehrte sich J6n zum Christentum. Ein Zwergenpaar
pflegte den geschundenen Knaben und brachte ihn in Vilhjalmrs Reich; der
Zwerg, der Jon aufzog, hatte den kostbaren Ring des Tyrannen entwendet. Rodbert
wollte zuerst die Jarlswitwe zur Frau nehmen, will nun aber warten, bis die
Tochter alt genug zur Heirat ist. Eirekr wiederholt sein Geliibde,. nur die
inzwischen zehnjihrige Marsilia zu ehelichen.
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Auf dem Riickweg aus dem Frauengemach werden Jon und Eirekr vom Jarl
iiberrascht; Rodbert verwundet den fliehenden Prinzen, ohne ihn sicher zu
erkennen. Eirekr besticht einen Kaufmann, ihn zum Schein am Schenkel zu
verletzen, und zerstreut Rodberts Verdacht. Mit einer List bemichtigt sich Eirekr
Rodberts Zauberhelms und -schwerts und kann sich mit seinen Leuten vor dem
iiberrumpelten Jarl auf Jons magisches Schiff retten, das dieser auf einem eigens
gestauten FluB aus einem hohlen Berg aufs Meer hinaus steuert. Zusammen mit
den beiden Edelfrauen segeln sie dem Jarl, der sie zu verfolgen sucht, davon. Viele
Menschen kommen in den ungeheuren Fluten um. Rodbert erhilt von seinen
Untertanen nicht geniigend Unterstiitzung, um noch im gleichen Jahr eine
Racheexpedition nach Valland zu unternehmen. Eirekr und Jon kehren mit grof3er
Pracht nach Valland zuriick. Am geziemenden BegriiBungsfest freit Eirekr in aller
Form um Marsilia und erhilt sie unter der Bedingung, daB er Jon helfe, sein recht-
miBiges Erbe zu gewinnen. Die unvergleichlich schone Hochzeitsfeier dauert
einen halben Monat. Im kommenden Friihjahr ziehen sie mit einer starken Flotte
gegen den Verriter, der in der Zwischenzeit die Befestigungsanlagen seiner Stadt
ausgebessert hat, Wihrend Jon mit seiner Schar die Stadtbewohner in Kastella
iiberwindet, greift Eirekr den Jarl an. Es entbrennt eine harte Schlacht, doch
schlieBlich muB3 sich Rodbert vor den {iiberlegenen Angreifern in seine Burg
zuriickziehen. In der Nacht dringen Jon und Eirekr in die Stadt ein und nehmen
den Jarl gefangen; am folgenden Tag wird er zwischen zwei Feuern verbrannt,
wihrend alle Leute im Reich J6n als ihren Herrn anerkennen. Als seine Macht
gefestigt ist, reisen sie nach Miklagardr, wo sie von Konig Konrddr geziemend
empfangen werden. In Saxland lassen sich Jon und Marsilia taufen; {iber Frakk-
land und Flandr kehren sie nach Holmgardariki zuriick. Jon wirbt nun um die
Tochter des Oberkonigs von Hélmgardr und wird als Freier akzeptiert; nachdem er
das Reich des Vaters iibernommen hat, 146t er es christianisieren. Darauf zieht er
zum KoOnig, heiratet an einer prichtigen Feier dessen Kind und wird von ihm zum
Oberkonig tiber ganz Holmgardariki erhoben; mit seiner Frau er hat viele Kinder.
Eirekr kehrt nach Valland zuriick und wird nach dem Tod des Vaters dort Konig;
seine Sohne heiBen Vilhjalmr und Svipdagr.
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