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AGENDA
6-16 MARS 2014

Salon international de l'automobile, Geneve

La 84c edition du Salon international de

l'automobile de Geneve accueillera les visiteurs du

6 au 16 mars prochain ä Geneva Palexpo. Les

vehicules economes en energie y occupent une

place toujours plus importante. Gazmobile et

e'mobile seront presents sur les stands 5.140

et 5.141.

Informations complementaires:
www.salon-auto.ch

27-28 MARS 2014

Forum de l'innovation Energie, Zurich

Le 4e Forum de l'innovation Energie de Zurich

traitera cette annee des themes comme la flexibility

de la consommation, les centrales virtuelles,
la production decentralisee ou encore la plani-
fication des reseaux. Le seminaire s'adresse aux

professionnels de l'economie energetique.
Informations complementaires:

www.innovationsforum-energie.ch

25 AVRIL - 4 MAI 2014

Energie ä la Luga, Lucerne

Le salon de la Luga ä Lucerne consacre une

exposition speciale sur le theme de l'energie
solaire. Les visiteurs y decouvriront de maniere

ludique le potentiel de cette forme d'energie en

Suisse.

Informations complementaires: www.luga.ch

14-15 MAI 2014

Electro-Tec 2014, Berne

Le salon specialise Electro-Tec donne l'occasion

de s'informer sur les derniers developpements

en matiere de technique de communication, du

bätiment, de l'eclairage et des installations. Des

seminaires sont organises en plus des expositions

pour permettre un meilleur transfert
pratique des connaissances.

Informations complementaires:

www.electro-tec.ch

22-23 MAI 2014

Energie 2014, Saint-Gall

Le salon Energie de Saint-Gall est organise pour
la deuxieme annee consecutive. II a pour objec-

tif de mettre en lumiere les tendances actuelles

et futures en matiere de production et d'utilisa-
tion rationnelle de l'energie. Quatre conferences

specialisees sont organisees dans le cadre de ce

salon, parmi lesquelles le congres sur la geo-
thermie ainsi que le Forum de Saint-Gall sur le

management des energies renouvelables.

Informations complementaires:

www.energie-kongresse.ch

Autres manifestations:

www.bfe.admin.ch/calendrier

Le coin de la redaction

Saurez-vous gerer
l'a pprovision nement
electrique de votre ville?
Le jeu en ligne gratuit Power Matrix

permet ä chacune et chacun d'en-

dosser le röte virtuel de gestion-

naire du reseau electrique d'une

ville. Mix energetique, pompage-

turbinage, efficacite du reseau ou

encore echange d'electricite entre

differents gestionnaires: l'interet
didactique de la plate-forme

rivalise avec son aspect ludique.
www.powermatrixgame.com

Apres vous avoir propose des lectures, des

excursions ou encore vous avoir prodigue de

nombreux conseils en matiere d'economies

d'energie, la redaction d'energein vous propose,

une fois n'est pas coutume, dejouer. Grace ä

la plate-forme en ligne Power Matrix de

Siemens, vous allez pouvoir tester vos aptitudes
ä gerer l'approvisionnement electrique de la

ville de demain.

Le jeu n'est pas sans rappeler le celebre Sim

City qui permet de creer et de modifier des

villes. Dans Power Matrix, la ville se deve-

loppe toute seule, pour autant que les conditions

d'un approvisionnement electrique
süffisant et stable soient assurees. A vous de

faire en sorte, en construisant des centrales

electriques ou en echangeant du courant avec

d'autres gestionnaires virtuels, que l'offre en

electricite puisse en permanence satisfaire la

demande. Si vous y parvenez, la population de

la ville va croitre et vous aller progresser dans

le classement des meilleurs gestionnaires.

Convivialite

Tres simple d'acces, le jeu interactif vous

guide dans vos premiers choix. La premiere

etape consiste obligatoirement ä construire

un centre de gestion du reseau. Ensuite, vous

pouvez commencer ä concevoir votre propre
mix energetique. La palette des agents

energetiques ä disposition est vaste (hydrau-

lique, eolien, solaire, biomasse, gaz A

noter que certaines technologies (nucleaire,

eolien off-shore, centrale solaire thermique ä

concentration...) ne sont autorisees qu'apres

avoir depasse un certain niveau de jeu.

Au fur et ä mesure de votre progression, les

centrales peuvent etre agrandies, le pompage-
turbinage introduit et de l'electricite echan-

gee avec d'autres joueurs. II est egalement

possible de creer un centre de competence en

recherche et developpement pour ameliorer

l'efficacite des differentes technologies de

production electrique ou encore d'optimiser
le reseau et d'en diminuer les pertes grace ä

un centre d'operation «Smart Grid».

S'il fallait enfin emettre une critique, nous
releverions l'impossibilite d'influer sur la

consommation electrique de la population. II

n'en reste pas moins que le jeu, lance en 2013,

est bien realise et qu'il comptait deja pres de

18 000 participants ä fin janvier 2014. La

plateforme est accessible en anglais, polonais et

allemand. (bum)
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