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joueurs sans cartes, et des cartes, sont les suivantes. Pour un

joueur seul
25 25

0,56155 (C — (x) + —

_ 0,56155 C + 0,13289 [x— 0,69444 s,,, — y? ^n

Pour la Cloche ou le Marteau

j'cl, — Pm, — 0,12560 (C tx) + 3g 9- ggs'."- 3g

— 0,12560 C + 0,01329 jx — 0,138896, (10)

Pour la Cloche-et-Marteau

rCJ) ii 0.02512C + 0,00266.X — 0,027786, (11)

Pour le Cheval

rch,,, 0,16213 (C - ,x) - £_ % (12)

Pour l'Auberge

rAu u t.,+ Ë£ + Iii (13)
Au> s*- k n n

4. — Probabilité dû ouvrir V Auberge avec ^ dans la Caisse.

Il yav, possibilités d'amener a par un seul coup. Combien de

possibilités y a-t-il que le premier coup qui cause que le total
jusque là amené soit au moins C, compte <7 Vu que le coup même

peut arriver quand la caisse possède 1, 2, cr, le nombre de

ces possibilités devra être crv*.
La probabilité, donc, que ce soit un versement de <7 qui ouvre

l'Auberge (et éventuellement fait que la caisse saute) est

1 /ina ~~ ~2Ï '

Il est également probable que ce versement de cr laisse
0, 1, 2, ou <r-l dans la caisse. Autrement dit, la probabilité
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d'ouvrir l'Auberge avec un coup de <7 et de laisser dans la
caisse est

"kfx V <7

<j 21

,PV?2'
0 1

La probabilité totale d'ouvrir l'Auberge avec u dans la caisse

est donc
21

V v.

*» 2 • <l5>

l2*
0=1 0=1

5. — Espérances mathématiques totales des joueurs et des cartes.

Nous trouvons maintenant les espérances mathématiques des

joueurs et des cartes, en multipliant les membres des équations
(9) à (13) par 74, et en les sommant de p. 0 à p. — 20.

Les résultats sont les suivants.

v 0,56155 C + 0,13289 SjiTUa — 0,69444 2
1

« - ~

0,56155 C + 0,4061 - 2,1219 — 19,7374
!L

0,56155C — 21,4532
(16)

rcl rM 0,12560 C + 0,01329 2;;.^ — 0,13889 21^ (17)

rCM z= lrM 0,02512 C — 0,97827 (18)

rr. — 0,16213 C — 0,16213 2a-., — r — Xz.,-.x10 k ' n n ' 1

0,16213 C — 0,49539 — 3^£ _ 19,7374 _ 2,73138
a il

22 7929
0/16213 C — 3,22677 : (19)

n

p v* ~ i ~:j-
1

Au — ^ HAu n n

3,0555 19,7374
35,50976 4 1

n n

35,50976 + 5^5 (20)
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