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joueurs sans cartes, et des cartes, sont les suivantes. Pour un
joueur seul ‘
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Pour I’Auberge
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4. — Probabilité d’ougrir ' Auberge avec p. dans la Catsse.

Il y a v, possibilités d’amener ¢ par un seul coup. Combien de
possibilités y a-t-il que le premier coup qui cause que le total
jusque la amené soit au moins G, compte ¢ ? Vu que le coup méme
peut arriver quand la caisse posséde 1, 2, . . ., o, le nombre de
ces possibilités devra étre o v,.

La probabilité, donc, que ce soit un versement de ¢ qui ouvre
I’Auberge (et éventuellement fait que la caisse saute) est
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Il est également probable que ce versement de ¢ laisse
0,1, 2,..,0uc~1 dans la caisse. Autrement dit, la probabilité
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d’ouvrir I’Auberge avec un coup de ¢ et de laisser u(<o) dans la

caisse est
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La probabilité totale d’ouvrir I’Auberge avec p. dans la caisse
est donc
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5. — Espérances mathématiques totales des joueurs et des cartes.

Nous trouvons maintenant les espérances mathématiques des
joueurs et des cartes, en multipliant les membres des équations
(9) & (13) par m,, et en les sommant de p. = 0 & p = 20.

Les résultats sont les suivants.
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n
0,56155C + 0,4061 — 2,1219 — 19,7374

ILV
__ 056155 C — 21,4532 (16)

n

e = Dy = 0,12560 C 4 0,01829 ¥px, — 0,13889 8¢, 7,  (17)

Py = %I‘M — 0,02512 C — 0,97827 (18)
e = 0.16213C — 0,16213 ¥z, — »ES:“’*A — Ey":ﬁf — Y7
— 0,16213C — 0,49539 — 3'0,'?55 — 1'9'1374 — 2,73138
— 0,16213C — 3,22677 — 22‘1929 (19)
I, = Stum, + ES:TE;L Ey’: Ty,
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