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204 , G. KUREPA

eux .aussi, exercent une action sur I’enseignant en lui transmet-
tant, collectivement, les influences venues de l’extérieur (vie
familiale, sport, radio, presse, cinéma, télévision, etc.). |

Il faut tenir compte des forces immenses et des possibilités
que recele la jeunesse. L’un des buts essentiels de 'enseignement
est d’orienter correctement et d’utiliser cette puissance. On peut
Pemployer & contribuer activement a Penseignement. L’en-
seignant assumera alors un réle de conseiller, de coordinateur
et d’arbitre. A coté de U'individu-enseignant surgit alors un auire
bdtisseur actif de 'enseignement : I'ensemble des enseignés. (Groupes
de travail, séminaires, laboratoires, etc. dirigés par des éléves.)

Ce n’est pas seulement I'individu-enseignant qui crée;
I'ensemble des enseignés a aussi une influence considérable tant
active que passive sur ’enseignement.

Il faut, enfin, reconnaitre que le contact individuel direct
entre enseignants et enseignés n’est plus possible lorsque le
rapport des uns et des autres devient trop grand. Il est imper-
sonnel et indirect lorsqu’il se fait par I'intermédiaire des livres,
de la radio, de la télévision, etc.

Bref, enseignant, enseigné et milieu social sont trois variables
agissant 'une sur l'autre. En particulier, les variations de 'une
d’entre elles se refletent sur les autres de maniere que s’établisse
«le rapport optimum vers Pétat variable désiré ». Cest donc que
Ienseignement est un processus feedback relativement au
« triangle » Société-Eléve-Professeur aussi bien que par le couple
Enseignant-Enseigné 1). |

2. L’EFFORT CREATEUR, DES APPLICATIONS
ET L’ENSEIGNEMENT. .

A tous ses degrés Uenseignement doit éire intimement lié aux
efforts créateurs de la Sociélé et en particulier aux points de vue
nouveaux et aux progrés des sciences.

1) « Feedback control is an operation which, in presence of disturbing influences,
tends to reduce the difference between the actual state of a system and an arbitrarily
varied desired state and which does so on the basis of this difference. In less general
feedback control processes, there may be no desturbing influences, or the desired state
of the system may remain constant.» (W. R. ARRENDT-J. F. TAPLIN [1], p. 1.).

En ce qui concerne la théorie et des applications de processus feedback, nous ren-
voyons le lecteur a ce livre. Cela vaudrait la peine d’examiner de plus prés le processus
{’enseignement en tant qu'un processus feedback
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On ne peut tolérer que puisse se créer un fossé entre I’ensei-
gnement d’une discipline, d’une part, et I’effort de recherches et
I’épanouissement de cette discipline, d’autre part. L’enseigne-
ment doit étre actuel. En particulier, il n’est pas nécessaire
d’adopter toujours un style historique, puisque trés fréquem-
ment les nouvelles découvertes n’ont été faites qu’au prix de
détours incroyables. Il faut done, dans ’enseignement courant,
procéder de fagon plus directe et n’utiliser les données et les

documents historiques que pour des cas particuliers.

L’enseignement et ses résultats doivent éire examinés scientifi-
quement pour leur valeur sur le plan psychologique et sur le plan
mathématique, en particulier a I’aide de la statistique (tests, etc.),
en recherchant quel est le meilleur des résultats obtenus par les
différentes méthodes d’enseignement. En outre, il importe de
distinguer ce qui est valable statistiquement de ce qui I’est indi-
viduellement et de tenir compte de ces deux points de vue.

L’ensergnement doit faire état des applications possibles et
procéder @ de larges tours d’horizon. En particulier, il vaut mieux
— dans un enseignement de large audience — faire ressortir les
points de vue nouveaux et les applications que de se perdre avec
pédantisme dans les finesses logiques de démonstrations longues
et complexes; mettre en évidence, dans les nouvelles découvertes,
ce qui est inspiré par la pratique de la vie, par les phénomeénes
naturels ou sociaux, etc.; insister sur les relations entre les
sciences étudiées et les autres domaines. Tout particuliérement
les Mathématiques doivent étre en contact intime avec les
Sciences physiques.

3. ENSEMBLES — TRANSFORMATIONS — STRUCTURES.

En Mathématiques se sont introduites les notions fondamen-
tales d’ensemble et de transformation. Les ensembles sont des
champs d’application des opérations (transformations) tandis
que celles-ci servent de matériaux pour I’édification de nouveaux
ensembles. La théorie des ensembles — véritable atomistique

de la mathématique — est un exemple du reflet de la vie quoti-
dienne sur des sciences.
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