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Jeux et loisirs

Cruciverbistes
a vos
marques

Grille N° 3
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La solution de cette grille N° 3 consiste
en un mot de huit lettres que vous for-
merez a I'aide des cases marquées d'un
point. Ce mot répond a la définition sui-
vante: «Bonne ou mauvaise, elle influe
sur la note de style.»

Horizontalement
1 Plans de lancement pour un sauteur
2 Pour une omelette bernoise - Ma-
niére d'avancer doucement
Présentement — Supplice oriental
Agencer les mouvements pour opti-
maliser le résultat
Choisit son favori - Filin d’amarrage
Drame au Japon
Asséché — Charge de bat
Touchera le sol dans I'aire d’arrivée
A un poil prés il est a I'ceil - Citron
Saint de la Manche - Egalité de rang
En bout de piste il n’est plus question
de l'éviter — Tel un muscle a contrac-
tion rapide
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Verticalement
1 Marque du ski— Attaque séche et glis-
sée i
2 Encas de petit creux
3 Personnel familier - Média au pays
d'un grand-duc
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4 Bleuie douloureusement. Nobélium
5 Mesure. la longueur d'un Anglais —
‘Ligne de guidage

6 Le tourdu Lido

7 J+S d'antan - Flottantes au dessert

8 Négatif — Charge consistant a écrire
une minute

9 Démolir sournoisement — Ville de
Belgique

10 Onl'adans le nez
11 Tréslongsaut-Letimonierde l'arche
— Refusé

Les réponses exactes parvenant a
la Rédaction francaise de la revue
MACOLIN, EFSM, 2532 Macolin, jus-
qu’au 5 avril 1994, dernier délai,
prendront part a un tirage au sort.
(Attention si vous utilisez le cour-
rier B). Un prix recompensera I’heu-
reux gagnant. N’'oubliez pas d’indi-
quer vos nom et adresse.

Le prix du mois
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Collection BiblioVoile

Les Editions Chiron, offrent le livre
«Voile, les régles de course», paru dans
la collection Biblio-Voile. C'est une nou-
velle édition du grand classique publié
depuis 1982 qui offre au lecteur une
étude exhaustive des régles de I'l.Y.R.U.,
complétée par les interprétations d'une
abondante jurisprudence. Il s’adresse a
tous, quelque soient le niveau de pra-
tique et le bateau choisi.

L'heureuse gagnante:

Madame Suzi Borsky
Jet-d’Eau 1, 2114 Fleurier

MACOLIN 3/1994

Solution de la grille

Ne° 2

Horizontalement

1. ACCREDITERA - PRESSE - 2.
CROIS - SOLEIL - EVIER - 3. COUR-
SE A PIED - ED (AIDER) - EVE -
4. ECRIENT - TRENTAINE - 5. SI —
AUCUN - 6. TOURNIS - TITRERA -
7. RAIL - USE - SOl - 8. AN - YVES
-UT-UR-9. TATEES - EMETTEUR
- SEP — 10. JEANNOTAT - CIEL -
11. ON — SUENT - BIS - OSA -
12. NUL - ESTIMATION

Verticalement

1. ACCENTUATION - 2. CROC-NA -
NU - 3. COUREUR - TJ (Téléjournal)
- 4. RIRI - RAYEES - 5. ESSE -
NIVEAUX — 6. ENSILE — NE - 7. ISA-
TIS — SENNE - 8. TOP - MOTS -
9. ELIT - ET - 10. REER - TARI -
11. AIDE - TT - 12. NATURE - BA -
13. ETUIS - UNIT - 14. REDACTEUR
- SI-15. EV - IUR (URI) - 16. SIEN-
NES - SION - 17. SEVE - ROUEES -
18. ERE - FAIR-PLAY

Mots a trouver:
BONNE RETRAITE

Un jeu
et on «spor't» mieux...

Disque au bol...

Tournez les cercles de maniéere que sur
chaque rayon s’inscrive un mot. Les
mots a trouver vous suggerent une...
défaite.

Quels sont-ils?

(Réponse quelque part dans la revue)
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