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Informatique et sport

Bruno Bettoli
Traduction: Dominique Miiller

Avec 22 ordinateurs pour 100 habitants, la Suisse figure actuellement en
téte des pays européens en matiére d'équipement informatique; le sport
bénéficie lui aussi de cette manne technologique, les logiciels spécialisés
dans ce domaine étant aussi plus nombreux qu’ailleurs.

En Suisse, la premiére rencontre en-
tre les mondes du sport et de |'informa-
tique a eu lieu en 1990, a I'occasion des
Journées nationales de perfectionne-
ment des enseignants a Stans. Elle fut
institutionnalisée un an plus tard par la
fondation du «Groupe de travail pour I'in-
formatique et le sport», créé sur l'initia-
tive de I’Association suisse des maitres
enseignant |'éducation physique et le
sport dans les écoles professionnelles
(ASMEP).

Aprés une enquéte menée aupres des
écoles primaires, professionnelles et se-
condaires supérieures dans le but de con-
naitre ce qui existait sur le marché et ce
qui serait nécessaire en matiére de pro-
grammes informatiques, les premiers tra-
vaux ont débuté en 1992 dans trois direc-
tions principales: constitution au niveau
national d'un service de documentation
sur les logiciels existants, contributions a
des magazines spécialisés, et organisa-
tion d'un colloque annuel de I'informati-
que instauré de concert par I’Association
suisse d’éducation physique a l'école
(ASEP) et I'Office fédéral de I'industrie,
des arts et métiers et du travail (OFIAMT).

Par le biais de la présence de I’Associa-
tion suisse du sport (ASS) au «<FORUM
94» a Berne, les fédérations sportives
purent se familiariser avec I'informatique
et bénéficier d’'informations précieuses
dans ce domaine.

Les expériences récoltées au fil des
réunions, des cours et des discussions
ont permis de définir des criteres mini-
maux en matiére de logiciels pour les
différents domaines du sport et ont abou-
ti a la publication d'un bulletin annuel,
INFORMA, présentant I'essentiel de I'ac-
tualité sur le sujet.

Une nouvelle enquéte a été menée en
1995. Elle eut des incidences concrétes,
avec l'instauration, en collaboration avec
I'étranger, d’un service de renseigne-
ments sur I'offre disponible en matiere
de logiciels. Ce dernier, baptisé «Sport-
software-service», peut étre consulté
gréace au service Online du PC-Tip (Tages-
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anzeiger, Zurich, tél. 01/387 44 44). Le ser-
vice Online du PC-Tip propose par ailleurs
«Sportforum», un service d’échanges
d'idées pour I'enseignement du sport.
L'extension de I'offre sur Internet est en
préparation. Simultanément, un groupe
de projet a été chargé, toujours sous
la houlette de '’ASMEP, de développer
«SportPro 2000», un logiciel inédit qui a
pour ambition d’étre trés complet.

Le lancement, en 1996, de «SportPro
2000» sera accompagné d’une campa-
gne d’information et de publicité. Par ail-
leurs, il est prévu de mettre en place des
cours d'initiation pour ce programme que
toutes les écoles et associations intéres-
sées peuvent désormais obtenir dans les
trois langues nationales principales.

«SportPro 2000»

«SportPro 2000» comporte un module
de base, auquel pourront étre intégrées
des extensions. Il se présente de laméme
maniére dans sa version DOS que dans
sa version Macintosh. Le logiciel a été
congu pour permettre a un grand nom-
bre d'enseignants et de moniteurs de
sport de s’initier plus rapidement a I'in-
formatique grace a une approche trés
pratique.

Le module de base

Administration

— Enregistrement des participants/éle-
ves avec noms, numéro d’identifica-
tion, sexe, année de naissance, adres-
se, type d’école/association.

— Création de fiches individuelles, de lis-
tes de classes/de présence et d'étiquet-
tes pour les adresses/envois en série.

— Saisie et mise a jour de statistiques
pour les travaux de planification.

Planification annuelle/semestrielle

— Enregistrement et classement automa-
tique de lecons et de programmes
d’enseignement annuels/semestriels.

- Elaboration de comptes rendus de le-
cons pour des groupes/classes.

— Grilles de programmes pour éleves.
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Analyse du taux de réussite/Contréle de

qualité

— Création de fiches individuelles com-
portant des indications personnelles,
physiques et médicales.

— Grilles d'évaluation en fonction des ca-
pacités/des habiletés de base compor-
tant des tests et des grilles d'évalua-
tion types que |'enseignant peut égale-
ment personnaliser.

— Création de listes individuelles/de clas-
ses avec évaluations portant sur la per-
formance/les points/le classement en
pour cent/'engagement et le compor-
tement/les notes et commentaires an-
nexes.

Sur ce module de base pourront se
greffer les modules spéciaux suivants:
FISPI 2001, version 2.0* SPOLE 2001 (pré-
paration des lecons)

— Banque de données comportant une
documentation globale en mots et en
images pour la formation de base/spé-
cialisée; utilisation illimitée et modula-
ble selon différents critéres.
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Spotu 2005 (mise sur pied d’un tournoi)

— Enregistrement des noms des joueurs/
des équipes selon les différentes caté-
gories et groupes.

— Enregistrement de criteres de sélec-
tion tels le systéme de jeu, le nombre
de terrains/le nom des terrains/le nom-
bre d'équipes, la durée des matches/
des arréts de jeu, la durée du tournoi.

— Vue d’ensemble du tournoi avec com-
position des différentes poules (pre-
mier tour, deuxiéme tour, phases fina-
les avec classements intermédiaires et
finaux).

SPOTE 2004 (travaux théoriques)

— Documents de travail/solutions: prin-
cipes d’entrainement/éducation a la
santé.

SPOINF 2003 (programme d’information)

— Breves informations sur les disciplines
sportives, et notamment celles qui
peuvent étre pratiquées la vie durant.

SPOMA 2002* (management du sport)

— Manuel comportant des exemples
types pour travailler de maniére pro-
fessionnelle dans les domaines de I'or-
ganisation, de I'administration -et de
I’enseignement du sport. ’

— Sportassistent *Version 1.0

— Grilles types avec texte et images pour
I'organisation de I'enseignement dans
les sports suivants: volleyball, hand-
ball, football, unihockey, tennis, bad-
minton, athlétisme et le sport sco-
laire.

* Déja disponible.
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