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Zaubern mit Physik

Schwimmen, schweben,

sinken

Es ist nicht ganz einfach, sich
eine Flussigkeit als eine An-
sammlung kleinster, leicht be-
weglicher Kigelchen vorzustellen
— man sollte dies jedoch tun, um
verstehen zu kdénnen, was
«schwimmen» und «sinken» ei-
gentlich bedeutet.

Quecksilber ist sehr schwer, tiber-
dies haften die Teilchen dieses
flissigen Metalls ziemlich fest an-
einander. Ein Stick Eisen, selber
nur halb so schwer wie Quecksil-
ber, vermag die Fllssigkeitsteil-
chen nicht vollstandig wegzu-
drangen. So unglaublich es er-
scheint: das massive Eisenstick
«schwimmt» auf dem Quecksil-
bersee. Es kann nicht untergehen,
weil Quecksilber schwerer ist als
Eisen. Das leichtere Material
schwimmt stets auf dem
schwereren.

Das gleiche Stlick Eisen ist je-
doch durchaus imstande, die sie-
benmal leichteren Wasserteilchen
in einem Gefass beiseite zu
driicken und abzusacken. Eisen
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Das Tauchdoschen ist mit feinem
Sand ausgewogen, es ist ganz wenig
leichter als Wasser. Bei Druck auf die
Glasdéffnung taucht es, ohne dass
man es bertihren muss.

Das linke Ei liegt in Sisswasser, das
Ei rechts schwimmt in Salzwasser.
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versinkt im Wasser. Dagegen
wird ein Stlick Holz, das in seinen
Zellen viel leichte Luft enthalt, nur
einen kleinen Teil der Flussigkeit
verdrangen und dann in den Was-
serteilchen steckenbleiben. Holz
schwimmt in Wasser. Noch weni-
ger Wasser vermag das uberaus
lufthaltige und demnach feder-
leichte Styropor wegzudrangen.

Auch Flissigkeiten konnen schwim-
men. Links schwimmt das leichte O/
auf dem schweren Wasser. Rechts
schwimmt das leichtere Benzin auf
dem nunmehr schwereren O/.



Es schwimmt ganz obenauf.
Schwimmglirtel bestehen heute
aus Styropor.

Legen wir das Holzstick und den
Styroporwiirfel in Sprit ein, so
sinken darin beide merklich tiefer
ein als in Wasser. Sprit ist eben
leichter und l3sst sich daher bes-
ser verdrangen. Je leichter die
Flissigkeit, desto tiefer sinkt ein
Gegenstand ein.

Salzwasser ist schwerer als Siiss-
wasser. Daher kann ich ein Ei, das
im Siisswasser versinkt, durch
Zugabe von Kochsalz zum
Schwimmen bringen. Wenn ich
das Salz so sorgfaltig zugebe,

dass Ei und Flussigkeit zu einem
bestimmten Augenblick das glei-
che Gewicht aufweisen, dann
kann ich das Ei in der Salzlésung
sogar auf beliebiger Hohe zum
Schweben bringen.

Auch Flussigkeiten konnen in-
einander schwimmen oder sin-
ken. Ol schwimmt auf Wasser,
Wasser versinkt in Ol, denn Ol ist
von den beiden Stoffen der leich-
tere. Da Benzin noch leichter ist
als Salat6l, kann man es darauf
schwimmen lassen, wobei sich
die beiden freilich 'nach und nach
durchmischen, weil Benzin ge-
geniiber dem Ol als Lésungsmit-
tel wirkt.

Zaubern mit Physik

... mrt Licht und Schatten

Licht geht von irgendeiner strah-
lenden Quelle aus, von einer
Kerze etwa oder von einer Ta-
schenlampe, pflanzt sich fort und
lasst sich auf einer ebenen Fla-
che, einem Zeichenblatt, einer
weissen Wand oder auf einem
gespannten Leintuch wieder auf-
fangen.

Bringe ich einen undurchsichtigen

Gegenstand, zum Beispiel meine
eigene Hand, in die Strahlen-
garbe, so zeichnet sie sich als
Schatten auf dem Bildschirm ab.
Das Bild erscheint um so deutli-
cher, je punktféormiger die Licht-
quelle ist.

ich stelle fest: Der Schatten ist
grosser als meine Hand. Ich kann
ihn weiter vergréssern, wenn ich
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