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Erfinden

«Zeichnest du deine Bilder direkt auf
dem Computer?», werde ich oft von
3 Besuchern gefragt, denen mein PC
BRI A neben dem Zeichentisch auffallt.
g Nein, zuerst skizziere ich immer alles
"0 S ¥ s von Hand. Auch meine Texte ent-
R R werfe ich zuerst mit dem Bleistift,
B B fdmmeady.  bevor ich die Satze vom Papier in
: R oa0000 den Computer eintippe.
; ; Warum eigentlich? Ist doch altmo-
#e R disch und zeitraubend. Beim Texten
e ' R stért mich das Rauschen der Hard-
5 Piamemsmostpady-  disk, oder ist es nur die fehlende
R 2 Maglichkeit, an meinem Schreibwerk-
: zeug zu kauen? Schlimmer gehts mir
mit der Zeichnerei. kch brauche die
R Bleistifte mit den unterschiedlichen
Hartegraden: ganz weiche, schwarz
----- oo schmierende oder extrem diinne, die
&z22% standig abbrechen. kch brauche ge-
: o St nauso die verschiedenen Papiersor-
: T o ten: rauh, glatt, kdrnig bis arg zerknit-
W 2 TR tert.
i Unterschiede, die ich spiren muss...
B 4w @5 g Und erst die Radiergummis! Da gibt
es tausend Moglichkeiten, etwas
':Mo.ﬁ Pl 20 mehr oder weniger verschwinden zu
5 2 lassen. Der Computer kennt nur
immer Ja oder Nein.
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Erfinden

«Das Werkzeug ist der Stil», hat mal jemand
gesagt, und das stimmt. Die Tastatur oder
Maus lasst ein Fingerspitzengefiihl in diesem
Sinn nicht zu. Ihr werdet fragen: warum hast
du denn einen Computer, wenn du Bleistifte
so liebst?
Es gibt eben Dinge, die er schon sehr gut
kann, der Computer. Zum Beispiel techni-
sche Zeichnungen wie bei SF-Darstellungen
mit Hintergrundverlaufen und schwierigen
Perspektiven. Er erlaubt mir, Raster- und
Farbverlaufe an ein und derselben Zeich-
nung auszuprobieren, ohne etwas zwei- oder
dreimal zeichnen zu mussen. Aber wer nicht
gelemt hat, mit der Hand zu zeichnen, wird
auch mit dem PC nichts Sehenswertes zu-
stande bringen. Bei der heutigen Bediener-
freundlichkeit der Malprogramme kann je-
dermann schnell vermeintlich eindrucksvolle
Ergebnisse erzielen und verfallt leicht in Ober-
flachlichkeit. Wichtig ist das gestalterische
Ziel, die Auseinandersetzung, und nicht das
erste beste «Erzeugnis aus der Retorte».
Mich fasziniert am meisten die Mbglichkeit,
Text und Bild gestaltend zu kombinieren, wie
hier in diesem Artikel, bei dem garantiert alles
vom Computer stammt. Ideal ist dieses Ver-
fahren zum Beispiel fiir eure Schiilerzeitung,
kleine Plakate, Handzettel usw.

Stephan Briilhart, Bilderbuchmacher.
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Erfinden

COMPUTER — KUNST

Tips zum Zeichnen und Malen auf dem PC

Wichtig ist aine  genaue Vorstellung wie dein Bid aussehen soll
Mit der Maus zeichnen wir diz ersten Linien. Der zweite Schritt

ist das “wegrndienon™ aller harfissiooer Linien.

MHun legen wir fest aus weicher Richtung unser Szenanio be—
leuchtet wird und setzen dic Schatten ein

126



Erfinden
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Anschifessend tritt die Fill- Funiction in Aktion. Zuerst im Groben
vorbareiten und dann mit demn Radieroumimni zur Feinarbeit ansetzen
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Modus die Feinarbeit an den Kontrasten Die worne Segenden Bid—

parten sind kontaststark, dis hinteren schwicher.
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PC-GRAFIK BEISPIELE

von René Konrad
André Markwalder
André Briilhart

Bezirks-Schiiler/Lehrling
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