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Religiose Spiele im
Christophorus-Verlag Freiburg



Wlrfelspiel

REISE INS
GETOUE

Reise ins Gelobte Land
Gezeichnet von Werner Roll

Ein Wirfelspiel, Dreifarbendruck, 6.80 DM

In diesem Wiirfelspiel lernen die Kinder die wichtigsten Ereignisse beim
Auszug der Israeliten aus Agypten und bei der Wanderung durch die
Wiste Sinai bis zur Eroberung Jerichos kennen. Durch die Spielregeln
wird erreicht, daB3 die Mitspieler mit den biblischen Fragen vertraut
werden, ihre bisherigen Kenntnisse vorweisen kdnnen und Anregungen
erhalten, sich diese anzueignen. Das Spiel ist interessant und spannend,
durch die bunten Farben auch duBerlich schén anzusehen, und fesselt
nicht nur Kinder, sondern spricht auch Erwachsene an. Es eignet sich
fur die Familie ebenso wie fir Gruppenstunden, die katechetische Unter-
weisung und den Religionsunterricht.



Urteile und Stimmen

,,Das Wiirfelspiel vermittelt dem Kind und denen, die das Kind anleiten, in
denkbar leichter und immer spannender Weise ganz wertvolle biblische und
bibelgeschichtliche Kenntnisse. Dieses Spiel weckt Interesse an biblischen
Fragen, erweitert den Gesichiskreis, vermittelt geographische und andere
geschichiliche Kenntnisse.* Anzeiger fir die katholische Geistlichkeit

,Die in der Biblischen Geschichte niedergelegten ,Reiseabentever* werden
hier sinnvoll in die Stationen eines Woiirfelspiels umgewandelt. Gliickliche
Ereignisse wie die Hilfe beim Roten Meer, die Verwandlung des bitteren in
siBes Wasser, der Mannaregen usw. werden durch nochmaliges Wiirfeln und
enisprechendes Vorriicken auf der Reiseroute belohnt; schuldhafte werden
durch Ausseizen oder gar Ausscheiden des Spielers bestraft (Anbetung des
Goldenen Kalbs, Empérung gegen Moses, eherne Schlange). Dazwischen gibt
es kleine Priifungen: Wer die Zehn Gebote Gottes nicht aufsagen kann, muB
auf Feld 1 zuriick; wer das Heilige Zelt nicht erkldren kann, muB einmal
aussetzen usw. Man muB nicht nur Gliick beim Wiirfeln haben, sondern auch
einiges wissen und sagen kdnnen. Deshalb sollte man die kleinen Kinder aber
doch nicht vom Mitspielen abhalten: die schwierigen Priifungen werden ihnen
eben solange geschenkt, als sie die Antworten noch nicht im Bibelunterricht
gelernt haben.* St. Konradsblatt

,,Heute macht man den Kindern das Lernen leicht durch allerlei vorziigliche
pddagogische Hilfsmittel, auch im Religionsunterricht. Selbst der Spielirieb,
der im Leben des Menschen, vor allem des Kindes, eine wichtige Funktion
hat, kann dazu mithelfen. Das Spiel entfaltet die Krdfte des Gemiifes und
fiihrt zu einem echten GemeinschaftsbewuBisein. Spiele dienen nicht nur der
Unterhaltung, sondern konnen auch Belehrung sein. Spielend kénnen die Kinder
mit religiosen Gesellschaftsspielen wie dem Wiirfelspiel ,Reise ins Gelobte
Land‘ in der Familie die Glaubens- und Sittenwahrheiten kennenlernen. Hier
kann sich auch das religiose Gesprdch zwischen Eltern und Kindern viel
leichter entfalten.* Rottweiler Kirchenblatt

,,.Beim Spielen werden die Teilnehmer immer wieder ihre Blicke auf die
einzelnen Bilder wenden, die sich ihnen so unvergeBlich einprdgen. Das
biblische Wissen iiber Agypien und das Gelobte Land sowie iber die Brduche
und Kultur des Volkes Israel zur damaligen Zeit oder auch iber die Geo-
araphie der biblischen Lidnder erhdlt auf diese Art eine gute Férderung.*

Im Dienste der Kirche



Quartettspiel

Heiligen-Quartett
Gezeichnet von Werner Roll

12 Quartette, Vierfarbendruck,
4£.80 DM

L LAUREN Ty
WL SERASTIAN

" cior Das Quartett umfaBt die bekannte-
sten Heiligen in zwolf Gruppen:
Apostel, Evangelisten, Martyrer,
Martyrerinnen, Mddchen, Knaben,
Frauen, Bekenner, Kirchenlehrer,
Ordensstifter, Schutzpatrone, Missio-
nare. JedeKarte enthdlt ein Merkmal
des betreffenden Heiligen und eine
et e kurze Lebensbeschreibung. Die
P Spielregeln sind die gleichen wie
bei jedem Quartettspiel.

WL ANDREAS
WL THOMAS

.,Das ,Heiligenquartett* bringt den Spie-
lenden auf eine angenehme Weise mit
einer kurzen Darstellung das Leben der
Heiligen ins Geddchtnis. Durch ein
solches Quartett [dBt sich leicht ein
religioses Gesprdach anknipfen.

Kélner Kirchenzeitung

" ....,w,' »»In der Spielregel leicht zu handhaben,

T Loy O wird das Spiel iiberall, sei es in der
Gruppe, in der Schule oder zuhause,

Freude machen.* Die katholische Schule

»»Die Bilder sind gezeichnet von Werner
Roll, der es verstanden hat, in klarer,
moderner form-und Farbgebung irgend-
ein Wesensmerkmal aus dem Leben des
entsprechenden Heiligen darzustellen,
: = fernab von irgendwelchem religiosen
EEE ST Zweckkitsch. Im Dienste der Kirche
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Fragespiele

OPHORUS |

Christophorus-Fragespiele, zusammengestellt von Pfarrer Leo Wolfen

Seriel: Biblisches Fragespiel
100 Fragen zum Alten Testament (Frage 1-100)

Serie Il: Biblisches Fragespiel
100 Fragen zum Neuen Testament (Frage 101-200)
Fragen aus der Kleinen Schulbibel fir Kinder vom 4. Schulj. ab

Serie l1I: Katechetisches Fragespiel
100 katechetische Fragen (Fragen 201-300)
Fragen aus dem Kommunionunterricht f. Kinder v.4.Schulj. ab

Serie IV: Liturgisches Fragespiel
100 Fragen aus der Liturgie (Frage 301-400)
Fur dltere Kinder und Jugendliche

Zu jedem Spiel gehtren 100 Karten, auf die die Fragen aufgedruckt sind.
Den einzelnen Spielen (Serie I-1V) ist ein Textheft mit ausfGhrlicher Spiel-
anleitung beigefigt. Der Preis jeder Serie betrdgt 3.50 DM.



Urteile und Stimmen

»Wir halten den Gedanken, das religiose Wissen durch derartige Fragespiele
zu erweitern und den Lerneifer zu beleben, fir recht gliicklich.*
Kéiner Kirchenzeitung

»Das Fragespiel stellt einen der begriiBenswerten Versuche dar, die vielfach
trockene und niichterne Methodik alten Stils auch in der Religionslehre zu
iiberwinden und auf dem Weg spielenden Lernens dieses noch oft isolierte
Unterrichtsfach interessani zu gestalten. Die Fragen umfassen glaubenskund-
liche, aber auch liturgische und geschichtliche Themen. Das Spiel gibt die
Maglichkeit, auf ein bloBes Auswendiglernen von Lektionen zu verzichten und
den Schiilern dennoch bleibendes Wissen zu vermitteln.** Literarischer Ratgeber

»Die Herausgeber sind von dem Versuch ausgegangen, den Spieltrieb in die
religiose Unterweisung einzuschalten. Das Spiel scheint sehr geeignet fir den
Selbstunterricht, auch fiir Schulentlassene und Erwachsene.** Kinderheim

.,Die Fragen, die im Spiel vor allem in der Familie, aber auch im schulmdaBigen.
Religionsunterricht, in Christuskreisen und Heimabenden der jiingeren Schiiler
und auch im Selbstunterricht der Beantwortung harren, sind eine wertvolle
Ergdnzung des Religionsunterrichtes und diirften mitunter selbst die Erwach-
senen religios noch weiterfihren. Rotiweiler Kirchenblatt

]

~Zweifellos wird solch ein ,Frage- und Aniworispiel* bei den Kindern in der
Repetition des schon behandelten Stoffes ausgezeichnete Dienste leisten. Der
Katechet wird am besten entscheiden, ob solches ,Spiel* innerhalb der wenigen
Religionsstunden oder besser in den Gruppenstunden seinen Platz hat.‘

Der Prediger und Katechet

. Das Fragespiel ist Unterricht in anderer Form. Es ist zwar Spiel, aber bei-
leibe keine Spielerei. Nach mancher Spielstunde wird sich der Kaiechet
(Spielleiter, Vater, Mutter) sagen konnen, daB sie fir ihn und die Kinder
fruchtbarer war als manche systematische Lehrsiunde.** Im Dienste der Kirche

Zu beziehen durch:



Talens-Farbstifte
Zum
Aquarellieren

der neue Talens-Farbstift
von unerhorter Leuchtkraft
bruchfest

sehr gut deckend



Der neue
Talens-Farbstift
zum
Aquarellieren

aquarelliert

aquarelliert
Farbstift

Farbstift

von frappierender
Leuchtkraft, bruchfest
sehr gut deckend
wischbar, wasserloslich
zum Aquarellieren

in Blechetui Fr. 4.80
in Carton Fr.4.40




‘E(ON(ENTRE’ERD
CONCENTRE

Stark konzentriertes Fixativ in der
neuen Talens Sprithdose zum
Fixieren von Kreide-, Pastell-
und Kohlezeichnungen, Plakat-,
Aquarell- und Kasein-Farben,
Durch das Fixieren werden die
Farben fest mit dem Malgrund
verbunden. Bei Pastell-, Kreide-
und Kohlezeichnungen wird das
Loslésen der Farbe vom Malgrund
verhindert, weil gut bindend —

Fixativ
in Spriihdosen

FIXATIF

GECONCENTREERD
CONCENTRE

Gleiche Temperatur sichert immer
gleichmaBigen Druck und feinste
Zerstaubung. (Kihl, nichtin Feuer-
oder Hitzendhe oder an der Sonne
lagern.)

Durch Driicken auf den roten
Sprihkopf zerstaubt das
Gasgemisch 200fach, wobei die
einzelnen Fixativtropfchen fein
und gleichmaBig verteilt werden.
Sprithdosen zu Fr. 7.—und Fr. 9.90



Talens-Farbstifte

Hier driicken

der neue Talens-Farbstift
von unerhorter Leuchtkraft °
bruchfest

Hier driicken sehr gut deckend

Lm i Etui offnet sich durch Druck

. auf den Deckel
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