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Das Ausstellungsprojekt HOME
und seine wissenschaftliche
Kontextualisierung

Compte rendu sur le séminaire: <HOME - sur la culture de la vie numérique»
— Chatter, googler, twitter. Les amitiés se forment sur ['Internet. Le savoir est
négocié dans des réseaux organisés en ligne. La communication est possible
partout et toujours. Le quotidien des gens est déterminé au 21°m¢ siécle en
grande partie par lutilisation d’appareils hautement technologiques, dont les
fonctions résident dans le traitement de données numériques. Mais comment
est-ce que les gens gerent cette évolution, quelle influence a-t-elle sur l'idée que
nous nous faisons de la culture? Comment est-ce que ces changements
peuvent étre appréhendeés, décrits et exposés? Dans le contexte de I’exposition
présentée au Stapferhaus Lenzburg, les étudiants du Séminaire de Sciences
Culturelles se sont rendus sur le terrain pour effectuer des recherches dans les
espaces numériques.

Das Stapferhaus Lenzburg nimmt sich in seiner jlingsten Ausstellung
«HOME. Willkommen im digitalen Leben» des Phidnomens der Digitali-
sierung an. Im Vordergrund steht dabei die Frage, wie die Menschen die
«digitale Revolution» erleben, beurteilen und nicht zuletzt gestalten.
HOME stellt Akteure des digitalen Lebens vor, ldsst Wissenschaftler spre-
chen und involviert das Publikum in aktuelle Debatten.

Das Stapferhaus ist eine kulturelle Institution, die sich unter anderem zum
Ziel setzt, wissenschaftliche Erkenntnisse einem breiten Publikum zuging-
lich zu machen. Dadurch soll die Basis fiir vorurteilsfreie Debatten liber
gegenwartsbezogene, gesellschaftlich relevante Phinomene geschaffen wer-
den. Die Zusammenarbeit mit den Wissenschaften ist fiir das Stapferhaus
somit essenziell. Die Lehrveranstaltung «Home — Zur Kultur des digitalen
Lebens», die im Sommersemester 2010 unter der Leitung des Stapferhauses
in Kooperation mit dem Seminar fiir Kulturwissenschaft und Europdische
Ethnologie an der Universitit Basel stattgefunden hat, steht vorbildhaft fiir
eine solche Zusammenarbeit.

Home. Zur Kultur des digitalen Lebens - die Lehrveranstaltung

Im Rahmen der Lehrveranstaltung «<Home» erhielten die Studierenden
einen Einblick in die gegenwirtige (kultur)wissenschaftliche Auseinander-
setzung mit der Digitalisierung. Sie wurden mit Theorien und Methoden ver-
traut gemacht, mit denen sich neue, digitale Felder wie das Internet oder
Videospielwelten erforschen lassen. Und sie erhielten regelmissig einen
Einblick in den Entwicklungsstand der Ausstellung HOME und damit die
Maoglichkeit, mit ihren Beitrdgen aktiv zum Gelingen des Projektes beizu-
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tragen und ihre Erkenntnisse einer breiten Offentlichkeit zu prisentieren.
Im Gegenzug profitierte das Stapferhaus gleich im doppelten Sinne von der
Lehrveranstaltung: Zum einen war sie Teil der Wissenschaftsrecherche und
brachte wertvolle Inputs fiir die Konzeptarbeiten zutage, zum anderen
konnten studentische Arbeiten zum Teil in sehr konkreter Art und Weise in
die Ausstellungsumsetzung einfliessen.

Die Lehrveranstaltung stiess auf grosses Interesse: Uber 90 Studentinnen
und Studenten meldeten sich an — notabene auf digitalem Weg. In den ein-
zelnen Motivationsschreiben wurde ersichtlich, dass bei den Studierenden
ein grosses Bediirfnis nach einer Reflexion der neuen Technologien besteht,
da sie selbst viele der neuen Anwendungen intensiv nutzen.

Die Lehrveranstaltung war dreigeteilt: In einem ersten Block erhielten drei
Referentinnen und Referenten den Auftrag, aus ihrer fachspezifischen
Perspektive die Digitalisierung als kulturellen, gesamtgesellschaftlichen
Transformationsprozess zu analysieren und aktuelle Herausforderungen —
vor allem fir die Wissenschaft — zu skizzieren. Der Medienwissenschaftler
Stefan Miinker referierte iber das sogenannte Web 2.0, die sozialen
Umstrukturierungen des Internets durch in Netzwerken agierende Kollek-
tive und die Entstehung neuer Formen von «digitaler Offentlichkeit».! Die
Soziologin Sabina Misoch konnte im Rahmen einer erkenntnisreichen
Riickschau auf die letzten 30 Jahre Erforschung digitaler Kommunikation
zeigen, inwiefern wissenschaftliche Schwerpunktsetzungen immer auch als
Spiegel der gesellschaftlichen Hoffnungen und Angste zu lesen sind. Der
Kulturwissenschaftler Klaus Schonberger schliesslich wies darauf hin, dass
soziokulturelle Wandlungsprozesse nicht aus dem Nichts entstehen, sondern
an bereits bekannte soziale Praxen anschliessen. Er gab den Studierenden
den Rat, die neuen Anwendungen und Handlungen im Kontext der Digita-
lisierung nicht als per se neu hinzunehmen, sondern nach Analogien bzw.
Vorldufern zu suchen, an welche die neuen Technologien ankniipfen.

Fiir den zweiten Teil der Veranstaltung wurden im Rahmen von drei Dop-
pelstunden jeweils zwei Doktorierende eingeladen, den Studierenden einen
Einblick in aktuelle Forschungsprojekte zu geben. Die Studierenden konn-
ten so vor allem auch die methodischen Moglichkeiten kennenlernen, mit
welchen das Handeln der Menschen in digitalen Rdumen erfasst werden
kann. Zum Auftakt stellten die Medienwissenschaftlerin Vanessa Klein-
schnittger und die Soziologin Amaranta Cecchini ihre Dissertationsprojekte
vor, in denen sie die Suche und das Finden der Liebe in sozialen Netzwerken
im Internet erforschen. Als Zweites zeigten die Medienwissenschaftlerin
Ulla Authenrieth und die Germanistin Christina Miiller, wie neue Kommu-
nikationsformen im Netz, die vor allem auch iiber und mit Bildern funktio-
nieren, erforscht werden konnen. Zum Abschluss des zweiten Teils prisen-
tierten der Historiker Jan Hodel und der Medienwissenschaftler Stefan
Georg Bosshart ihre Forschungsprojekte tiber neue Formen der digitalen
Wissensorganisation. Wihrend Hodel die Informationssuche im Internet am

I Miinker, Stefan: Emergenz digitaler Offentlichkeiten im Web 2.0. Frankfurt a. M. 2009.
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Beispiel von Schiilerinnen und Schiilern behandelt, befasst sich Bosshart
primédr mit den Verdnderungen und Charakteristika der Informationspro-
duktion im Online-Journalismus.

Fiir den dritten und letzten Teil der Veranstaltung erhielten die Studieren-
den die Aufgabe, eigenstindige Forschungen im Bereich des «digitalen
Lebens» vorzunehmen. In der Themenwabhl, der Skizzierung der Fragestel-
lung und der Forschungsmethode waren sie dabei auf sich selbst gestellt, bei
Bedarf fanden sie im Tutor der Veranstaltung eine Ansprechperson fiir alle
forschungsrelevanten Fragen.

Das meiste Interesse zogen die boomenden Social Network Sites wie Face-
book, myspace oder StudiVZ auf sich.? Ungefahr die Hélfte der Teilneh-
menden wollte wissen, wie die neuen Medien das Miteinander und Unterei-
nander der Menschen beeinflussen. Neben der zu iiberpriifenden Frage nach
einer Neukonstitution der sozialen Beziehungen im digitalen Zeitalter stan-
den dabei Fragen nach individuellen Selbstdarstellungsmoglichkeiten und
Praktiken der Identitdtskonstruktion auf Internetplattformen im Zentrum.
Viele Studierende befassten sich ausserdem mit den Debatten rund um die
angeblichen Gefahren der neuen Unterhaltungsmedien. Zu diesem The-
menkreis gehort vor allem die Diskussion tiber die Legalitit von Gewalt-
darstellungen in Videospielen und das Suchtpotenzial der digitalen Medien.
Hinzu kamen zahlreiche spezifischere Arbeiten, zum Beispiel iiber die
Verdanderung des Musikkonsums durch die Einfiihrung des iPods, den
Umgang von Kindern und Jugendlichen mit den neuen Medien oder die
Verdnderungen der Arbeitswelt aufgrund neuer Technologien. Diese
gegenwartsbezogenen Untersuchungen wurden ergéinzt durch kulturge-
schichtliche Abhandlungen iiber die Entwicklung der Medienkritik, etwa am
Beispiel des Romans oder des Comics.

Ahnlich vielfiltig wie die Themenwahl prisentierten sich die von den Stu-
dierenden gewihlten Forschungsmethoden: Leitfaden-Interviews, Inter-
views via Chatfunktion oder Internet-Telefon, Teilnehmende Beobachtung
am Computer oder in Online-Computerspielwelten, dokumentarische Kurz-
filme, Filmanalysen, Fragebdgen oder netzbasierende Online-Umfragen
gehorten zum Spektrum der gewidhlten Methoden. Besonders erwéh-
nenswert ist der gezielte Einsatz von «digitalen Methoden», etwa dem
Chat-Interview oder der online-basierten quantitativen Umfrage. Je nach
Forschungsgegenstand sahen sich die Studierenden gezwungen, neue
methodische Herangehensweisen auszuprobieren — etwa im Rahmen von
Teilnehmenden Beobachtungen in Online-Computerspielwelten. Allein die
Uberpriifung der Tauglichkeit dieser Forschungsinstrumente wiirde Stoff
bieten fiir eine eigene Veranstaltung. Entsprechend vielfiltig und spannend

2 Auf sogenannten Social Network Sites kénnen sich Personen untereinander vernetzen
und miteinander kommunizieren. Sie dienen vor allem dem Austausch von Kurzmittei-
lungen, Bildern und Veranstaltungshinweisen. Sie gehdren zu den sogenannten Web
2.0-Applikationen, da simtliche Inhalte von den Benutzern produziert werden und nur
aufgrund der Interaktion von den registrierten Benutzern untereinander funktionieren.
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waren die Ergebnisse, welche an den zwei abschliessenden Blocktagen von
den Studierenden présentiert wurden.

Ganz grundsitzlich hervorzuheben ist die kritische Haltung der Studieren-
den gegeniiber den digitalen Medien. Obwohl — oder gerade weil — sie mit
ihnen aufgewachsen sind, haben sich die Studierenden eine skeptische
Distanz gegeniiber jeglichen Auswiichsen der Digitalisierung bewahrt.
Gleichzeitig scheinen sie fiir die Erforschung digitaler Welten préadestiniert.
Gerade die Feldforschung in digitalen Welten verlangt nach einer spezifi-
schen Kompetenz, einer Kenntnis nicht nur des wissenschaftlichen Riist-
zeugs, sondern auch der technologischen Entwicklungen und der kulturellen
Codes in diesen Feldern.

Fiir die Kulturwissenschaft, deren Fokus auf dem alltdglichen Handeln der
Menschen liegt, birgt das «digitale Leben» ein grosses Potenzial. Denn — und
dies ist ebenfalls ein Ergebnis der Lehrveranstaltung — es sind nicht die
Gerdte und Programme, welche zu allfélligen sozialen und kulturellen
Veridnderungen fithren, sondern es sind die Menschen, die mit der Herstel-
lung, Verbreitung und Nutzung der digitalen Technologien eine «Kultur des
digitalen Lebens» etablieren. Mit anderen Worten: Anstatt von einer Digita-
lisierung des Alltags zu sprechen, wiére es fiir Kulturwissenschaftlerinnen
und Kulturwissenschaftler wesentlich fruchtbarer, ganz niichtern eine
Veralltdglichung des Digitalen zu konstatieren. Denn es ist der Mensch, der
aufgrund seiner Interessen und Motivationen bestimmt, welche Technolo-
gien sich durchsetzen — und welche nicht.

Flavio Hiner, Martin Handschin

haener@stapferhaus.ch, handschin@stapferhaus.ch
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