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SCHWEIZ

Der digitale Krieger

Auf dem Waffenplatz St.Luzisteig betreibt das Gefechtsausbildungszentrum Ost
eine hochmoderne Simulationsanlage. Sie erlaubt
realitdtsnahe Ausbildung, ohne dass auch nur ein einziger Schuss fallt.

VON DER ST.LUZISTEIG BERICHTET SDT ROMAN NEUMANN, GEB INF BR 12

Im Computerspiel «Command & Conquer»
miissen Truppen aufgebaut und aus der Vo-
gelperspektive gegen die Gegenseite posi-
tioniert und eingesetzt werden. In der Trup-
peniibung «SYNCHRO» des Gebirgsinfan-
teriebataillons 85 (Geb Inf Bat 85) auf dem
Waffenplatz St. Luzisteig fiihlt sich der Be-
obachter in eben dieses Computerspiel hin-
einversetzt. Nur: Es ist keine Spiel, sondern
Realitédt und zeigt, tiber welch moderne Mit-
tel die Schweizer Armee hier im Gefechts-
ausbildungszentrum Ost (GAZ) verfiigt.

Zu 80 Prozent realitdatsnah

In der Ubung sieht sich das Bataillon
von Oberstleutnant i Gst Markus Mattig
verschiedensten Bedrohungsszenarien aus-
gesetzt. Die Aufgabe ist, die jeweilige Lage
richtig einzuschédtzen und entsprechend zu
reagieren. Denn das luxuridse «Problem»
ist: Im Kellergeschoss des Kasernengebau-
des wird in einer der beiden Uberwachungs-
und Steuerungszentralen des Gefechtsaus-
bildungszentrums Ost alles registriert.

Auf einer riesigen Karte werden die
Geschehnisse vor Ort in Echtzeit darge-
stellt, die Hightech-Anlage zeichnet alle
Funkspriiche auf, registriert die taktischen
Entscheide auf Stufe Zug, Kompanie und
Bataillon. Samtliche relevanten Parameter
fliessen hier zusammen und geben damit
Auskunft tiber Erfolg oder Misserfolg der
laufenden Aktion.

Seit Anfang Jahr ist das GAZ personell,
logistisch und technisch beféhigt, in Zusam-
menarbeit mit dem RUAG Trainingssupport
Gefechtausbildungszentrum (RTS GAZ) auf
zwei vernetzbaren Live-Simulationsplatt-
formen Simulationsunterstiitzung fiir Ge-
fechtsiibungen (SIMUG) und Simulation
Kampf im tiberbauten Gebiet (SIM KIUG)
sowie Verbandsiibungen bis zur verstarkten
Einheit selbstdndig zu planen, durchzufiih-
ren und auszuwerten.

«Dank diesen Moglichkeiten kann die
Realitdt zu etwa 80 Prozent nachgestellt
werden», sagt Oberstleutnant Paolo Pelle-
gatta, der Chef Bereich Gefechtsausbil-

Gebirgsinfanteriebataillon 85: Der digitale Krieger in der Gefechtsausbildung.

dungszentrum Ost. So kann er auch nach
Ablauf der Ubung «SYNCHRO» minuzids
aufgezeigt, wo weshalb die richtige oder die
falsche Entscheidung getroffen wurde. In
einer Sequenz der Ubung vermutet ein Zug
falschlicherweise noch Teile der Gegenseite
in einem leeren Gebiet. «Jetzt hat er den ge-
mischten Salat», sagt Pellegatta und er-
génzt: «Wenn alles perfekt ware, miissten
wir ja nicht mehr tiben.»

Schellenberg begeistert

Also noch nicht die beste, aber die mo-
dernste Armee der Welt? Brigadier Aldo
Schellenberg, der Kommandant der Gebirgs-
infanteriebrigade 12, ist vom Gefechtsausbil-
dungszentrum Ost hell begeistert. «Ich
komme ins Schwérmen!» Die Anlage sei per-
fekt fiir die Milizarmee. «Mit dieser hochmo-
dernen Anlage konnen alle Stufen beurteilt
werden». Einerseits konne die Armee Bedro-
hungsszenarien iiben, andererseits werde
die Sicherheit gewahrleistet.

Denn alle Soldaten tragen Simulations-
ausriistungen. Die Waffen sind mit Laser-
Schuss-Simulatoren ausgestattet, womit der
scharfe Schuss zum Uben des infanteristi-
schen Handwerks in den Hintergrund riickt.
Immerhin: Die Waffen bleiben dieselben,
lassen sich doch etwa das Sturmgewehr 90,
das Maschinengewehr 05 oder das Geschiitz

des Radschiitzenpanzers 93 problemlos in
die digitale Gefechtswelt integrieren. Wird
ein Soldat getroffen, zeigt ein Display den
Grad seiner Verletzung an — und selbstver-
standlich registriert die Leitzentrale den
Verlust.

Kamber neuer Bat Kdt

Ab April wird Major i Gst Peter Kam-
ber das «Glarner 85» {ibernehmen. In der
Ubung «SYNCHRO» fungiert er als Chef
Regie. Der Kommandant sowie die Soldaten
miissten in einer solchen Ubung blitzschnell
mitdenken konnen. «Switch» nennt er es.

Major Kamber sagt: «Es ist das rasche
Umschalten der mentalen Bereitschaft bei
sprunghaften Wechseln von niedriger bis
hochst akuter Bedrohungslage.» Auf die ak-
tuelle Situation tibertragen, werden die
Truppen damit beispielsweise auf einen
Raumsicherungseinsatz wie am WEF ge-
schult. Und mit Blick auf seine neue Funk-
tion sagt Major i Gst Kamber: «Die Heraus-
forderung wird sein, das hohe Level zu si-
chern und weiterzufiihren.»

Zuriick in der Ubung. Der Raum ist er-
folgreich gesichert, in der Hauserkampfan-
lage kehrt etwas Ruhe ein. Den Soldaten
macht die Simulation Spass, auch wenn sie
sich in einer kréftezehrenden dreitagigen
Ubung befinden.
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Bilder: Géb Inf Br 12
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Der dunkle Radschiitzenpanzer im hellen Geldnde: Der MOWAG-Piranha-2 stdsst vor.

Planung fiir das Gefecht, Fiihrung im Kampf. Links der Experte vom AZH, rechts der digitale Soldat.
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