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WOHNEN MIT TEXTILIEN

Bischoff Textil AG, St. Gallen

PUZZLE-IDEEN

Italien

bevorzugt romantische Tisch- und Bett¬

wäsche, der deutschsprachige Raum eher

strengere Dessins. Stets jedoch gilt die Suche

schöner Stickerei, phantasievollen Grundstoffen

und raffiniertem Design. Mit unkonventionellen

Puzzle-Ideen und eigenwilliger
Interpretation aktueller Trends reagiert Bischoff auf
unterschiedliche Marktwünsche.

Bändchen in verschiedenen Breiten, korrespondierende

Allovers und Motive erlauben der
Konfektion ein variantenreiches Spiel, das durch

neue Stickereiideen veredelt wird. Wie bei einem
Puzzle-Spiel greifen die verschiedensten Materialien,

Dessinideen und Grössen ineinander und
schaffen neue Impulse. Gegensätze von Matt und

Glanz, Opaque und Transparenz, moderner Gui-

pure-Spitze und klassischer Optik sind ebenso

Spannungsfelder wie der Gegensatz von Floralem
und Geometrie, von Tradition und Moderne.
Weiss auf weiss ist nicht nur im romantisch-
floralen Bereich tonangebend, sondern auch bei
rein geometrischen Stickereien. Farbe wird -
wenn überhaupt - sehr zart und dezent als
zusätzliche Lichteffekte eingesetzt.
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