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Spielbrunnen beim Schulhaus
Widmermatte in Root LU

Bildhauer: Rolf Luethi, Luzern

Das Schulhaus Widmermatte (Architekten: Hans Eggstein
SIA und Alois Anselm, Luzern) liegt an einem Hang. Der
hinaufsteigende Besucher wird auf einer ersten Ebene durch
die Brunnenanlage empfangen, die ein Teil der raumlich-
kubischen Komposition ist. Wahrend der Pausen und an
freien Nachmittagen dient sie den Kindern als Plansch-, Spiel-
und Kletterbrunnen; die groBzligig dimensionierten Becken
laden zum Spiel mit Schiffen ein. Die Beckenh6he betragt
40 cm. Elemente der Wasserfiihrung sind Standrohr, Rinne,
Kéannel und Réhren. Im Gegensatze zu dem Spielbrunnen in
Tribschen soll hier das Wasser nicht gleiten, sondern plat-
schern, gleich dem Dorfbach.
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