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343 Spielbrunnen beim Schulhaus
Widmermatte in Root LU

£
1 •VAVa¦ ¦:. r

/
<m

mi
m f

«mmtmm

Bildhauer: Rolf Luethi, Luzern

Das Schulhaus Widmermatte (Architekten: Hans Eggstein
SIA und Alois Anselm, Luzern) liegt an einem Hang. Der
hinaufsteigende Besucher wird auf einer ersten Ebene durch
die Brunnenanlage empfangen, die ein Teil der
räumlichkubischen Komposition ist. Während der Pausen und an
freien Nachmittagen dient sieden Kindern als Plansch-, Spiel-
und Kletterbrunnen; die großzügig dimensionierten Becken
laden zum Spiel mit Schiffen ein. Die Beckenhöhe beträgt
40 cm. Elemente der Wasserführung sind Standrohr, Rinne,
Kännel und Röhren. Im Gegensatze zu dem Spielbrunnen in
Tribschen soll hier das Wasser nicht gleiten, sondern
plätschern, gleich dem Dorfbach.
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Rolf Luethi, Modell des Spielbrunnens beim Schulhaus Widmermatte
Maquette de la fontaine ä l'ecole Widmermatte ä Root
Model of the fountain at the Widmermatte School in Root

Wasserprobe
La fontaine en activite
Testing
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