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Architektur auf dem Papier

Architektur auf dem Papier

Vor Jahren noch roch es in den Architekturbiiros nach Graphit. Heute sind die zum Zeichnen
verwendeten Instrumente vielfiltiger, zum Bleistiftist die Feder gekommen, der Filzstift, der Rapidograph,
der Computer. Das Medium jedoch ist dasselbe geblieben: Architektur wird noch immer mit Zeichnungen
hergestellt. Nicht nur jene Architektur, deren Ziel die Zeichnung ist — die Utopien der Visionire —,
sondern auch jene, die im errichteten Gebdude ihre Bestimmung findet. Alles, was dem realisierten Bau
vorangeht, ist Papier.

Unser Thema ist die Zeichnung als Arbeitsinstrument, bevorzugtes Mittel der architektonischen
Gestaltwerdung, zur Konkretisierung der Ideen. Nicht Zeichnung als Selbstzweck also, sondern als
Etappe innerhalb des Entwurfsprozesses.

Von den verschiedenen Rollen, Aufgaben und Bestimmungen, die die Zeichnung zu erfiillen hat,
werden in dieser Nummer drei besonders hervorgehoben. Erstens die Zeichnung als Instrument zur
stidtebaulichen Analyse und Synthese: Am Beispiel einer neueren Realisierung von Aldo Rossi —einem
Gebdude und einem Platz in Perugia — werden die verschiedenen gezeichneten Arbeitsstufen, von den
ersten Skizzen bis zu den Konstruktionspldnen, untersucht. Dabei werden auch Rossis malerische
Skizzen nicht ausser acht gelassen, die bei ihm oft einen vom Projekt unabhingigen, eigenstidndigen
Wert gewinnen. Zweitens das gezeichnete «unvollendete Werk», Architektur, die auf dem Papier
geblieben und nie in Stein umgesetzt worden ist, weil sie vor Reglementen und Kommissionen nicht
bestehen konnte. Es gibt zwei solche Projekte fiir Bellinzona, das eine von Aurelio Galfetti, das andere
von Mario Botta, deren Analyse die Auseinandersetzung um den Schutz der historischen Stadt
dokumentiert. Drittens die Computerzeichnung, das CAD, eine technische Revolution, die tiefgreifende
Veridnderungen im Entwurfsprozess vorausahnen ldsst und moglicherweise der Erfindung der
perspektivischen Darstellung in der Renaissance vergleichbar ist. Ein neues elektronisches Medium
also zur Erfassung und Darstellung des Raumes, das die Moglichkeit gibt, mit verschiedenen Massstéiben
zu arbeiten und einen — zweidimensionalen — Grundriss augenblicklich in eine dreidimensionale

Graphik umzusetzen.

L’architecture surle papier

Jadis, les bureaux d’architec-
ture sentaient encore le graphite.
Aujourd’hui, les instruments utilisés
pour dessiner se sont diversifiés; la
plume est venue s’ajouter au crayon,
puis le crayon-feutre, le rapidogra-
phe et I’ordinateur. Pourtant, le mé-
diumestresté leméme: I’architecture
est toujours faite a I’aide de dessins.
Non pas seulement cette architecture
dont le but est le dessin lui-méme —
les utopies des visionnaires — mais
aussi celle qui est destinée a étre
construite. Tout ce qui précede 1’édi-
fice réalisé est papier.
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Notre theme est le dessin en
tant qu’instrument de travail, moyen
préféré pour la gestation architectu-
rale, pour la concrétisation des idées.
Non pas le dessin comme but en soi
donc, mais comme une étape lors du
déroulement du projet.

Parmi les nombreux roles,
taches et objectifs assignés au dessin,
ce numéro en soulignera trois plus
particulierement. Premierement le
dessin en tant qu’instrument d’analy-
se et de synthese urbanistiques. Sur
I’exemple d’une réalisation récente
d’Aldo Rossi — un batiment et une
place a Pérouse — sont étudiées les

diverses phases dessinées, depuis les
premieres esquisses jusqu’aux plans
d’exécution. Ce faisant, les pittores-
ques esquisses de Rossi, qui chez lui
acquiérent souvent une valeur propre
indépendante du projet, ne sont pas
négligées. Deuxiemement «I’ceuvre
inachevée» dessinée; 1’architecture
qui est restée sur le papier et n’a
jamais été traduite en pierre, car elle
n’a pu s’imposer contre des regle-
ments et commissions. A Bellinzone,
il existe deux projets de ce genre; I’un
d’Aurelio Galfetti, I’autre de Mario
Botta qui illustre le probleme posé
par la protection de la ville histori-
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que. Troisiemement, le dessin a 1’or-
dinateur, au CAD, une révolution
technique qui laisse présager des
modifications profondes dans la
maniere de projeter et dont I'impor-
tance est probablement comparable &
la découverte de la représentation
perspective a la Renaissance. Un
nouveau médium €lectronique donc,
pour appréhender et représenter 1’e-
space, qui donne la possibilité de
travailler a plusieurs échelles et de
traduire instantanémentun plan adeux
dimensions en un graphique a trois
dimensions. Réd.
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Einleitung

Architecture on paper

Years ago architects’ offices
virtually smelt of graphite. Today the
instruments used for drawing have
become more numerous, pens, felt-
tipped pens, rapidographs and com-
puters having been added to the pen-
cil of old. The medium has however
remained the same: architecture is
still designed on paper, as drawings.
Notonly thatarchitecture whose only
objective is a visual objectification —
the utopias of the visionaries for in-
stance — but also that culminating in
realized buildings. As a matter of
fact, everything preceding the realiz-
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ed building is paper. Our topic are
drawings as work instruments, as
preferred means of architectonic
designing, used to concretize ideas.
Not simply drawings as such howe-
ver, but as a step within the entire
design process.

Among the various roles,
tasks and purposes a drawing has to
fulfil, three will be particularly em-
phasized in this issue: firstly, draw-
ings as instruments of urban planning
analysis and synthesis: in the case of
arecent realization by Aldo Rossi—a
building and a square in Perugia —the
various, drawn design steps, from the

very first drawings up to the actual
construction plans are being studied.
In this we will not ignore Rossi’s
picturesque drawings either, which
often acquire a singular value of their
own, independently of any specific
project. Secondly, the drawn but
“unfinished” work, architecture that
has remained limited to paper and has
never been translated into stone,
because it could not meet the de-
mands set by provisions and commis-
sions. There are two such projects for
Bellinzona, one by Aurelio Galfetti,
the other by Mario Botta, whose
analysis is evidence of the debate on

the protection of a historical town
centre. Thirdly, the computer draw-
ing—CAD (Computer Aided Design)
— a technical revolution that has us
forecast profound changes within the
design process itself and may even be
compared to the perspective repre-
sentations typical of Renaissance
times. A new electronic medium to
define and represent space, offering
an opportunity to work with two
different scales and to immediately
translate a — two-dimensional —
ground-plan into a three-dimensio-
nal graphic design. Red.

23



	Architektur auf dem Papier = L'architecture sur le papier = Architecture on paper

