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FRAGEN AN GÖPFEGG

• E. L.: Beim Schieber

haben A/C Herz als

Trumpf bestimmt. Im

ersten Stich gibt C

die Trumpf-Dame, im

zweiten Stich den Trumpf-König. A ruft
«Du hasch doch Schtöck»! Worauf C

«Stock» ausruft. Die Gegenpartei B/D
lässt dieses Weisen nicht zu. Stimmt
das? • Göpf: Auf die Stöcke weist hier

zuerst der Partner A hin. Dies ist beim
Schieber nicht erlaubt, weshalb die 20

Stöckpunkte von C nicht notiert wer-
den können. Wer aufmerksam jasst,
lässt sich Weispunkte nicht entgehen.

• P. A.: Spieler A schiebt, und Partne-
rin C bestimmt Ecken als Trumpf. A hat
davon den Puur zu zweit. Mit welcher
Karte wird begonnen? •Göpf: Mit dem
kleineren Trumpf, der Puur bleibt bei A.

Ist C stark an Trumpfkarten, benötigt
sie den Puur zum Anfang nicht. 1st C

schwach an Trümpfen, nützt der Be-

ginn mit dem Puur sehr wenig. Das

sind Erfahrungswerte. Kein Grund also,

mit dem Puur zu eröffnen, damit die
Partnerin weiss, wer ihn hat. Der Puur
bei einem späteren Stich, um ein-
zustechen, ist sehr wertvoll.

• F. V.: Bei einem Schieber erzielen wir
110 Punkte, die Gegenpartei hat deren
47. Es wird bereits neu verteilt. Jetzt

meldet sich der gegnerische Schreiber
und will seine Punkte vom vergange-
nen Spiel nachschreiben. Darf er das

noch? • Göpf: Es gilt die in allen
Jasserkreisen anerkannte Regel: «Der

Schreiber kann die Kartenpunkte des

verflossenen Spiels notieren, bis er

zum ersten Stich des neuen Spiels
seine Karte gibt.» Bei Ihnen ist somit
die Schreibfrist noch nicht abgelaufen.

• Richten Sie Ihre Jassfragen bitte
an folgende Adresse: Zeitlupe, Jassen
mit Göpf, Postfach 2199, 8027 Zürich.

«Sparschäler Rex»

Der Sparschäler ist kaum mehr aus unserem Haushalt wegzudenken. Die Idee

dazu hatte der Mechaniker und Marktfahrer Alfred Neweczerzal. Während des

Aktivdienstes lernte er die Mühen des Kartoffelschälens kennen. Seit der Spar-
schäler auf den Markt kam, wurde sein Äusseres kaum verändert. Erinnern Sie sich,

wann der erste Sparschäler, genannt Rex, produziert wurde?

A: 1947 B: 1949 C: 1952

Wenn Sie die Antwort wissen, rufen Sie an:

Telefon 0901 591594 (90 Rappen/Anruf)

Hinterlassen Sie den Lösungsbuchstaben (A, B oder C), Ihren Namen und Ihre Adresse. Oder
schreiben Sie die Lösung auf eine Postkarte und schicken Sie diese an:

Lösung Heft Nr. 9: Gipfelstürmer auf Radiowellen. Die richtige Antwort ist C: 1979. Die
Gewinnerinnen und Gewinner sind: Annemarie Abegg, Wettingen AG; Max Meister, Hinwil ZH;
Elsi Meyer, Winterthur ZH.

Zeitlupe, Zeitraffer
Postfach, 8099 Zürich
Anruf- und Einsendeschluss ist der 16. November 2004.

Gewinnen Sie: Unter den richtigen Lösungen werden drei Mondaine-Uhren
«Evolution» mit schwarzem Lederarmband im Wert von je 150 Franken ver-
lost. Die offizielle Schweizer Eisenbahnuhr gibt Ihnen das echte Reisegefühl
ans Handgelenk. Die Gewinner des Wettbewerbs werden in der übernächsten

Zeitlupe veröffentlicht. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; es kann keine
Korrespondenz geführt werden.

LÖSUNG KREUZWORTRÄTSEL 10-2004
Waagrecht: Verschleiss, herb, Waehe, irre, Marti, PTT, Fa, TEE, NP, âme, Psi, Genève,

TN, innen, Diwan, D.D., le, laienhaft, Yak, Kitt, SMA, and, Reg, Spreu, Ing., Liz, Te, Affolter,

Carla, Ausnahme, Goesgen, BSE.

Senkrecht: Geraet, Agnelli, Pincio, Orient, men, Terz, Benedikt, Aras, Schema, Ende,

Ausflug, aktiv, Nyon, Fase, EVED, ha, dito, NN, Cebit, Irak, Lea, Rif, SRG, HB, User, Anstalt,

me, Teams, stet, Pinne, Baggersee.

LÖSUNGSWORT: SAMMLUNG
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Zu gewinnen
1. Preis:

Zwei Turmix-Luftreiniger und -Luft-
befeuchter TopAir FUTURA im Wert von
je CHF 449.-
Zum gesunden Wohnen gehört gesun-
de Luft, und diese produziert der neue
TopAir FUTURA in grossen Mengen.
Er atmet stündlich bis 150000 Liter
Raumluft ein und gereinigt sowie
befeuchtet wieder aus. Das Ganz-

jahresgerät mit dem durchdachten Fil-

tersystem reinigt die Luft vierfach und
dient vielen Allergikern als Problem-
löser. Das Gerät ist einfach über zwei
Schaltstufen bedienbar, der abnehm-
bare Wassertank erleichtert das Hand-

ling. Und mit nur 16 Watt Leistung ist
sein Stromverbrauch sparsam. Gesun-
de Raumluft- ein Stück Lebensqualität

- der TopAir FUTURA machts möglich.

2. und 3. Preis:
Checks der Schweizer Reisekasse Reka

im Wert von je CHF 10-

Rufen Sie an:

Telefon 0901 591593
(90 Rp./Anruf)

Sprechen Sie das Losungswort, Ihren Namen

und Ihre Adresse deutlich aufs Band. Und

wenn das Lösungswort stimmt, dann neh-

men Sie automatisch an der Auslosung teil.

Sie können auch wie bisher eine Postkarte

senden an:

Zeitlupe, Rätsel
Postfach, 8099 Zürich

Anruf- und Einsendeschluss ist der 16. No-

vember 2004. Die Gewinner werden in der

übernächsten Zeitlupe-Ausgabe veröffent-
licht. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen; es

kann keine Korrespondenz geführt werden.
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