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ALLGEMEINE GRUNDSA

Der Panzer schiesst auf Infanterieziele bis zu 3 km
Er trifft ein erkanntes Ziel im ersten Schuss
Er verschiesst 6-8 Schuss pro Minute

Die Distanz von der Hin
bis zur deckenden Kre
Schussdistanz entsprec

Panzer sind vorne am stdrksten gepanzert
Viele Panzer verfigen iber ein Bug-

Vom Moment des Erkennens einer Waf?enstellung bis zum
Treffer vergehen 15 Sekunden

Wenn méglich flankierena

Vor und wéhrend des Angriffs wird der
Stitzpunkt unter Feuer genommen
Panzer greifen unter eigenem Artilleriefever an

Splittersichere Stellungen

Panzer sind geléndegdngig
Sie fahren 5-10 m pro Sekunde

Hindernisse und Feuer kombi

Panzer werden in Massen eingesetzt
Die Wucht des Angriffs ist wichtig fir den Erfolg
Die Panzergrenadiere kémpfen solange als méglich ab Schitzenpanzer

Feuerkonzentration kommt vor Tig
Das Duell Panzer/Panzerabwehr wird in kiirzester Zeit entschieden

Eine starke Panzerung schiitzt die Besatzung

3w il Paarweiser Einsatz in den gleichen
Fahrende Ziele sind schwieriger zu treffen ¢

Schitzenpanzer mit Panzergrenadieren begleiten

: Panzerabwehr infanteristisch schiitzen
die Kampfpanzer




Panzerabwehr

Nicht weiter sehen, als man schiessen kann
Vorrohrsicherung beachten

Den Panzer méglichst von der Seite angreifen

| Splittersichere Stellungen bauen,
die den eigenen Waffeneinsatz nicht behindern

Hindernisse bauen

Bitte den
Poster

zum besserel
Verstindnis
herauslosen.




GRUNDSATZE FUR CHEF

Prinzipskizze
Panzerabwehrstellung
Kammlinie

Hier werden die angreifenden Panzer von den
Panzerabwehrschiitzen erstmals gesehen

Hinterhang
Die Panzerabwehrschiitzen sehen nicht weiter in

das Panzergeldnde als sie schiessen kénnen
(Frontales und flankierendes Feuer méglich)

Kampfstreifen
Beginnt auf der Kammlinie. Liegt im Bereich der
Panzerabwehrwaffen. Der Kampf wird im
Kampfstreifen gefihrt

Distanz von der Hinterhangstellung bis zur
deckenden Krete soll der praktischen Schuss-

Kampfreichweite
Praktische Einsatzdistanz (Im Gegensatz zur i A h
technischen Héchstschussweite) b L

Splittersichere Stellung

wenn méglich flankierender Einsatz



Panzerabwehr

Hindernisse und Feuer kombinieren

e

Die Panzerwarnung muss mindestens in die
néchste Geldndekammer sehen




	Panzerabwehr

