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Fig. 1 : L’aménagement de la baie de Faliro devait s’inspirer de la reconquête du front
de mer à Barcelone. Le projet d’aménagement n’a été que partiel.

La couverture de la voie rapide qui sépare la zone du reste de la ville est restée lettre
morte. Seule la moitié est de la baie a été aménagée par Bernard Reichen.

Fig. 2 : L’esplanade de Faliro

Fig. 3 : Stade d’entrainement au complexe olympique d’Helliniko

Fig. 4 : Complexe olympique d’Athènes OAKA)
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Fig. 5: Stade d’entrainement au complexe olympique d’Helliniko

Fig. 6 : Piscine du complexe olympique d’Athènes OAKA)
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Fig. 7 : Complexe olympique d’Athènes OAKA)

Fig. 8 : La marina du complexe olympique d’Helliniko a été privatisée. Le gestionnaire
du port a maintenu opérationnel le système d’accès restreint instauré pendant les Jeux.
Seul port de plaisance à accès contrôlé, la marina a été prise d’assaut par des richissimes

propriétaires de yacht avides de discrétion.
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Fig. 9 et 11 : Le complexe olympique d’Helliniko propose plusieurs stades de baseball,
un sport qui n’est pas pratiqué en Grèce.

Fig. 10 : L’esplanade de Faliro

Fig. 12 : Panneau publicitaire désaffecté près du nouvel aéroport

Fig. 13 : Complexe olympique d’Athènes OAKA)
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Fig. 14 : Le stade olympique fait partie du complexe olympique d’Athènes. Situé dans le
quartier de Maroussi à Athènes, c’est le principal stade d’athlétisme des Jeux de 2004.

La série Game Over a été réalisée en juillet 2010,
dans les principaux sites olympiques d’Athènes. Jürgen Nefzger a utilisé une chambre 20 x 25.
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