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14 EDUCACIÖN

«Genial, jesto es arte moderno!»
En Davos, los ninos de once anos aprenden a escribir software.

El Politécnico (ETH) de Zürich quiere introducir la informâtica como parte
de la formaciön general en todas las escuelas primarias.
Por Reto Wissmann

Los invitados de Zürich no estân aqui de

vacaciones. Los informâticos y especia-
listasen didâcticadel Politécnico (ETH)
de Zurich han ido al valle de Landwasser

para ensenar a programar a los alumnos

del quinto curso de Adriano Schaniel,

maestro de una escuela primaria. Esta

manana tienen que ensenarle a la tortuga

que aparece en la pantalla a correr por
un cuadrado. Por la ultima sesion que tu-
vieron, sahen ya que "fd" significa
forward y "rt" right. Y si teclean en sus

portables la llnea del programa "fd 100

rt 90", la tortuga da too pasos adelante y
luego gira 90 grados a la derecha. Gracias

al lenguaje de programacion Logo, todo

esto es facillsimo. Este software puede descar-

garse gratuitamente. Incluso ninos de ocho

anos podrian utilizarlo, como sahen por expe-
riencia los especialistas del Centro de Forma-

cion y Asesoramiento para la Ensenanza de la

Informâtica del Politécnico (ETH) de Zurich.

Chicos y chicas trabajan muy concentrados

para encontrar una solucion, consultan a sus

companeros de pupitre, piden consejo a los

informaticos. Pero por mucho que lo intenta,

Naima no puede hacerlo. Râpidamente se

encuentra el fallo. En vez de «cuadrado» ha

escrito «cuadado». «El ordenador no admite

ninguna imprécision», le explica el pedagogo

informâtico Giovanni Serafini. Programar
obliga a los ninos a trabajar con exactitud. La

mâquina reacciona enseguida a los errores, y
los alumnos pueden reconocerlos y corregir-
los ellos mismos inmediatamente. Lo ideal

séria que el profesor fuera solo el ayudante, en

vez del corrector.
Tras cinco dlas de curso, los ninos podrân

dibujar con cl ordenador complejos patrones

y figuras. Sin darse cuenta aprenden as! a apli-

car procesos modulares para sistemas

complejos. Un problema complicado se descom-

pone en sus diversos componentes y se

soluciona paso a paso. As! proceden los

especialistas en todas las disciplinas técnicas. Pero

Nicolas ya no esta contento con los simples

cuadrados, él mismo ha desarrollado un

programa para que su tortuga dibuje a toda

Mirada inquisitiva de una alumna mientras programa

velocidad un sol con 2.000 rayos. «Genial,

iesto es arte moderno!», les grita a sus

compaiïeros, «voy a imprimirlo en casa y lo ven-
deré por 2.000 francos».

Cuestiön de competitividad
Los informaticos de la ETH opinan que lo

que ellos ensenan a los ninos en Davos es

parte de la cultura general de una sociedad

altamente tecnificada. Y si bien no quieren

ensenar programacion en detrimento de

otras asignaturas, estân convencidos de que

hoy en dia todo el mundo deberia en princi-
pio comprendcr como funciona un ordenador.

Y Serafini aiïade que para la economia

suiza también es una cuestion de competitividad.

Pero pese a que el Politécnico ETH
trabaja en este proyecto desde hace mas de

diez anos, la idea no se ha impuesto todavia

en el sistema escolar suizo. Y aunque entre-

tanto prâcticamente en cada clase hay un
ordenador y cada vez mas profesores inten-

tan ensenar a sus alumnos a manejar respon-
sablemente los medios electronicos, se

programa en muy pocos sitios, y menos en las

escuelas primarias. Serafini, pedagogo
informâtico, no lo entiende: «Limitarse a temati-

zar el uso de ordenadores es como hacer el

examen de conducir en la escuela en lugar de

aprender fisica».

Por eso, el objetivo del equipo en torno al

catedrâtico de la ETH Juraj Hromkovic es

claro: ya es un gran paso que la informâtica se

haya reestablecido en los institutes de ba-

chillerato como asignatura optativa com-

plementaria. Ahora sera asimismo una

asignatura en las escuelas primarias. Pero

aun queda mucho camino por recorrer,

pese a que los informâticosya han impar-
tido sus «Cursos Logo» en muchas escuelas,

en colaboracion con la fundacion

Hasler, e intentan tenazmente convencer

a las Escuelas Superiores de Pegagogia.

En el nuevo plan de estudios Lehrplan 21,

vinculante para toda la Suiza alemana, no

se han previsto cursos de programacion.
Aun asi se constata un cierto éxito: las

universidades de Zurich se han asociado

a la economia y la politica para convertirse en

el Silicon Valley de Suiza. «eZiirich» es uno
de los puntos clave de la legislatura de la politica

municipal, al que pertenece el proyecto
educativo «Informatik ist spannend» (la

informâtica es interesantisima). En otono em-

pezarân los primeras cursos de programacion,

y a partir del atïo que viene se intentarâ am-

pliar al mâximo esta oferta.

Los zuriqueses se beneficiarân de las expe-
riencias de Davos. Para Adriano Schaniel estâ

claro: «Hace mucho tiempo que la informâtica

deberia ser una asignatura». Pero es

consciente de que las exigencias que se plantean a

las escuelas difieren enormemente. Asi, en los

Grisones, el inglés se ensenarâ a partir del

proximo ano escolar en la escuela primaria.
Sin embargo se ahorra en las labores y los tra-
bajos manuales. En la sala de profesores de la

escuela de Davos Platz Schaniel, con su entu-
siasmo por los ordenadores, no contaria con
la aprobacion de todos. Sin embargo a sus

alumnos les hace mucha ilusiön ver las artima-

nas de la tortuga de Logo. Mucho tiempo des-

pués de sonar el timbre de la pausa de medio-

dia, cuatro ninos siguen pegados a la pantalla.

Uno de ellos ha escrito un programa para hacer

mandalas de filigrana. Su companero dice

entusiasmado: « iYo también lo voy a hacer en
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