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JEUX

Savez-vous bien observer?

Le peintre et la vache

En recopiant son dessin, l'artiste s'est trompé 8 fois. Trouvez les erreurs.
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Les enquêtes
de l'inspecteur
Bazot

Légitime défense

Jeanne Durand se défendait désespérément

contre l'homme. Elle entendit
d'abord tomber un disque, puis
l'appareil de téléphone. Soudain, elle tint
un revolver dans la main et appuya sur
la gâchette, comme dans une transe...
L'homme cessa son attaque, se replia
sur lui-même et tomba inanimé sur le
tapis. «Il faut que je file au plus vite!»
fut la seule pensée de Jeanne. Il ne fallait

pas laisser de traces! Elle effaça
toutes les empreintes digitales et
ramassa en hâte tous les objets qu'elle
put trouver. Elle jeta le tout dans son
sac à commissions. Mais au lieu de
jeter les objets compromettants, elle
les cacha dans son appartement.

Le lendemain, l'inspecteur Bazot fut
appelé sur les lieux du crime. Il y
découvrit les clefs du mort, un paquet
de cigarettes, ainsi que quelques autres
objets épars ayant appartenu au mort,
et qui laissaient supposer qu'il y avait
eu lutte. Ses soupçons se dirigèrent
bientôt sur Jeanne Durand.
En fouillant son appartement, on trouva

le sac à commissions, et son contenu

fut étalé sur une table, à côté des
cigarettes et des clefs trouvées chez le
mort.
L'inspecteur Bazot hocha la tête et fit
inculper Jeanne.
Qu'est-ce qui l'avait trahie?
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