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JEUX

Savez-vous bien

observer?

Ces deux dessins paraissent identiques, mais, en fait, il y a huit différences entre

eux. Saurez-vous les trouver?

(Cosmopress, Genéve)
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Les enquétes
de I'inspecteur
Bazot

Co Py RIGHT m

Les trois clients
du vieux Nicky

L’attaque 2 main armée perpétrée sur
la personne du vieux Nicky, proprié-
taire d’un magasin de confection pour
hommes, a soulevé I'indignation de
tout le quartier de la Grand-Rue. Le
bandit avait di pénétrer dans I’échop-
pe sous le prétexte d’acheter quelque
chose, car c’est 13, derriére son comp-
toir, que le vieux Nicky avait été
assommeé. Mais dans ’arriére-bouti-
que, le secrétaire avait été fouillé de
fond en comble et une importante
somme d’argent avait disparu.

11 fallut transporter le vieux Nicky a
I’hépital, ou il demeura ainsi plusieurs
jours sans reprendre connaissance. La
police devait donc agir sans avoir en-
tendu sa déposition.

L’inspecteur Bazot put cependant éta-
blir rapidement les constatations sui-
vantes: agression avait été perpétrée
vers 3 heures de ’aprés-midi et trois
hommes étaient entrés dans la bouti-
que a ce moment de la journée. Du-
pont avait acheté une chemise et un
manteau de pluie, Rerrin des bretelles,
et Muller un complet de cérémonie.
Aucun de ces trois clients n’avait aper-
cu les deux autres, ni en entrant ni en
quittant le magasin, et chacun préten-
dait ne pas avoir été le dernier a rendre
visite au vieux Nicky. Lequel des trois
est le coupable?
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