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Links: Einblick in die Loungebox.
Sie ist Treffpunkt und Veranstal-
tungsort und gibt der virtuellen ETH
ein Zuhause

Rechst: Zukiinftige Kleidungs-
stiicke. Chips in der Kleidung teilen
auf Wunsch der Tragerin anderen
mit, ob und wo sie sich innerhalb
der ETH befindet, und melden sie
beim Computer an

Wettbewerb

Die Jury war international besetzt.
Sie vergab vier Preise zwischen gooo
und 30 000 Franken. Sie zeichnete ein
weiteres Projekt mit einem Sonder-
preis aus und empfahl es weiter zu
entwickeln.

Die Wettbewerbsarbeiten sind an der
ETH Honggerberg in Ziirich zu sehen,
und zwar vom 26. Januar bis 29. Mdrz
2001. Das Projekt <Beyond Luxury»
prisentieren die Preistrdger am

25. Januar 2001 um 18 Uhr im
Auditorium.

Mit Computer, Internet und Multimedia
verdndert sich auch das Lernen,
Unterrichten und Forschen. Die ETH
Ziirich begegnet dieser Herausforderung
mit dem virtuellen Standort ETH World.
In einem internationalen Wettbewerb
suchte die Hochschule ein geeignetes
Interface und Ideen, um die virtuelle mit

der realen Welt zu verbinden.

«Beyond Luxury»
<Beyond Luxury> ist eine Kooperation
des Internetentwicklers mit Links AG,
des Grafikbiiros L’ALTRO, HLS Archi-
tekten und Daniel Erni, wissenschaft-
licher Mitarbeiter an der ETH Ziirich.
www.mitlinks.ch

www.l.altro.ch

ETH virtuell

Die Anforderungen waren hoch, die
Vorgaben nicht detailliert: Der virtuel-
le Standort solldie Kommunikation for-
dern, unnétige hierarchische Struktu-
ren abbauen, bestehende Lehr- und
Forschungsmethoden verbessern und
neue fordern. Schliesslich soll er die
Identifikation aller Benutzer, ob Stu-
dentinnen, Lehrende, Forscher, Mitar-
beiterinnen, Ehemalige oder Interes-
sierte, mit der ETH unterstiitzen und zu
einem positiven Bild der ETH beitra-
gen. Obwohl im Bereich Multimedia
Auftrage gewdhnlich ohnle vorausge-
henden Wettbewerb vergeben werden,
war der Anreiz gross an diesem. rich-
tungsweisenden Projekt teilzuneh-
men. Mehr als 300 Teams aus 30 Lédn-
dern nahmen die Herausforderung an,
fiinf Preise wurden schliesslich verge-
ben. Das Siegerteam «Beyond Luxury»
stammt aus Ziirich und iiberzeugte vor

Faltbarer Bildschirm. Auf ihm ist die persén-
liche Informationslandkarte abgebildet.
Verschiedene Kreisgrossen und -farben
stehen fiir unterschiedliche Dokument- oder
Informationstypen. So wird die Verkniipfung
von P oder Daten visualisiert. Das
bilde kann beliebig verdndert werd
Ausgangspunkt ist immer der gedffnete

Kreis: ETH World

allem durch seine Navigationsstruktur
und visiondre physische Elemente, wie
faltbare Bildschirme.

Informationsstruktur

Im Konzept von «Beyond Luxury» kén-
nendie Nutzerabhdngigvonihrem Sta-
tus auf Daten zugreifen. Das heisst For-
scherinnen eines bestimmten Projek-
tes konnen Informationen zu diesem
einsehen, andere nicht. Damit ist ei-
nerseits die Informationsflut begrenzt,
andererseits der Datenschutz gewéghr-
leistet. Bei der Gestaltung dieser Infor-
mationsstruktur haben die Ziircher ver-
schiedene Ausgabemedien, wie z.B.
Palmpilots und deren unterschiedlich
grosse Bildschirme, beriicksichtigt und
sich deshalb fiir eine zweidimensiona-
le Strukturentschieden. Sie erinnertan
Teilchenstrukturen aus der Chemie
oder Stammbdume. Die Nutzer kénnen
sie individuell bestimmen, und damit
eine fir sie verstdndliche Informati-
onslandkarte schaffen. So kann sich
auch eine Seminargruppe eine eigene
Informationsstruktur schaffen und un-
tereinander austauschen.

Besonders gelobt hatdie Jury beim Ent-
wurf des Ziircher Teams die Elemente,
die die virtuelle mitder realen Welt ver-
kniipfen. Ob flexible Bildschirme, Com-
puter, die erkennen, welche Person vor
ihnen steht, oder Chipkarten, die ihre
Besitzer im Raum verorten. Dabei
spielt Zukunftsmusik mit, aber kaum
ein Vorschlag scheint unmaglich, denn
als Grundlage dienten Forschungsar-
beiten und -vorhaben an der ETH. Rea-
listisch ist der Entwurf des am Team
«Beyond Luxury» beteiligten Architek-
ten Matthias Hauenstein: Eine mobile
Lounge, die in der ETH als Treffpunkt,
Chatroom und Ort fiir virtuelle Veran-
staltungen dienen und weltweit als
Werbetrédger die ETH tempordr veror-
ten kann. itka Stender
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