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Auftakt

Liebe Leserin,
lieber Leser

Wie oft moéchte man weg. Ans Meer, in die Berge, in eine Gross-
stadt... Fernweh heisst dieses Gefiihl und ist die menschliche Sehn-
sucht, Vertrautes zu verlassen und die Welt zu entdecken. Wenn
gerade keine Pandemie herrscht, ist es fiir uns einfach: Wir buchen
eine Bahnfahrt oder einen Flug und sind weg. Im 19. Jahrhundert war
Reisen beschwerlich und teuer. Doch es gab einen Weg, das Fern-
weh zu stillen: die Stereoskopie. Durch einen speziellen Betrachter
konnten Fotos rdumlich, also in 3D, erlebt werden. Diese Bilder be-
geisterten die Welt und machten die Schweiz als Reiseland bekannt
(ab Seite 6).

Einen Boom haben zwei Schweizer Game-Entwickler 2008 aus-
gelost. Sie kreierten ein Landwirtschaftsgame, das zum globalen
Millionen-Seller wurde (ab Seite 14). Auch die Bilder des tragischen
Tods der belgischen Konigin gingen um die Welt. Astrid kam bei
einem Autounfall 1935 am Vierwaldstdttersee ums Leben. Ein Stu-
dent fotografierte die Unfallstelle und schrieb Mediengeschichte (ab
Seite 18).

Im April habe ich von Andreas Spillmann das Schweizerische Na-
tionalmuseum (SNM) tibernommen. Er hat mir eine moderne Insti-
tution {ibergeben. Ich freue mich darauf, das SNM gemeinsam mit
einem motivierten Team in die Zukunft zu fiihren.

Denise Tonella
Direktorin Schweizerisches Nationalmuseum
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