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Mots croisés

Grille no 7
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Horizontalement

1 L’alpiniste le trouvera plus haut que la
plupart des feuillus — Grimpeur, ou
objectif d’un autre grimpeur

2 Estimas - Fleuve coétier qui ne tra-
verse guére de régions intéressantes
pour un alpiniste

3 llraccourcit parfois la marche d’appro-

che de I'alpiniste — Me manifeste plu-

t6t comme un alpiniste au fond d’une

crevasse que comme celui qui a

vaincu un sommet

Riviere du Massif central - L’alpin

s’étend sur plus de 1000 km

Apaisiez — Négation

Souvent rencontrée par |'alpiniste,

méme en été

Langue antérieure a la conquéte des

grands sommets - lls n’intéressent

guere les alpinistes

8 Trés récemment — A ne pas boire en
trop grande quantité avant une course
de haute montagne

9 A ne pas perdre au milieu d’une paroi

abrupte - Se prend plutét au salon

qu’au bord de I'abime

Tels des souliers qu’il vaut mieux ne

plus mettre pour la varappe - Le

métallique permet de gravir le rocheux
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Verticalement

1 Il peut menacer l'alpiniste — Pronom
probablement utilisé entre camarades
de cordée

«Le coup de téte décisif»! Dessin de Loriot (Vicco von Blilow).

2 Elles peuvent aussi menacer |’alpiniste
3 Une, c’est peu de chose - Ordre de
départ, mais pas pour une cordée

4 Infinies

5 Etat défavorable pour faire de la haute
montagne — Son araignée ne mord
pas, mais elle est dangereuse

6 Accepter — Partie de varappe

7 Lettres d’alpiniste — Tel un animal

voulant échapper au regard de |'alpi-
niste
8 Possessif - Mélangé: demeure
9 Souvenir laissé par un alpiniste —
Etété: véhicule qui ne permet gueére
d’admirer les montagnes d’en-haut
Elle ne se termine pas forcément sur
une cime
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Les réponses exactes qui parviendront
a la: Rédaction francaise de la revue
Jeunesse et Sport, EFGS, 2532 Maco-
lin, jusqu'au 28 juillet 1982 dernier
délai, prendront part a un tirage au sort
(les employés de I'EFGS et leurs famil-
les en sont exclus). Un prix récompen-
sera |I’'heureux gagnant. N'oubliez pas
d’indiquer vos nom et adresse.
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Le prix du mois

Un bon de 50 fr. est offert par la Librairie
PAYOT. |l est valable dans toutes les librai-
ries de ce nom en Suisse. Il va a:

M. Jacques Nicolier

Les Diablotins, 1805 Jongny

Solution de la grille no 6 ‘
10

1 2 3 4 5 6 8 9
1rPIARAL L LIE|S
2 DIE[{M]|I H|IA|R|O
3 A|L|E|V|E T|{R|I
4 G|A|R|R|O|T|T|E|R
5|D/E|N|T|E|L|E|E|S
6| R C U.I L|S B
7/A|NJE|M| I |E P
8|G|U EIN|N|E|M|I|S
9|U|L|G NIN|O V|E
W|E|L|Y|S|E|E|N|N|E|S

JEUNESSE ET SPORT 7/1982



Forét et course d’orientation: oxygéne, engagement, intelligence!
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