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Fusione tra le discipline sportive di G+3S

Mmobile 5|00

Bernhard Rentsch

Le prove sul campo degli anni a venire dimo-
streranno certamente che la fusione delle
due discipline ha un senso e non porta a dif-
ficolta nell'applicazione pratica. | «clienti», le
associazioni giovanili (ad esempio giovani
esploratori, Cevi, ecc.) trarranno vantaggi in-
dubbi dal fatto che l'offerta in tal campo
viene ora riunita sotto lo stesso tetto, evi-

La rivista di educazione fisica e sport

Sport di campo sotto...
la stessa tenda

Nell'ambito di G+S 2000 tutte le attivita delle associazioni giovanili
sono riunite nel gruppo di utenza 3. Parallelamente, si sono rafforzati gli
sforzi per unificare le discipline sportive interessate, vale a dire sport di
campo, escursionismo e sport nel terreno. A partire dal 2001 nascera cosi
una disciplina sportiva nuova, moderna e dalle strutture piu efficienti.

tando inutili doppioni. | due capidisciplina
interessati dall’'operazione sono concordi: «l|
nucleo centrale della nostra attivita & lo
stesso: organizzare dei campi nella natura.
Riunificare le nostre offerte in tal senso & un
passo ragionato e ragionevole, che apre
nuove opportunita.»

Lidea di una collaborazione & partita du-
rante le discussioni in merito a G+S 2000
proprio dai capidisciplina, anche conside-

responsabilita;

rando che sindall’inizio era chiaro a tuttiche
i campi delle associazioni giovanili devono
essere visti come qualcosa di particolare. Vi-
sto che in essi non & tanto lo sport, quanto
piuttosto 'esperienza sportiva ad essere al
centro dell'attenzione, non sempre sono
possibili paralleli con le «<normali» discipline
sportive. Nei programmi dei campi si pre-
tende un po’ piu di liberta, senza mai violare
comunque le regole fondamentali di Gio-
ventu + Sport riguardo alla sicurezza. Altro
punto da considerare sono le caratteristiche
dei monitori; di regola non sono adulti, ma
giovanifraiizei22anni.Unacarrieradamo-
nitore nelle associazioni giovanili, di regola
dura soltanto cinque anni.

Lafusionedelle duedisciplineavverragra-
datamente;a partire dal 2001 tuttiicorsie le
formazionideimonitorinell'ambitodelle co-
siddette prove sul campo, avvengono con il
nuovo nome «Sport di campo/Trekking».
Due anni dopo il tutto diverra definitivo, con
gli eventuali adattamenti resisi necessari, e
nello stesso momento si procedera alla pub-
blicazione del nuovo manuale del monitore.

Sorprende piacevolmente vedere quante
poche tracce negative la fusione lasci dietro
di sé. | capidisciplina interessati sprizzano
motivazione ed energia,senzatraccia dicon-
correnza fra loro. «Di fatto & proprio cosi; la
fusione ci offre nuove opportunita, e cia-
scuno puo sfruttare al meglio i suoi punti
forti» ci dice Pascal Georg. Dato poi che an-
che i vertici delle associazioni giovanili sem-
brano sostenere la decisione, si sono potute
pianificare le innovazioni senza dover supe-
rare resistenze particolari. Come dice Patrik
Lehner: «Nelle nostre discipline sportive in
effetti ci sara molto da fare, ma contiamo di
progredire velocemente grazie ad una valida
comunicazione. Alla fine dei conti tutti po-
trannotrarreilorovantaggi.» m

Le attivita G+S nella disciplina «Sport di campo/Trekking»
consentono ai giovani

@ diessere coinvolti attivamente nella pianificazione e nella
realizzazione del campo e diassumersi determinate

@ divivere esperienze ludiche e sportive di un certo significato
ediunavalenzaglobale;

@ diriconoscere forme divita sociale e di esercitare |a propria
capacita diinserimento nel gruppo;

® diimparare ad apprezzare 'ambiente circostantee a
comportarsiin modo cosciente e rispettoso.
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