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Stummes Konszert. Weldhes Injtrument fpielt jeder Darfteller?

Gefelljdaftsipiele.

Stummes KRonzert. Der Dirigent jteht in Oer
Nlitte eines WKreifes pon Spielern. Jeder wabhlt fid) ein
Ntujifinjtrument. Sobald der Kapellmeijter den Tattjtod 3u
jdhwingen beginnt, fithrt jeder jtumm Oie Bewegungen,
Ote filr fein JInjtrument paffen, aus. Ahmt der Divigent
aber ploglid) Oie Gebdrde eines Spielenden nad), jo ruben
alle bis auf oOen, dejjen JInjtrument der Konzertleiter be-
seichnet hat. Sdhwingt Odiefer aber jeinen Taftftod wieder,
jo feen unverziiglid) alle wieder ein. Wer nicht jogleid) ein-
fallt, fobald ihn der Leiter beseidhnet hat oder wer fortfahrt,
Bewegungen aus3ufiithren, wenn [esterer {chon einen andern
ourdy Gebdrde 3um Spielen auffordert, bezahlt ein Pfand.

Der gewandte Erzdabhler. Ein Spieler wird fiir
einen Hugenblid hinausgejd)idt. Unterdeffen {dreiben Oie
andern jeder ein Mort auf einen Papieritreifen. Der
Oraufzen IMartende wird nun hereingerufen und hat odie
Aufgabe, aus oder AFujammenijtellung oOer Worter eine Cr-
3ahlung 3u entwideln. Je Firzer, Oejto befjer.

Diebfd)lagen. Die Spieler ftellen fidh im Sreien
auf und teilen jidy in 3wei an 3ahl und Kraften gleicdye
Parteien; odie eine it die Laufz, die andere die Schlag-
partei. Sie fjtellen fidhy in einem Abjtand pon ungefdhr
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56 Sdyritt poneinander auf. Awijden oOtelen Reiben,
20 Sdyritt pon oder Laufpartei und 30 Sdritt von oder
Schlagpartei entfernt, wird ein Stod in den Boden gejtedt
uno eine Nliike oder ein Qud) oOaran gehdngt. HAuf das
Kommanoo des Spielleiters lduft aus jeder Hbteilung ein
Spieler nad) dem Stabe. Der der Laufpartei nimmt {chnell
Oie lliike vom Stabe uno eilt damit feiner Partei wieder
3u, verfolgt pon dem Spieler der Gegenpartei, der ihn 3u
jchlagen judyt, bevor er hinter der Grenszlinie jeiner Partei
anfornmt. Dird er getroffen, jo ift er gefangen, entfommt
er aber, jo wird Oer Derfolger ®efangener. Sind alle
@eilnehmer gelaufen, fo werden die Rollen gewedpfelt.
Der 3weite Spielgang entjcheidet enogiiltig den Kampf.

. | i Das Sejt der Knaben
R ¥ | in Japan.

| | Am fiinften Tage
| Ces fiinften Monates
| feiert man in Japan
0as  Knaben= oder
Slaggenfefjt. An einem
Bambusmajt weht von
jedem Haufe, in Oem
wahreno des verflofje-
nen Jahres ein Knabe
geboren wurde, eine
Slagge in Sorm eines
gropen, in bunten Sar=
ben bemalten Karp:-
Q7 fens aus Papier; im

@ offenen Radjen Oer
#@N  Narpfen fangt jid) dex
ind und treibt die
Sijdye in lujtigem, far-
benfrohem Spiel hin
uno her. — 3Awei MMo-
nate suvor hatten oie NTddchen, oder bejjer gejagt Oie
Puppen, ihr Seft, bei dem tleine Maddyen ihre , Babies”
mit Speife und Tranft bewirten.
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