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Mission Ruckeroberung

Um weiter Herr iiber unsere Maschinen zu bleiben,

miissen wir unsere Einstellung zu ihnen radikal dndern.

von James Bridle

199 fand ein bemerkenswerter Schachwettkampf statt:

Die Kontrahenten waren Garry Kasparow, der wohl
beste Schachspieler aller Zeiten, und Deep Blue, ein IBM-Computer,
der nur zu dem Zweck geschaffen worden war, Kasparow zu schla-
gen. Kasparows Niederlage wurde als Anfang vom Ende der Vor-
herrschaft menschlicher Intelligenz gedeutet — als Bestdtigung,
dass die Maschinen sich anschickten, die Kontrolle zu iiberneh-
men. Wir wissen aber, wie Deep Blue Kasparow besiegte: Er war
eine {iberaus méchtige Maschine, konnte viele Ziige vorausdenken,
alle Ergebnisse in einem riesigen Verzeichnis speichern und sie
nach Bedarf auslesen. Er war nicht schlauer als sein menschlicher
Gegner, sondern besass eine grossere Rechenleistung.

Unbesiegbar

2016 gab es eine Neuauflage des Ringens Mensch gegen Maschine:
einen Wettkampf zwischen Lee Sedol und AlphaGo. Gespielt
wurde nicht Schach, sondern Go — ein Spiel, das eine andere Art
Denken erfordert. In der dritten Partie spielte AlphaGo einen vol-
lig tiberraschenden Zug. Der Zug schien verriickt, nicht einmal Se-
dol konnte die Logik dahinter erkennen, doch leitete dies schliess-
lich Sedols vernichtende Niederlage ein. Dieser Zug wird heute als
einer der aussergewOhnlichsten der Go-Geschichte angesehen.
Im November 2019 gab Lee Sedol das Ende seiner professionellen
Karriere bekannt. Der Grund: Es gebe einen neuen Gegner, der
«nicht besiegt werden kann».*

Der neue Champion heisst kiinstliche Intelligenz. AlphaGo
funktioniert auf der Grundlage sogenannten maschinellen Ler-
nens. Wir wissen nicht, warum die Maschine jenen Zug tat. Wir
werden nie verstehen, wie AlphaGo zu dieser Entscheidung kam.
Im Kontrast zum Wettkampf zwischen Deep Blue und Kasparow,
wo die Prozesse des IBM-Computers Schritt fiir Schritt nachvoll-
ziehbar waren, verstehen wir die Entscheidungen von Maschinen
der neuesten Generation nicht mehr. Das bringt uns in eine iiber-
aus befremdliche Lage: Nicht nur {iberholen uns die Maschinen in
puncto Denken, sondern ihr Denken ist zudem derartig verschie-
den von unserem, dass wir nie imstande sein werden, ihren Denk-
prozessen zu folgen. Diese neue Art Intelligenz konnte ein «New
Dark Age» einlduten, in dem wir noch weit machtloser sind.
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Der Weg zu mehr Verstindnis

Was sollen diese Technologien fiir uns tun? Wie konnen wir sie
verstehen und sie tatsdchlich in unseren Dienst stellen, anstatt
dass sie gegen uns verwendet werden? Diese Frage betrifft nicht
nur Technologen, sondern uns alle. Es braucht dringend eine De-
mokratisierung jener Technologien. Sie miissen fiir den allgemei-
nen Zugriff geoffnet werden und ein weiteres gesellschaftliches
Spektrum reprédsentieren, statt von spezialisierten Experten ge-
baut zu werden. Die Offentlichkeit muss zu einem Verstindnis
moderner Technologien gelangen. Das ist leichter gesagt als getan
— aber notwendig, um die heutigen Machtverhéltnisse zu durch-
schauen.

Fortgeschrittene und insbesondere netzwerkbasierte Tech-
nologien bringen ein seltsames Phdnomen hervor: Es ist, als seien
sie hinter Glas versiegelt. Wir haben keinen Zugang mehr zu ih-
nen. Wir leben in einer Welt, in der nur noch wenige zu verstehen
scheinen, wie die Dinge in unserer Umgebung funktionieren. Die
Frage etwa, wie unser Postsystem funktioniert, konnen die meis-
ten Menschen einigermassen korrekt beantworten: Man schreibt
einen Brief, steckt ihn in einen Umschlag, schreibt eine Adresse
darauf, versieht ihn mit einer Briefmarke, wirft ihn in einen Brief-
kasten, woraufhin jemand kommt und den Brief dem Adressaten
zustellt.

Wie aber funktionieren etwa E-Mails? Angesichts dieser Frage
stellen wir plotzlich fest, dass wir {iber viele der Systeme, mit de-
nen wir tdglich zu tun haben, vollig im Dunkeln sind. Ist Zauberei
im Spiel? Natiirlich nicht. Sie sind voll und ganz erkldrbar. Doch
wenn wir ihre Funktionsweise nicht verstehen und nicht durch-
schauen, von wo die Macht ausgeht, haben wir keine Moglichkeit,
auf sie einzuwirken. Wir sind ohne Handlungsoptionen und kon-
nen die Systeme nicht lenken.

Wo wir sie jedoch zu verstehen beginnen, werden die Macht-
verhiltnisse unglaublich klar und lesbar. Sie konnen kritisiert
und mit neuen Mitteln beeinflusst werden. Das Internet liefert
das perfekte Beispiel: Oft stellen wir es uns als eine Art fernen,
magischen Ort vor, an dem all jene Dinge passieren, die dann zu
uns heruntergebeamt werden. Doch viele Aspekte des Internets
sind physisch: grosse Gebdude am Stadtrand voll summender



Illustration von Daniel Garcia.

73



DOSSIER SCHWEIZER MONAT 1073 FEBRUAR 2020

«WIir haben alle
Autoritaten verloren,
sind aber selbst
unfahig, kritische
Urteile zu fallen.»

James Bridle

Computer, die jede Menge Hitze erzeugen und jede Menge Strom
verbrauchen. Oder unterseeische Kabel, die alles verbinden: Eine
geografische Karte aller Glasfaserkabel zeigt, dass diese voll und
ganz entlang der alten imperialen Routen verlaufen. Alle Leitun-
gen von Afrika gehen noch immer zu den alten Kolonialméchten.
Die von Siidamerika gehen immer noch nach Spanien. Der Impe-
rialismus hat nicht mit der Dekolonisation geendet, sondern
wurde nur auf die Infrastrukturebene verschoben.

Das Streben nach totaler Kontrolle

Warum sind wir derart von neuen Technologien besessen, obwohl
sie uns doch vor solche Probleme stellen? Der Glaube an moderne
Technik ist tief im oft erfolglosen Streben nach einem umfassen-
den Weltverstdndnis verwurzelt. Das lidsst sich am Beispiel des
britischen Meteorologen Lewis Fry Richardson sehen, der nach
dem Ersten Weltkrieg begann, mathematische Methoden in der
Wettervorhersage anzuwenden. Als einer der ersten fasste
Richardson die Natur als etwas auf, das in Daten verwandelt, be-
rechnet und fiir Zukunftsprojektionen benutzt werden kann. Auf
dieser Auffassung beruht in gewissem Sinne ein grosser Teil unse-
res heutigen Denkens. Den Glauben, dass die Welt vollstdndig ver-
standen werden kann, indem man aus Daten Modelle konstruiert,
nenne ich «kalkulatorisches Denken».

Die Vorstellung, dass wir die Welt besser kontrollieren konn-
ten, wenn wir sie nur besser verstiinden, stammt aus der Aufkla-
rung. Leider zeigt sich immer deutlicher, dass dem nicht so ist. Es
ist ein zentrales Paradox unserer Zeit: Wir wissen mehr und mehr
iber die Welt, und doch scheint die Welt von Spaltung, Funda-
mentalismus, Konkurrenz und unglaublich destruktiven Meinun-
gen gepriagt. Wir konnen noch so viel Information iiber die Welt
sammeln - sie lduft uns doch davon. Wir blicken in eine Zukunft,
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in der wir mehr Daten iiber die Welt haben denn je —und doch wis-
sen wir immer weniger iiber sie. Das ist ein Wesensmerkmal des
«New Dark Age», und es ist letztlich der Kern von Big Data: die
Vorstellung, dass sich enorme Mengen Information zusammen-
tragen lassen, dass daraus eine absolute Perspektive erwadchst und
ein quasi perfektes Modell der Welt. Anstatt die Welt zu betrach-
ten, betrachtet man dieses Modell und leitet alles daraus ab. Tat-
sdchlich aber zeigen die Erfahrungen, die wir in den letzten 100
Jahren mit solchen Berechnungen gesammelt haben, dass das Mo-
dell nie gut genug ist. Wenn wir es anstelle der wirklichen Welt
benutzen, versagt es.

Wir brauchen ein neues Weltbild
Big Data ist immer unzureichend — und oft auch iiberwiltigend:
Wo uns mehr und mehr Information zuginglich ist, erscheint die
Welt verwirrend. Wir retten uns in einfache Narrative, die in
Missverstdndnisse oder gar Gewalt miinden, da sie der Welt, wie
sie ist, nicht gerecht werden. In einer Zeit ausserordentlicher
Komplexitdt sind solche simplen Geschichten alles, wonach wir
uns sehnen. Der Wunsch nach Einfachheit liegt auch hinter dem
Aufkommen von Verschworungstheorien, populistischer Politik
und Fundamentalismus. Sie sind gewissermassen Symptome
eines «New Dark Age», in dem wir bestdndig nach einfachen Ant-
worten auf unglaublich komplexe globale Probleme verlangen.
Wir brauchen eine radikale Revision unseres Weltbildes. Wir
miissen akzeptieren, dass wir die Welt nie ganz kontrollieren kon-
nen. Wir haben das Vertrauen in traditionelle Autoritdten voll-
stdndig untergraben, ob in Politik oder Medien. Auch haben wir in
den letzten 50 Jahren unser eigenes Verstindnis der Welt unter-
graben, indem wir unsere Technologien und die uns umgebenden
Systeme immer undurchsichtiger gemacht haben. Wir haben alle
Autoritdten verloren, sind aber selbst unfihig, kritische Urteile zu
fdllen. Wir befinden uns an dem absolut entscheidenden Punkt,
an dem wir die Werkzeuge, mit denen wir die Welt verstehen und
iiber sie nachdenken, mit Hochgeschwindigkeit weiterentwickeln
miissen — um zum einen jenen Mangel an Autorititen und zum
anderen den vollstindigen Zusammenbruch unseres Weltver-
stdndnisses zu kompensieren. €

Aus dem Englischen iibersetzt von Jan Meyer-Veden.

' www.thetimes.co.uk/article/go-world-champion-lee-sedol-retires-in-the-face-
of-ai-grrf6t6wm
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ist ein britischer Kiinstler und Autor. Sein jiingstes Buch «New Dark
Age» (C.H. Beck, 2019) behandelt die Zukunft der Menschheitim Zeital-
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