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DER SCHWEIZER SOLDAT

Achtung Panzer!

(Fortsetzung)

Die Raupenkette besteht aus einer Anzahl durch Bol-
zen zusammengehaltener Platten. Zur Steuerung ist die
Raupenkette mit Zungen versehen, die in die entspre-
chenden Liicken der Treib- und Laufrader greifen. Diese
Zungen werden beim Fahren in steinigem Gelande sehr
hergenommen und brechen oft ab. Die Bandbreite be-
trégt bei den mittelschweren Panzern 60—75 cm.

Die Treibrader sind entweder ganz zuvorderst oder
ganz zuhinterst angebracht. Die Uebertragung der
Motorkraft auf die Treibrader (auch Leitrader genannt)
und dadurch auf die Raupenkette, geschieht durch
verschiedenartige Kupplungssysteme.

Beobachtungsmaglichkeifen.
Die Beobachtungsméglichkeiten des fahrenden Pan-
zers werden in unserem 4. Bild recht deutlich. Die
Beobachtung nach allen Seiten ist auch durch Seh-
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Die Beobachtungsméglichkeiten des fahrenden Panzerwagens.

schlitze im Turm méglich. In den meisten Panzern be-
findet sich im Turm “auflerdem ein Periskop, oft auch
der_e'sn zwei, die von den Bewegungen des Turmes
geldst werden kénnen. Das Gesichisfeld des Periskops
ist aber sehr begrenzt. Dariiber hinaus verfiigen der
Fihrer und der Schiitze in der Regel noch iiber be-
sondere Beobachtungsschlitze im eigentlichen Panzer-

Grper.

Moderne Kampfwagen besitzen, wie dies auf un-
serem Bilde ersichtlich ist, an Stelle der Schlitze
Glasprismen. Wird ein solches Prisma von einer Kugel
ge.froffen, entsteht ein Stern, genau so, als wiirde man
mit einem Spiefs auf ein dickes Stiick Eis stoken. Durch
d?S Vorschieben eines Luckendeckels kann ein bescha-

igtes Prisma rasch und einfach ausgewechselt werden.

lese Operation beansprucht aber mindestens 10 Se-
unden, in welchen aber unterdessen viel geschehen
kann, was dem Beobachter entgeht.

Kann das Prisma nicht ersetzt werden, so sind der
Flhrer und der Schiitze neben ihm zum Gebrauch der
offenen Sehlucken gezwungen, was die Bekampfung
durch Beschufy und Rauch erleichtert.

Verbindung.

Die Verbindung wird hauptsachlich durch Funk auf fre-
quenzmodulierten Ultrakurzwellen aufrechterhalten. Die
r“?de.rnsien Panzer besitzen in den meisten Fallen drei

Oglichkeiten: sie kénnen sich auf eine Distanz von

0—25 km verstandigen; sie verfiigen Uber eine Ver-
indung innerhalb der eigenen Abteilung oder mit dem
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Stab auf 600—800 m und iber eine Telephonieanlage
innerhalb des Kampfwagens. Der Funk wird entweder
vom Panzerkommandanten oder von einem besonderen
Funker bedient. In der Regel ist das Lokaltelephon so
geschaltet, dafy man miteinander sprechen und auch die
Sendungen auf der Lang- oder Kurzwelle mithéren
kann. Alle Wageninsassen sind in der Regel mit Kopf-
hérern und Kehlkopfmikrophonen ausgeristet. Die Sen-
dungen aufjerhalb des Kampfwagens sind aber nur dem
Kommandanten oder dem Funker méglich.

Das Risiko, dafy der Feind mithort, falsche Befehle ver-
breitet werden kénnen, der Anpeilung und sonstiger
Stérungen, besteht immer. Zur Verhiitung solcher Ein-
wirkungen wird unter den Panzern oft eine besondere
Sprache, ein einfacher Code usw. angewandt. Die aufe-
ren Funkanlagen, die Antenne und Zubehdrteile sind
auferst verwundbar und kénnen leicht zerstért werden.
Sie kénnen mit einem wohlgezielten Punktfeuer weg-
geschossen werden.

Ist die Funkverbindung unter den Kampfwagen unter-
brochen, verfiigen die einzelnen Panzer immer noch
Uber besondere Signalmittel, wie zum Beispiel farbige
Wimpel, Leuchtpistolen, wie sie heute zur Ausriistung
jedes Kampfwagens gehéren.

Bewaffnung.

Die Bewaffnung eines Kampfwagens geht aus unse-
rem nachsten Bild hervor. Fir die Nahbekampfung ist
es besonders wichtig zu wissen, dafy einzelne Panzer-

3 Mp- Pistole HB.

Periskop
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Die Bewaffnung eines Kampfwagens.

wagen auch auf der Riickseite des Turmes ein Ma-
schinengewehr eingebaut haben. Zur Ausriistung jedes
Panzers gehdren auch bestimmte Nahkampfwaffen, wie
leichte Maschinengewehre, Maschinenpistolen, Pistolen
und Handgranaten.

Wer zu einem Panzerabwehrtrupp gehért, mufy wis-
sen, dafy die Treffsicherheit der Panzerwaffen in Ruhe-
stellung sehr gut ist, sich aber in der Bewegung erheb-
lich verschlechtert, dafy die Feuergeschwindigkeit der
Kanone bis 10 Schufy in der Minute betragen kann, dafs
die mitgefiihrte Munition 50—100 Schufy pro Kanone
und ungefahr 3000 Schufy pro Maschinengewehr betragt
und dafy eine Umdrehung des Turmes 5—15 Sekunden
bendtigt.

Das Gebiet, das im Prinzip nicht im Bereich der Ma-
schinengewehre liegt, ist im nachsten Bi'd ersichtlich.
Es ist aber zu beachten, dafy der «tote Raum» mit der
duheren Konstruktion des Panzers variiert.



364

Der «schuhtote Raumn,

Beweglichkeit.

Die Maoglichkeiten des Panzers, sich auch im kupier-
ten Gelande bewegen zu kénnen, Bache, Tobel und
Abhange zu Uberwinden, werden von seiner Grohe
und der Bodenbeschaffenheit beeinflukt. Als Faustregel
kann gelten, daf der Panzer jeden Graben iiberwindet,
dessen Breite die halbe Lange des Panzers nicht Gber-
steigt und dessen Rander fest sind.

Die obere Grenze des Steigvermdégens liegt norma-
lerweise zwischen 30 und 45 Grad. Bei senkrechten
Hindernissen betragt die Maximalgrenze ca. 1,5 Meter.

Gewasser mit festem Grund und einem maximalen
Wasserstand von 1,5 Metern bedeuten fiir einen mittel-
schweren Kampfwagen kein Hindernis. Die Maglichkei-
ten des Vorrickens im Waldgelande sind beschrankt
und sind von der Gréfe der Panzer abhéangig. Es sei
aber daran erinnert, dafy die schwersten Kampfwagen
einzelne Baume bis zu einem Durchmesser von 80 cm
zu knicken vermoégen.

Fir leichte Kampfwagen von ungefdhr 10 Tonnen
‘bedeutet bereits eine Schicht von 100 cm losem und
trockenem Schnee oder eine solche von 50 cm nassem
Schnee ein bedeutendes Hindernis. Schwere Kampfi-
wagen mit einer hohen Motorenstarke bewahren sich
auch im Schnee eine grolye Bewegungsfreiheit. Der von
den Raupenketten aufgewirbelte Schnee kann die Sicht
erschweren.

Besatzung.

Der Panzer wird im Kampf von seiner Besatzung
innerhalb des Wagens gefiihrt und dabei von der ihm
folgenden Mannschaft auherhalb des Panzers unter-
stitzt. Die Besatzung betragt in der Regel 4—5 Mann
(Bild 7), sie kann aber auch zwischen 2 und 10 Mann
variieren. Die Platze sind wie folgt verteilt:

Schutze

Kdr.

Fonre

Mg-Shorze

Fonkaur

KaK-

Die Panzerbesatzung im Kampfraum.

DER SCHWEIZER SOLDAT

Chef: mitten im Kampfwagen.

Fihrer: neben dem Mg. auf der Vorderseite des
Panzers.

Mg.-Schiitze: neben dem Mg. auf der Vorderseite des
Panzers.

Schiitze: im Turm, neben der Kanone und dem Mg., die
beide oft parallel gekoppelt sind.

Funker: im Turm, leistet ev. auch Dienst als Lader bei
der Kanone.

Die Begleitmannschaft, oft auch Panzergrenadiere ge-
nannt, bedeutet eine wichtige Komplettierung der Be-
satzung und besteht aus zwei oder auch mehreren
Mann, die sich meistens aufierhalb des Wagens be-
finden und auf ihm mitfahren, wenn sie nicht gerade
im Kampf stehen. Das aufgesessene Mitfahren dieser
Aufenverteidigung wéhrt in der Regel so lange, bis der
Feindkontakt hergestellt wurde.

Der Einsatz dieser Begleitmannschaft wird vom Ge-
lande beeinfluft. Der einzelne Mann wird aber bestrebt
sein, immer einen Platz in einiger Entfernung vom
Kampfwagen zu finden, um ihn vor allem auf den Sei-
ten und in seinem Ricken schiitzen zu kénnen. Es ist
verstandlich, dafy diese Begleitmannschaft zu den be-
sten Truppen gehéren wird.

Panzertaktik.

Der einzelne Kampfwagen fritt in der Regel wie der
einzelne Soldat auf. Er vermeidet es, allein auf dem
Kampffeld zu kampfen. In der Regel wird ein Zug, das
sind 4—5 Panzer, zusammengehalten. In der Annahe-
rung an den Gegner bewegt sich der Panzer von einer
Beobachtungsstellung in die andere. (Beachte Bild 8.)
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Im Kampf verschiebt sich der Panzer von Feuerstel-
lung zu Feuerstellung und ist dabei bestrebt, das
kleinstmégliche Ziel zu bieten, das dazu noch gut ge-
panzert, wie zum Beispiel die Turmfront, sein soll. Die
Besatzung geht darauf aus — wenn méglich sogar zu
Fuff — die Feuerstellung bereits zum voraus zu erkun-

den. Wechselstellung ist fiir den Panzer so wichtig wie
fur jede Mg.-Gruppe.

Wird ein Kampfwagen dem feindlichen Feuer aus-
gesetzt, kann er entweder in Deckung auf die Nieder-
kdmpfung dieser Feuerquelle durch andere Waffen war-
ten oder in einer rasch aufgesuchten Feuerstellung das
gegnerische Feuer selbst bekampfen. Bewegt sich der
Panzer im feindlichen Feuer, versucht er durch Zick-
zackfahren und wechselnde Geschwindigkeit seine di-
rekte Beschieung zu erschweren.  (Forisetzung folgt.)
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