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Allgemeines.
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— Du hast den dir zugewiesenen Gelindeteil zu halten
und darfst nur auf miindlichen oder schriftlichen
Befehl deines Chefs hin zuriickgehen.

— Die Abwehrfront ist keine durchgehende Linie, son-
dern besteht aus einer Reihe von Stiitzpunkten.

— Die Stiitzpunkte bestehen aus Gruppen oder Ziigen
und stehen meist unter dem Kommando eines Zug-
fithrers.

— Mg, Mw und Rak.Rohre werden den Stiitzpunkten
nach Bedarf zugeteilt.

— Jeder Stiitzpunkt scheidet eine kleine GegenstoBreserve
aus, die den eingebrochenen Gegner unverziiglich an-
fallt und wirft.

— Die Reserven der Kampfkompagnien und -bataillone
richten sich in riickwirtigen Stiitzpunkten ein.

— Liicken zwischen den einzelnen Stiitzpunkten sind
bedeutungslos, wenn sie mit Feuer beherrscht wer-
den. Du muflt aber genau abkliaren, wer dieses Feuer
abzugeben hat, und wem bei schlechter Witterung
(Nebel, Schneetreiben) oder bei Nacht die Ueber-
wachung zufillt.

— Als kleiner Unterfithrer wirst du meist die Nah-
abwehr in dem dir zugewiesenen Gelidndeteil orga-
nisieren und durchfithren miissen.

Hasse des Infanteriefeuers

ABWEHR-FRONT

Panzar - und Infanteriehindernisse
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Statzpunkte  der  Kampfzige - und  Kompagnien :—
o

Kompagnie- und Bataillonsreserven

ABWEHR-ZONE

RGT. oder DIV.RESERVE .

II.
Gesichtspunkte fiir das Besetzen einer Stellung.

— Du muBt das zu beherrschende Gelinde unter Feuer
nehmen koénnen.

— Deine Stellung muB3 méglichst der feindlichen Erd-
und Luftbeobachtung entzogen sein.

— Du wirst oftmals eine Verkiirzung des SchuBfeldes
in Kauf nehmen miissen, um deine Waffen moglichst
dem feindlichen Feuer zu entziehen. (Speziell dem
Beschufl durch Panzer aus groBer Entfernung.)
Deine Waffen konnen, besonders wenn sie vor Hin-
dernisse wirken, trotzdem ihren Zweck erfiillen.

— Als besondere Maflnahmen muf3t du:

a) Das SchuBfeld frei machen,
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b) Entfernungen zu den wichtigsten Geldindepunkten
festlegen,

¢) Verbindung mit den Nachbarn aufnehmen,

d) deine Stellung wenn moglich von der Feindseite
her priifen,

e) die Gelandelinie bezeichnen, auf der mit der Be-
kimpfung des Feindes mit deinen Waffen begonnen
wird. (Vielfach ist dies die Linie, auf der sich die
vorderste feindliche Beobachtung und Feuerunter-
stiitzung einrichten wird.)

f) Gelindeverstirkungen und Hindernisse anlegen.

Reihenfolge der Verstirkungsarbeiten ohne Feind-
einwirkung:

Hierbei hast du die Moglichkeit, mit grofer Planmifig-
keit vorzugehen und alle Arbeiten auf weite Sicht aus-
zufithren:

— SchuBfeld freilegen durch Beseitigen von Biumen,
Buschgruppen und Schuppen, die im Vorfeld stehen
und dem Gegner eine gedeckte Anniherung an die
Stellung ermoglichen.

— Unterstinde erstellen, in denen du das Vorbereitungs-
feuer der Artillerie und Flieger iiberlebst.

— Panzerhindernisse anlegen (vornehmlich mit Minen).
— Infanteriehindernisse erstellen (Drahtverhaue).

Das Gelinde vor der Abwehrfront wird in einer Tiefe von 2—3 km
von der Artillerie beherrscht, die ihr Feuer hauptsichlich gegen
Bereitstellungsriume und Stellungsriume der Unterstiitzungswaf-
fen richtet.

Die Frontbreite fiir ein Bataillon betrigt ca. 1,5—2,5 km. Fiir

ein Regiment entsprechend 4—5 km.

Liicken zwischen den einzelnen Stiitzpunkten werden mit Feuer
oder Minen geschlossen.

Die Tiefenzone eines Verbandes entspricht ungefihr der zuge-
wiesenen Frontbreite.

Kompagnie- und Bataillonsreserven richten sich in riickwirtigen
Stiitzpunkten ein.

Regiments- und Divisionsreserven sperren einerseits wichtige
Durchbruchsachsen und halten sich anderseits bereit, in beliebiger
Richtung verschoben zu werden.

— Feuerstellungen und Wechselstellungen fiir die Waf-
fen ausheben. Beachte hierbei, dafl vor allem fiir
Pak, Mw und Flab starke und wohlausgebaute
Feuerstellungen notwendig sind. Fiir die iibrigen
Waffen begniigst du dich mit einfachern Anlagen.
Ueberall dort, wo du aus dem Unterstand deine
Kampfstellung nicht gedeckt erreichen kannst, muft
du Verbindungsgriben erstellen.

Reihenfolge der Verstirkungsarbeiten unter Feind-
einwirkung:

Hierbei hast du keine grofle Planungsmoglichkeit. Du
kannst lediglich noch besonders ungiinstige Stellungs-
teile aufgeben oder besonders wichtige Punkte angriffs-
weise holen. Die Arbeiten selbst muft du von Moment
zu Moment je nach der Gunst des Augenblicks vor-
nehmen:
- SchuBbereit beobachten.
-~ Tarnung bereitlegen.
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— Waffenstellungen
Stellungen)

ausheben (Schiitzenlocher,

Lmg-
— Mit Kriechgriben die einzelnen Waffennester ver-
weitern

fabrikaten, wie Stahldrahtwalzen — erstellen, oder
Personenminen auslegen
— Panzerhindernisse erstellen (meist nur in Form von
binden. Die Kriechgriben spiiter zu Laufgriben er- Minensperren moglich).
. — Nischen und Unterstinde bauen
— Infanteriehindernisse — meist in Form von Fertig-
| [cRUPPENSTELLUNG)]

(Schluf3 folgt.)
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B dem Stiitzpunkt zugeteilte Waffen ( Mg. Rak.Rohre )
[GRUPPENSTELLUNG]

so placiert, dass sie durch die ganze Stitzpunkt-
organisation geschitzt sind

+~ ca. 200 m [GRUPPENSTELLUNG]™
- = Schiitzennest XA = Drahthindernis
& = Lmg - Nest
F = Laufgraben

n = Unterstand

237



	"Verteidigung"

