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(Forts.)

Merkblatt fiir die Gefechtstechnik

Von Oberst A. Ernst

Der Schiitzenschwarm ist nur zu wiahlen, wenn im Bereich
des feindlichen Feuers durch -verhiltnismifBlig offenes Ge-
linde vorgegangen werden mufB! Er ist also die Ausnahme
und darf nicht ohne zwingenden Grund gewiihlt werden!

d) Linie: alle Leute nebeneinander, moglichst auf gleicher
Héhe. :

Beispiel: ® ® @ O‘ é... ®
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Die Linie ist zu wihlen:

— fiir den Sturmangriff (Einbruch in die feindliche Stel-
lung) ; .

— fiir die Ueberquerung eines kurzen, offenen Gelinde-
stiickes im Gruppensprung (Unterlaufen des feindlichen
Feuers) (z. B. Sprung iiber eine Créte in eine Deckung,
Ueberquerung einer StraBle, Herausbrechen aus einem
Wald- oder Dorfrand);

— bei der Durchkimmung eines dichten W aldes.

e) Spiherkette (nur im Rahmen eines Zuges).
Die Spiher paarweise vorgehend.

Beispiel: vorderste Gruppe eines in vorderster Staffel vor-
gehenden Zuges:

* L ]

(Lmg. bei der Femerstaffel des Zuges)

. Formation des Zuges:

a) Zugskolonne (Gruppen hintereinander): Normalforma-
tion; solange als moglich beizubehalten!

b) Keil oder Breitkeil.

¢) Aufklirungsformation des vordersten Zuges einer entfal-
tet vorgehenden Kompagnie.

Beispiel:

‘ ° = Spdherkette

quipen (Feuerstaffel)

‘ = Wm.

Gros
derl
Fisjliere (Stossgruppe)
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Diese Formation erlaubt dem Zug, den Kampf wihrend
einiger Zeit aus eigener Kraft zu fiihren. Die Zusammenfas-
sung der drei Lmg. erleichtert eine wirksame Feuerunter-
stiitzung.

1V. Einzuiibende «Standard>-Kampfformen.

1. Sturmangriff:

a) Arbeite dich gedeckt oder unter Ausniitzung des Feuers
der Unterstiitzungswaffen in die Sturmausgangsstellung. Die-
se soll so nahe als moglich an dem zu erstiirmenden Objekt
liegen. (Auf keinen Fall mehr als 100—150 m entfernt!) Sie
muBl der Gruppe ausreichende Deckung bieten.

b) Mache dich in der Sturmausgangsstellung in Linie zum
Sturm bereit! Nachladen, HG bereitmachen!

¢) Stiirze mit deinen Leuten unmittelbar nach dem letzten
Feuerschlag der Unterstiitzungswaffen gegen das zu erstiir-
mende Objekt vor. Schiele mit Mp. und Karabiner — und
sofern du reichlich Munition hast, auch mit dem Lmg. — im
V orwirtsstiirmen. Du zwingst damit den Feind in Deckung
und hilfst deinen Leuten iiber die kritische Lage hinweg.
LaBl auf 30—40 m die Handgranaten werfen und brich mit
Gebriill in die feindliche Stellung ein.

d) Nach dem Einbruch bekimpft jeder Mann selbstindig
die auftauchenden Feinde. Locher und Deckungen mit Hand-
granaten und Mp. siubern! Gefangene entwaffnen und iiber-
wachen. Achtung vor simuliertem «Hinde hoch».

e) Sofort nach Beendigung des Nahkampfes: Leute in die
Hand nehmen! Auseinander! Lmg. unverziiglich in Stellung
bringen! Nur wenige Leute im eroberten Objekt belassen,
alle anderen dahinter in Deckung! Der Feind wird auf das
verlorene Objekt <Vergeltungsfeuer» schieBen. Massierun-
gen in diesem Objekt sind gefihrlich! Bereite dich sofort
zur Abwehr eines feindlichen GegenstoBes vor! (Mit Feuer
und einem Gegenstol mit den in Deckung verbliebenen
Leuten.)

Du kannst das eroberte Objekt nur behaupten, wenn du die
auf den Sturm folgende kritische Phase rasch iiberwindest.

. Durchsuchung oder Siuberung eines verdichtigen Objektes

von geringer Ausdehnung (Gebiude, Baum- oder Busch-
gruppe, Hohlweg, Briicke usw.):

a) Lmg. so in Stellung bringen, dafl das zu durchsuchende
Objekt wenn nétig sofort unter Feuer genommen werden
kann. Lmg. gegen die verdiichtigsten Stellen richten.

b) Einige Leute hinter das zu durchsuchende Objekt sen-
den (unter Vermeidung des aus dem Objekt zu rewartenden
feindlichen Feuers)! Aufgabe dieser Leute: Verhindern,
daBl der Gegner das Objekt verliBt oder daB andere feind-
liche Elemente der dort eingesetzten Besatzung zu Hilfe
kommen konnen. Abschirmung des Kampfraumes.

¢) Siuberungsequipe ansetzen. Diese dringt dort in das Ob-
jekt ein, wo die geringste Gefahr besteht, ins feindliche
Feuer zu geraten. Achtung vor allem vor flankierendem
Feuer! Feuerunterstiitzung und Feuerschutz durch das Lmg.
AuBerdem schiitzen sich die Leute der Siiuberungsequipe
gegenseitig.

d) Siiuberung des Objektes. In verdichtige Deckungen vor-
sorglicherweise Feuer oder HG-Wurf. Achtung auf Minen
(z. B. beim Oeffnen von Tiiren und Fenstern)!

e) Nachziehen des Lmg. sobald dieses nicht mehr aus sei-
ner urspriinglichen Stellung helfen kann.
(Forts. folgt.)
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Schweizer Meisterschaften im militirischen Mehr-
kampf in Bern:

(® Hindernislauf.

@ Der Sieger im militirischen Fiinfkampf: Gelinde-
lauf Kpl. Senn Hans, Azmoos.

® Moderner Fiinfkampf in Bern. Rechts Bogner,Wien.

@ Moderner Fiinfkampf in Bern: Hptm. Werner
Schmid, Frauenfeld.

(8) Hindernislauf.
(6) Lt. Glogg Hansueli, Meilen, Sieger im Vierkampf.
(@ Wm. Rieser, Oberbahn

(Photos: PreBbild Bern.)
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