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Kleiner Wachtdienst-Lehrgang von Hptm. H. v. Dach

In Rekruten- und Kaderschulen wird der «Wachtdienst bei erh&hter Gefahr» wohl theoretisch behandelt (DR. Ziff. 298—305), meist aber nicht
praktisch gelibt. Eine Erscheinung, die bei der Fiille des tibrigen Ausbildungsstoffes leicht verstindlich ist.

Es obliegt dir, als Kp.-Chef, im WK diese bestehende Ausbildungsliicke zu schlieBen. Dies I4Bt sich bei entsprechender Vorbereitung und
rationeller Arbeitsorganisation mit erstaunlich wenig Zeit und einfachen Mitteln tun.
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Der Nachteil, daB einzelne Leute mit
schwierigeren Themen beginnen miissen, wird bewuBt in Kauf genommen

Arbeitsprogramm

a) Vordienstlich: Anl4Blich der Rekognoszierung Auswahl der geeig-
neten Objekte.

b) Kaderausbildung: 2 Stunden «Grundschulung»; 1 Stunde Vor-
besprechung der «angewandten Ubungen» im Gelande.
(Nicht im KVK, sonst muBt Du zweimal rekognoszieren und einen
Arbeitsturnus aufstellen, sondern erst im WK an demselben Ort,
an dem nachher die Truppe iibt.)
c) Truppenausbildung:
A.Grundschulung
1. Allgemeines Verhalten als Posten und Tragart der Waffe.
2. Haltezeichen als Posten. Anhalten eines einzelnen FuBgéngers
oder Radfahrers.
3. Entgegennahme und Kontrolle eines Ausweises.
4. Untersuchen einer verdéchtigen Person. Abfiihren einer ver-
déchtigen Person.
5. Anhalten einer Gruppe verdéchtiger Personen. Untersuchen
einer Gruppe verdachtiger Personen.
6. Anhalten und Untersuchen von Motorfahrzeugen.
7. Patrouillieren. Posten ablésen.
B. Angewandte Ubungen
— Bewachung eines KP.
— Bewachen eines Depots.
— Bewachen einer Briicke.
Beginn der angewandten Ubungen jeweils am sp&ten Nachmittag,
Beendigung gegen Mitternacht, so daB Tag- und Nachtorganisa-
tion gespielt werden mussen.

Allgemeines Verhalten als Posten
— Trage deine Waffe immer schuBbereit unter dem Arm und pflanze das Bajonett
auf.
— Lasse keine Unbekannten (speziell Zivilpersonen) so nahe heran, daB sie dich
tberfallen kbnnen.
— Lasse dich nicht in ein Gesprach ein. Antworte nur Personen, die berechtigt
sind, dich zu inspizieren. Sonst hast du nur Befehle zu erteilen.
— Melde dich nur Offizieren, die vom Wachtkdt. begleitet sind. GriiBe nur, wenn
dies speziell im Wachtbefehl angeordnet ist.
— Bleibe dir bewuBt, daB deine eigene Sicherheit, sowie die Unversehrtheit des dir
anvertrauten Objekts im wesentlichen von deinem eigenen bestimmten Auf-
) treten abhéngt. Mit einer aggressiven Wache bindet man nicht gerne an!
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=) Zusammenarbeit der Schildwachen
x — Du selbst muBt dich — um den Verkehr
kontrollieren zu kénnen — notgedrungen
2 exponieren. Dafiir wirst du in sozusagen
allen Fallen durch einen Kameraden aus
einem nahe gelegenen Versteck heraus
Unbe- unterstitzt.
kannte Wenn der Doppelposten (iber eine Mp
verfiigt, gehdért sie in die Hand dieses
—— zweiten Mannes.
LAY — Entscheidend ist, daB dieser so getarnt
e o oo ' wird, daB er vom Gegner nicht aus-
N e o oy et gemachtwerdenkann.(Wachtablésung!)
5. .t ; ' * e Seine Gegenwart gibt dem exponierten
A [ I i @ «Verkehrsposten» den nétigen mora-
. . ’ Uberwacht lischen Riickhalt zum aggressiven Auf-
”l‘\\“ ) //l"l”m\\]H/”“““}””\\\ treten gegen Unbekannte.
L || L i
— Oft macht iiberhaupt erst das sichtbare GRUNDSATZE — Tarne den Standort des Wachtlokals

Vorhandensein von Schildwachen den
Gegnerdarauf aufmerksam, daB ein mili-

(Geheimhaltung ist auch eine Tarnung).
— Die Hiélfte der Wachtmannschaft ist

tirisches Objektin der Nihe ist. Placiere — Grundsitzlich muB3 du die Zahl deiner stiandig auf Pikett. . :
deine Schiléwachen also so, daB sie Posten beschrinken und dafiir doppelte — In der Nacht tragen die Schildwachen

nicht zum Aushingeschild werden. Schildwachen stellen. keinen Helm.
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Haltezeichen als Posten. Anhalten eines einzelnen

FuBgingers oder Radfahrers

— Gib mit der rechten Hand ein energisches Haltzeichen,
Halte den Karabiner dabei in der linken Hand, so bist
du notfalls schneller schuBbereit.

— In verdichtigen Fallen (nachts immer) vor dem Anruf
die Waffe entsichern.

— FuBganger und Radfahrer auf kurze Distanz anrufen
(4050 m bei Tag).
Nachts den andern so nahe herankommen lassen, daf3
du notfalls einen sichern SchuB anbringen kannst
(5—8m).

— Ergreift der Angerufene die Flucht, so erdffnest du
ohne weitere Warnung das Feuer.

Posten
iiberwacht

Ver- &

dachtige

Entgegennahme und Kontrolle eines Ausweises

I ob g ais Schilawache die Passierscheine sefbst
kontrollieren darfst, oder ob du hierfiir einen spe-
ziell bezeichneten Mann der Wache rufen muBt,
bestimmt der Schildwachtbefehl.

— Bei Entgegennahme von Ausweisen usw. halte das
Gewehr immer mit der Linken und arbeite mit der
Rechten, so bist du im Notfall rascher schuBbereit.

~ Lasse den Angerufenen niher kommen und nimm
den Ausweis mit ausgestrecktem rechtem Arm
entgegen. Lasse auch den Angerufenen den Arm
kraftig ausstrecken.

— Mache einige Schritte zuriick und kontrolliere den
Ausweis, ohne den Angehaltenen hierbei ganz
aus den Augen zu lassen. Die Waffe wird schu8-
bereit in der Linken und nicht in Reichweite des
Unbekannten gehalten.

Posten mit Mp.

aberwacht Verdichtige

(o]

Posten kontrolliert

(@ Anhalten einer Gruppe verdicht. Personen

— Mehrere Unbekannte muBt du auf 40—50 m an-
rufen. Lasse sie die Hande huter dem Kopf
kreuzen und absitzen (Riicken gegen dich).

— Rufe den Wachtkdt.

— Gehe zu ihrer Uberwachung nicht néher als
10 m heran.

(@ Untersuchen mehrerer Verdichtiger

— Stelle die Verdachtigen wenn moglich mit dem
Gesicht gegen eine Wand.

~ Lasse sie die Arme hochhalten.

— Distanz von Verdéchtigem zu Verdéchtigem ca.
2 m. So kbnnen sie einerseits nichts fliisternd
verabreden, sind doch anderseits relativ nahe
beisammen, was die Uberwachung erleichtert,

~ Untersuche die Leute einzeln. Rufe sie hierzu
etwas zur Seite und nach vorne, so da8 dein
Kamerad, der die tbrigen mit der Mp iberwacht,
SchubBfeld hat.

— Wirst du angegriffen, schieBt er die ibrigen
zusammen und kommt dir zu Hilfe.

@ Anhalten eines Autos

— Der Anruf geschieht mit Zeichen und nicht mit

der Stimme, die vom Fahrer nicht gehort wiirde.

Du muBt das energische Haltezeichen auf groBe

Distanz (70—100 m) geben, damit du notfalls

geniigend Zeit zum SchieBen hast.

Wenn das Fahrzeug hilt, begibst du dich mit

schuBbereiter Waffe zum Auto.

~ Bleibe 4—5 m vom Wagen entfernt stehen. Stell
dich nicht in, sondern neben die Fahrbahn,
sonst wirst du — die bequemste Art, einen
Posten umzubringen — durch pltzliches Gas-
geben iiberfahren.

— Fordere die Insassen auf, sich auszuwelsen.

Zwinge sie hierbei, den Motor abzustellen und

auszusteigen.

Kénnen sie sich nicht ausweisen, werden sie

als «verdachtige Personen» behandelt.

— Wahrend der ganzen Aktion wirst du gedeckt
durch einen r aus einem Ver-

Untersuchen einer verdichtigen Person

— Hinge das Gewehr mit aufgepflanztem Bajonett am
Riemen iber den rechten Arm und fasse es mit der
rechten Hand iiber dem Riemenband.

— Setze dem zu Untersuchenden die Bajonettspitze unter
das Kinn.

— Sieh ihm wahrend der ganzen Untersuchung in die
Augen, um evtl. Reaktionen rechtzeitig erkennen zu
Kkonnen.

— Achte darauf, daB er die Hinde richtig_hochhlt.

— Durchsuche ihn mit der linken Hand nach SchuBwat-
fen, HG und Sprengladungen.

— Wenn er «mucken» will, brauchst du nur das Bajonett
etwas energischer gegen seine Kinnpartie zu driicken.

— Die Methode mit dem Bajonett ist, wenn sie mit der
notigen Riicksichtslosigkeit angewendet wird, sehr

wirksam, da das angesetzte Eamnen den zu Unler-

ig viel stirker

ein gegen den Leib gepreBter Pistolen oder Mp-l Lauﬂ

Abfiihren einer verdachtigen Person

~ Gehe ja nicht mit angehdngtem Ge-
wehr friedfertig neben dem Verdach-
tigen her, sondern treibe ihn mit der
schuBbereiten Waffe, notfalls mit
der Bajonettspitze, vor dir her.

— Hast du mehrere Leute abzufiihren,
marschiere ca. 10 m schrdg riick
wrts hinter sie zurickgestaffelt mit.
Weise ihnen den Weg mit Zurufen.

— Zum Passieren unibersichtiicher
Stellen, wo die Gefahr besteht,daB sie
leicht nach allen Richtungen davon-
spritzen kénnten, lasse sie kriechen.

— Teile ihnen vor Abmarsch mit, dad
bei Fluchtversuch ohne Warnung
geschossen wird.

Haken
schlagen
E 2 Wenden
—|l—stehen bleiben

und horchen

de
steck heraus mit dir zusammenarbeitet.

@ Patrouillieren

~ Patrouillieren ist immer eine NotmaGinahme
und kommt nur in Frage, wenn du ein Gebiet zu
berwachen hast, das 5o gro8 ist, daB du es von
deinem Standortaus nicht ganz einsehen kannst.

~ Wie du patrouillieren mufit: UnregelmaBiges
Tempo mit unerwarteten Wendungen. Einige
Schritte gehen, Qi erstopo, rechtsumkehrt, hor-
chen, weitergehen. Blick nach hinten werfen,
horchen, weitergehen. Haken schlagen wie ein
Hase, horchen, we tergehen. Wafe zwischen
Hausern und Gebiischen entsichern.

-~ he gel en, Hecken usw.
nie unbetreten. Natirlich bedeutet das Durch-
streifen solch unibersichtlicher Stellen fur dich
erhohte Gefahr. Aber dies ist immer noch weit
weniger gefahrlich, als wenn sich der Gegner
dort unbemerkt zum Uberfall bereitstellen kann.

Ablésen der Schildwachen

— Es gibt keinen Wachtaufzug im dblichen Sinn.
Der Wachkdt. priift die Ablosung im Wacht-
lokal vor dem Abmarsch auf Kenntnis des
Schildwachtbefehls. Dann fihrt er oder sein
Stellvertreter die Ablésung gefechtsmiBig, mit
Ausnutzung von Deckung und Tarnung, an
ihren Standort.

— Die Ubergabe geschieht in der denkbar einfach-
sten Form. Der Abzulosende teilt seinem Nach-
folger flisternd evtl. besondere Vorkommnisse
und gemachte Beobachtungen mit. Dann ver-
schwindet er ebenso lautlos.

— Wenn Doppelwachen stehen, l6se immer nur
einen auf einmal ab, dann hast du immer einen
eingewiesenen Mann auf Posten.

— Lése die Schildwache zu unregelmaBigen Zei-
ten ab, doch so, daB der einzelne Mann trotz-
dem nicht langer als insgesamt 2 Stunden zu
stehen hat.
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Angewandte Ubungen (Nachtiibungen)
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" :g a) Bewachung eines KP
g - 1 = Doppelschildwache, die den Verkehr kon-
= S trolliert.
g, g 2 + 3 = eigentliche Sicherung des KP.
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g b) Bewachung der Briicke
= 1. Tagesorganisation:
5‘ Verkehrsposten 100—150 m vor die Briicke
S vorgeschoben.
o Aufgabe: grobe Sichtung der ankommenden
o FuBgénger und Fahrzeuge.
Arbeitsweise: wie Doppelschildwache. Der
eine kontrolliert, der andere (iberwacht.
g! Nahsicherung der Briicke: Einzelschild-
= wachen an jedem Briickenende (einer davon
3 mit PzZWG ausgeriistet), Lmg auf giinstigem
) Ubersichtspunkt.
] Aufgabe: Bewachung der Briicke gegen Sa-
- botageakte.
Die beiden Einzelschildwachen achten mehr
Wachtlokal mit Wacht- auf die Steilhdnge, die Wasserflache
_‘1!' kdt., Abldsung und zugl. und unter die Briicke, das Lmg mehr auf die
) Fahrbahn und das Umgelédnde.
i3 Reserve: Der Rest der Wache lebt (reta-
m = bliert, schlaft, verpflegt) im Wachtlokal, und
° 3= ist Reserve. Die wahrscheinlichstan Falle fur
c 33— das Eingreifen sind ausexerziert.
o = '%‘1’ 2. Nachtorganisation:
g’ c ;.} Die Einzelschildwachen an den Briickenen-
3 o - den werden zu Doppel-Schildwachen ver-
'5 0 starkt. Das Lmg tritt zur Reserve iber. Eine
< = Patr. iiberwacht das Umgeldnde.
5 8 100—150 m Sicherung des Wachtlokals durch eine
m > Schildwache.
c) Bewachung des Depots
1. Tagesorganisation:
Uberwachen der Umgebung des Depots aus
o Distanz mit dem Lmg. Doppelschildwache
c beim Depot selbst.
5', Abpatrouillieren der umliegenden Wald-
10 stiicke und Hecken durch eine Patr. alle
=) 2 Stunden.
g Sicherung des Wachtlokals durch eine ein-
fache Schildwache.
2. Nachtorganisation:
3 2 Doppel-Schildwachen beim Depot. Das
g_ Lmg geht aus der Tagstellung zur Reserve
[ im Wachtlokal tiber.
o] Abpatrouillieren der umliegenden Wald-
a2 stiicke und Hecken durch eine Patr. alle
c Stunden.
) Sicherung des Wachtlokals durch eine Dop-
g 2 pelschildwache.
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Programm: Pro Zug eine Nachtiibung. Thema: 1. Gruppe: B2wachung eines KP. 2. Gruppe: Bawachung einer Briicks. 3. Gruppe: Bewachen
eines Depots. — Der Kp.-Chef bespricht m't dem Kader am Vortag die Ubung im Gzldnde. — Die nétigen Wachtbefehle werden durch den Kp.-
Chef angefertigt. — Die Ubung beginnt am Spéatnachm ttag cd:r am friihen Abend m't der «Tag-Organisation» und geht dann mit Einbrechen der
Dunkelheit in die «Nachtorganisation» iiber. — Jader Gruppenfiihrer arbeitet selbstiandig bei der Einrichtung seiner Wache. — Nach ca. einef
Stunde (noch bei Tageslicht kommt der Zugfiihrer mit dem Zugstrupp und prift die ZweckmaBigkzit d=r vom Gruppenfiihrer getroffenen
Organisation durch folgendes Spiel: Unt:rsuchen einer einzelnen Person; Untsrsuchen mehrerer Personen; Untzrsuchen eines Motfz:; Alarm
und Einsatz der Wache, nachdem ein Posten angegriffen wird. — Im spaten Abend werden die Gruppzn im Turnus ausgewechselt, so daB ieqe
im Laufe der Nachtiibung mindest2ns an zwei Objektzn geiibt-hat und gepriift worden ist. — Du darfst bei diesen Prifungen die Phant._aSle
spielen lassen. VergiB aber nicht, daB auch der Wachtdienst nichts mit «Indianerlis» zu tun hat, sondern ein niichternes Handwerk ist. Beschran.ke
dich auf die tatsachlichen und wahrscheinlichsten feindlichen Maglichkeiten. — Setze den Zugstrupp bei deinen Priifungen als «Markeure» ein-
Lasse ihnen hierbei keine Freiheit, sondern fiihre sie straff am Ziigel. Das ganze artet sonst leicht in eine Spielerei aus.
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