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Redigiert von Schachmeister H. Grob, Ziirich.

Gewinnt Schwarz dieses Endspiel ?

In Turnieren der Mittelklasse wie auch bei Vereinswett-
kimpfen kommt es 6fters vor, dafl eine Partie innert der zeit-
lich begrenzten Frist nicht beendigt werden konnte. In solchen
Fillen wird der Schiedsrichter hinzugezogen, der zu entschei-
den hat, fiir welchen Partner das Spiel auf Gewinn steht oder
ob die Partie remis gehalten werden kann. Der Schiedsrichter
sieht sich da manchmal vor besonders schwierigen Problemen,
namentlich dann, wenn vom Ausgang eines solchen Spieles
Rang- und Preisfragen abhingen. So kann es wie im nach-
stehenden Fall vorkommen, dafl ein Urteil nicht am Kampf-
ort, sondern erst nach langwierigen Untersuchungen gefille
werden kann. Die im Diagramm abgebildete Stellung ergab
sich im Nationalturnier in Montreux. Es ist eine typische
Endspielstellung — ein Damenendspiel mit einem Mehrbauer
— mit stark gefirbtem Remis-Charakter. Erst die Analyse
schafft Klarheit.

Wei} ist am Zug und versucht Remis zu erzwingen:

Abspiel I:

. Da3+, Kbi1!
Droht Dd2—a2 mit Damentausch und gewinnt.
. Db4+, Kal!
Auf 2. Db3+, Kal gewinnt Schwarz sofort, weil er —
egal, ob Weifl mit der Dame oder dem Kénig zicht —
immer Damentausch erzwingen kann.
Nach 2. Db4+, Kal kann: Weiff nicht mit dem Konig
ziehen, weil d1rauﬂ1m sofort Damentausch mit Gewinn
erzwungen wird. Aber auch die weifle Dame besitzt nur
wenige Rud(zugsfe]der Auf der b-Linie darf sie sich nicht
zuriickzichen, weil Dd2—a2+ sofort zugunsten von
Schwarz entscheidet. Auch die 4. Linic muf8 die schwarze
Dame verlassen. Zum Beispiel: De4 oder Dg4 oder Dh4
(Dc4? Da2+!), darauf folgt Da2+, Kb4 oder Kb5, c2!
Die weifle Dame kann nicht mehr Schach bieten, weil sich
die gegnerische Dame dazwischenstellt und selbst Schach
anbietet. Will die weifle Dame aber die Umwandlung des
Bauers verhiiten, so gewinnt dennoch Db2+ nebst c1=D!
Der weifien Dame verbleiben nur mehr 3 Felder: c5, e7 oder £8.
A) 3. Dc5? Da2-+! 4. Kb5, c2! 5. Kc6
Der Koénig flieht, um Db2+ nebst ¢1=D auszuweichen.
5 Dbl
Dex. problemartige Gewinnzug! Weifl wird zum Schach-
bieten gezwungen, weil sonst der Bauer marschiert.
a) 6. Da5+, Kbl 7. Df5, Dc3+!
Gleichgiiltig, wohin der schwarze Kénig zicht, immer folgt
darauf Kal! und Weifl kann c1=D nicht mehr verhindern.
b) 6. Da7+, Kb1 7. Dh7, Dc3+!
8. Kb7? Kal! und gewinnt;
oder 8. Kd7? Kal! und gewinnt;
oder 8. Kb6? Kb2! 9. Dh2, Kal! und gewinnt;
oder 8. Kb5? Kb2! 9. Dh2, Kal! und gewinnt;
odér 8. Kd5? Kb2! 9. Dh2 (Db7? Db3-+1), Kal und gewinnt;
oder 8. Kdé6? Ka2! 9. Df7+
Nicht Da7+? wegen Da3+! Falsch wire auch 9. Dh2
wegen Kb3, und Weifl hat kein Schach mehr.
9..., Ka3 10. Da7+, Kb3! 11. Df7+
Damenschachs auf der b-Linie werden mit Dc3—bd ibe-
an[wor[zt.
, Dc4! 12. Df3+, Kb4! 13. Db7+, Ka5!
Der Komg ist die «Leiter» hmaufgeklettert, bis er in Be-
zichungen zur gegnerischen Konigsstellung geraten ist, die
ohne Damentauschgefahr kein feindliches Damenschach
mehr erlaubt. Nun kann Schwarz die Bauernumwandlung

N

nicht mehr verhindern.

B) 3. De7? oder Df8? Da2+! 4. Kb5, c2! und gewinnt.
Weify kann wegen Damcntau;thefahr nicht Schach bieten,
bedroht er aber das Feld cl, so gewinnt Db2+ nebst c1=D.

Abspiel II:

. De7, Kb1! 2. De5

Auf Db7+ folgt Kal, Dhi+, Ka2, Db7 (De4? Dd1-+, Ka5!

Db3! Ka6, c2, De2, Da}+ Kbé, Db2+ nebst c1=D und

gewinnt), Dd1-+, Ka5, Db3, Dga-+, c2, Dd2, Da3-+, Kbé,

Db2+ und gewinnt.

Da2+ 3. Kb4, Db2+ 4. Kc5, c2 5. De4, Dc3+ 6.

Kd6 Kal 7. Da8+, Kb2 8. Db7+, Ka3 9. Da8+, Kb3 10.
Dg8+, D4 11. Dg3+, Ka4! und gewinnt.

Abspiecl III:

. Df8, Kbl 2. Dft+, Dcl 3. Db5+, Kal 4. De5
Falls Db3?, so c2!, drohend Db2 und gewinnt.
., D2+ 5. Kb4, Db2+ 6. Kc4, c2! und gewinnt.

Abspiel IV:

S

- Kb3, 21 2. Dyl -
Auf 2. Da3+ gewinnt Kd1 leicht.
., Dd1 3. De3+, Kb1! 4. De4! Dd2!
Ein Reinfall wire Dc1? wegen Dd4! und Schwarz muf}
wegen Zugszwang die Dame auf e3+ opfern, worauf aber
Schwarz nach DXe3, cl=D, Dd3-+ nebst Daé+ und
Da2= gewinnt.
Kc4! Dd7! (Droht Da4+.)
Dgé
Das cinzige Feld. Auf 6. Kc3? folgt De6t, DXD, c1=D!
und gewinnt. Oder 6. Kb3? Db5+, Ka3, Db2+ Ka4,
Kal! und gewinnt. Oder 6. Kc5? Dc7+ Kb5, Dc3! Kbé,
Kb2, Dg2, Dd4-+, Kc7, Kb3, Db7+ (andere Schachs fiih-
ren zu Damemausgh) Db#! und gewinnt.
, Dad+ 7. Kcb
Falls 7. Kc3?, so De6+! mit Damenriickgewinn.
, Db3; 8. Dh7 Ka2 9. Dh2, Ka3! und gewinnt.
Odcr 8. De4, Da3+ 9. Kb5, Kb2 10. Dd4+, Dc3 11. Df2,
Kal! 12. Da7+, Kb1! 13. Dh7, Kb2! 14. Dh2, Kal!! und ge-
winnt.
Der schwarze Plan besteht darin, die weifle Dame auf Fel-
der zu zwingen, die nicht mehr im Quadrat liegen; in die-
sem Falle erreicht Weifl nicht mehr die offene a-Linie.
Die Analysen erweisen, dafl Schwarz die Partie in allen Ab-
spielen zum Gewinn fiihrt.
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Die Fieberkurve

Kriminalroman
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Kartoniert Fr. 3.80

Friedrich Glauser bleibt in seinem
neuen Roman «Die Fieberkurve» dem
Wachtmeister Studer treu. Mit Recht,
hat er doch hier eine Figur geschaffen,
die weit mehr als eine blofe Figur ist,
die sich eben gerade dadurch von den
andern berlihmt gewordenen Detektiv-
gestalten auszeichnet, daB sich der
Leser keinem erkliigelten Ausbund von
Scharfsinn und Superlogik gegeniiber-
gestellt findet, sondern einem Mann,
dem er sich verwandt flhlen kann.
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